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Na Aula Anterior ...

* InstrugBes de controle de fluxo;
« Codificando fluxo em Assembly:
— If-then
— If-then-else
— Switch-case
* Codificando repetigdes em Assembly:
— while() / do while()
— for()
¢ InstrugBes de acesso a memoria;
« Palavras Alinhadas e deselinhadas;

* InstrugBes de transferéncia de dados entre o Processador e o
Coprocessador C1;

* Arranjos;
¢ Estruturas

Nesta Aula

* Introdugao;

* Saida de Dados;

* Entrada de Dados;

* Qutros Servigos do Sistema;

* Término do programa;

Introducao

* O processador apenas é capaz de executar as instrugdes
exatamente especificadas em sua ISA;

* Entrada, Saida de dados e qualquer outro tipo de servigo
que um sistema computacional necessitar é tratada pelo
sistema operacional;

* O sistema operacional se comunica com o processador via
chamadas do sistema (Syscalls);

¢ Um cddigo de servigo é especificado e um sinal é enviado
ao processador;

* O processador para o que estd fazendo no momento e
“atende” a chamada do sistema;

¢ Associado a cada codigo de servigo hd uma rotina que
iterage com o dispositivo de entrada e saida via
interrupgdes e espago de memaria compartilhada;

e e

Imprime inteiro
Imprime float
Imprime double
Imprime string
Lé inteiro

Lé float

Lé double

Le string

Aloca meméria

Término

Imprime
caractere

Lé caractere

Principais Servicos

$a0 < inteiro a imprimir

2 $f12 ¢ float a imprimir
3 $f12 ¢ double a imprimir
4 $a0 & end. da string
5 $v0 inteiro lido
6 $fo float lido
7 $f0-$f1 double lido
8 $a0 ¢ end do buffer
$al & numero de
caracteres
9 $a0 & # de bytes aserem  $v0 end. da memoria alocada
alocados
10
1 $a0 & caracter a imprimir
12 $v0 caractere lido

Principais Servicos

R

Abre arquivo $a0 < nome do arq. $v0 ¢ descritor do arquivo
$al ¢ flags
$a2 ¢ modo

Lé do arquivo 14 $a0 & descritor do arq. $v0 < # de caracteres lidos
$al ¢ end. do buffer Negativo se erro
$a2 & max # de chars lidos

Escreve no arquivo 15 $a0 ¢ descritor do arq. $v0 < # de caracteres escritos
$al ¢ end. do buffer Negativo se erro

$a2 & # de caracteres a
escrever

Fecha arquivo 16 $a0 ¢ descritor do arq.

Término com status 17 $a0 ¢ codigo de término

tempo 30 $20 32 bits menos sig., $a1 32 mais sig.
dorme 32 $a0 ¢ tempo em milisecs.

Imprime inteiro em 34 $a0 & inteiro a imprimir

hexa

Imprime inteiro em 35 $a0 & inteiro a imprimir

bindrio
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Saida de Dados

a2
3.1415
2.7118281828459045235360287 4713526

Saida de Dados

ia 550, inteirs i
i 580, 0(5s0) mov

sys.
1a 551, real printhewLine

Lued 5620, 0(Ssl)

duplo

printiewLine

1
add

syscall
printiewLine

L 590, 38
add sae
syscall
printiouLine
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