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1. IDENTIFICACAO

COMPONENTE CURRICULAR: Arquitetura e Organizacdo de Computadores II
UNIDADE OFERTANTE:FACOM
CODIGO:GBC046 PERIODO/SERIE: 4° TURMA:C
CARGA HORARIA NATUREZA
TEORICA: PRATICA: TOTAL: i
OBRIGATORIA: (X) OPTATIVA: ( )
30h 30h 60h
PROFESSOR(A): ANO/SEMESTRE:
Daniel Duarte Abdala, Dr. rer. nat. 2019/01
OBSERVACOES:
2. EMENTA

AbstracOes e Tecnologias Computacionais; Avaliacdo de Desempenho de Arquiteturas de
Computadores; introdu¢do ao Conjunto de instrucfes; Arquitetura MIPS; Aritmética de
Computadores MIPS; Processador MIPS-Data Path e Unidade de Controle; Processador
MIPS-Pipeline; Arquiteturas Superescalares; Arquiteturas para Baixo Nivel de Consumo
de Energia.

3. JUSTIFICATIVA

A disciplina de Arquitetura e Organizacdo de Computadores Il visa consolidar o
conhecimento do aluno acerca do funcionamento e aspectos construtivos de
computadores. Para tal aspectos que impactam desempenho em sistemas
computacionais sdo estudados em detalhes, tal como pipelining, execugao preditiva e
especulativa e arquiteturas multicore.

4. OBJETIVO
Objetivo Geral:

Consolidar o conhecimento acerca de arquitetura e organizacdo de computadores e
expandi-lo por meio de estudo pormenorizado de uma arquitetura moderna de
computadores.
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Objetivos Especificos:

Ao final do curso o aluno sera capaz de:

1. Conhecer e utilizar mecanismos de avaliacdo de desempenho de arquiteturas
de computadores bem como comparar arquiteturas de computadores sob o
ponto de vista do desempenho;

2. Dominar as técnicas basicas de projeto, controle e implementacéo de pipelines
em arquiteturas de computadores modernas;

3. Dominar as principais técnicas de execucdo de operacbes aritméticas no
hardware para numeros inteiros e racionais;

4. Reconhecer as relacdes fundamentais existentes entre o hardware e o software
em arquiteturas de computadores modernas;

5. Compreender os mecanismos de projetos em arquiteturas modernas de

computadores.
5.PROGRAMA
Aula | Data Descricédo
1 11/03 | Seg |Introducdo a Arquitetura e Organizacao de Computadores Il
2 14/03 | Qui |Abstracdes e Tecnologias Computacionais
3 18/03 | Seg |Avaliacdo de Desempenho de Arquiteturas de Computadores (preliminar)
4 21/03 | Qui |(Revisdo) Arguitetura de Conjunto de Instrucdes MIPS - aula 1
5 25/03 | Seg |(Revisdo) Arquitetura de Conjunto de Instrucdes MIPS - aula 2
6 28/03 | Qui |MIPS - Instrucfes Aritméticas
7 01/04 | Seg |MIPS - Instrucbes de Acesso a Memodria e desvio (in)condicional
8 04/04 | Qui |MIPS - Chamadas de Procedimento
9 08/04 | Seg | MIPS - Gerenciamento Dindmico de Memoria
10 | 11/04 | Qui |MIPS - Chamadas de Sistema
11 | 15/04 | Seg |Representacdo de Numeros Inteiros e Reais na Arquitetura MIPS
12 | 18/04 | Qui |Multiplicacdo e Divisdo no MIPS
13 | 22/04 | Seg |Aula de Duvidas
14 | 25/04 | Qui |Primeira Avaliacdo
15 | 29/04 | Seg |Vista da Primeira Avaliacéo
16 | 02/05 | Qui |Datapath MIPS multiciclo
17 | 06/05 | Seg |Pipeline MIPS aula 1
18 | 09/05 | Qui |Pipeline MIPS aula 2
19 | 13/05 | Seg |Hazzard de Dados - Controle e Estrutural
20 | 16/05 | Qui |Execucao Preditiva e Especulativa
21 | 20/05 | Seg |Paralelismo em Nivel de Instrucéo
22 | 23/05 | Qui |Paralelismo em Nivel de Dados
23 | 27/05 | Seg |Paralelismo em Nivel de Threads
24 | 30/05 | Qui |Avaliacdo de Desempenho Revisitada
25 | 03/06 | Seg |Multiprocessadores e Memdria Compartilhada
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26 | 06/06 | Qui |Arquiteturas para Baixo Consumo de Energia

27 | 10/06 | Seg | TECHWEEK

28 | 13/06 | Qui |TECHWEEK

29 | 17/06 | Seg |Clusters de Computadores

30 | 24/06 | Seg |Avaliacdo de Desempenho Revisitada

31 | 27/06 | Qui |Arquiteturas de Propésito Especifico - GPUs e TPUs

32 | 01/07 | Seg |Segunda Avaliacdo

33 | 04/07 | Qui |Vista da Segunda Avaliacéo

34 | 08/08 | Seg |Prova de Recuperagao

35 | 11/08 | Ter |Vista da Recuperacéo e Publicacdo dos Conceitos Finais

6. METODOLOGIA

O conteudo programatico serd abordado via aulas teorico-expositivas. Serdo utilizados
como recursos de apoio didatico o quadro negro e datashow. As aulas teorico-expositivas
serdo complementadas por exercicios em sala de aula e exercicios propostos para
treinamento fora de horario de aula. Para fixacdo do conteudo tedrico visto em aula,
experimentos em laboratdrio serdo propostos aos alunos onde computador e softwares
livres de apoio serdo utilizados como material didatico.

O atendimento presencial ao aluno sera feito nos periodos especificados no horario do
docente afixado na porta de sua sala 1B121, mediante prévio agendamento por e-mail.

A regra para o atendimento € definida como segue: o questionamento deve ser feito
primeiramente por e-mail. O professor responderd também por e-mail a questao. Caso ela
nao seja esclarecida, o aluno podera entdo agendar o atendimento. O objetivo deste
método é suscitar o aluno a formalizar sua questdo, processo que frequentemente auxilia
na solucdo do problema e consequente aprendizado.

7. AVALIACAO

A avaliacdo da disciplina sera composta por duas provas escritas, individuais e sem
consulta (P1 e P2) valendo 100 (cem) pontos cada.

MS =0.5x P, +0.5x P,

Provas substitutivas serdo aplicadas para 0s casos previstos nas normas de graduacao.

Para alunos que obtiverem média do semestre no intervalo [20,59] e possuirem
frequéncia suficiente sera ofertada uma prova de recuperagédo (REC) valendo 100 pontos.
A nota final (NF) apds a prova de recuperacdo sera calculada de acordo com a férmula
abaixo:

~ MS +REC
- 2

NF
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Duvidas podem ser solucionadas via e-mail a qualquer momento: abdala@ufu.br

+ Duvidas também podem ser solucionadas presencialmente nos seguintes horarios:
— SEG: 14:50h ~ 16:30h
— TER: 08:50h ~ 10:30h
— QUI: 08:50h ~ 10:30h

* Requer-se agendamento prévio para atendimento presencial. Um simples e-mail
para o endereco acima citado basta.

+ Uma confirmacao de agendamento sera enviada.
+ Atendimento de davidas ndo é o mesmo que aula particular de reposicao!
* Informacdao relevante acerca da disciplina pode ser encontrada no site:
— www.facom.ufu.br/~abdala/aoc?2
* Notas das avaliagbes seréo afixadas na porta do gabinete do professor (1B121)

8. BIBLIOGRAFIA
Basica

PATTERSON, D., HENNESSY, J. L., Organizac3o e Projeto de Computadores: Interface Hardware/Software,
Morgan Kaufmann Series; 4th Edition; 2009;

STALLINGS, W., Computer Organization and Architecture: Designing for Performance. Prentice Hall, Upper
Saddle River, NJ, 682p. 5th Edition,1999.

HENESSY, J. L., PATTERSON, D. E. Computer architecture: a quantitative approach. Morgan Kaufmann, 4th
Edition. 2006.

Complementar
TANENBAUM, A.S. Structured Computer Organization — Englewood Cliffs; 5th Edition; Prentice-Hall; 2005;

HWANG, Kai, Advanced Computer Architecture. Parallelism, Scalability and Programmability. MacGraw-
Hill, 1997.

ASHENDEN, P. J._Digital Design, An_embedded systems approach using VHDL. Morgan Kaufmann.
Burlington, USA. 2008.

9. APROVACAO

Aprovado em reuniao do Colegiado realizada em: / /

Coordenacao do Curso de Graduagao em:
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