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	UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA

FACULDADE DE COMPUTAÇÃO

BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO


	



	PLANO DE DISCIPLINA



	DISCIPLINA: Sistemas Digitais 
	( X ) SEMESTRAL - (     ) ANUAL

	CÓDIGO: GSI008
	PERÍODO*: 2º 


	CARGA HORÁRIA*: 72 horas-aula / semestre
(4 horas-aula / semana - teóricas)


	( X ) OBRIGATÓRIA - (     ) OPTATIVA

	PRÉ-REQUISITOS*: não há 
	2014/1

	Professor:  Dr. rer. nat. Daniel Duarte Abdala
	UNIDADE ACADÊMICA: FACULDADE DE COMPUTAÇÃO

	CURSO: SISTEMAS DE INFORMAÇÃO




	EMENTA RESUMIDA



	· Sistemas de representação numérica e operações

·  Representação de números binários em, ponto fixo e em ponto flutuante;

· Códigos para dados não numéricos;

· Introdução à Detecção e correção de erros;

· Álgebra das variáveis lógicas;

· Portas lógicas;

· Circuitos lógicos;

· Simplificação de funções lógicas;
· Circuitos combinacionais; 
· Latches, Flip-Flops e Registradores; 
· Máquinas sequenciais e Circuitos sequenciais síncronos;

· Simplificação de máquinas Sequenciais;

· Circuitos sequenciais assíncronos.




	JUSTIFICATIVA



	Sistemas digitais é uma disciplina de base para o aprendizado dos alunos de sistemas de informação. Ele tem como objetivo instruir os alunos a respeito dos fundamentos da eletrônica digital que compõem a base de todos os sistemas microprocessados, assim como dispositivos de aquisição de informação, arquivamento de dados digitais, captura de sinais biométricos, etc. A disciplina de sistemas digitais tem ainda, como responsabilidade, fundamentar solidamente as bases para as demais disciplinas relacionadas à linha de aprendizado tal como as disciplinas de arquiteturas de computadores e microprocessadores. É uma disciplina de caráter fundamental em qualquer formação ligada à computação, segundo diretrizes do MEC.


	

OBJETIVOS DA DISCIPLINA




	Objetivo Geral: 
Aprender os conceitos de sistema do ponto de vista das organizações, percebendo como fornecer recursos de controle do ambiente através dos sistemas de informações; 
Objetivos Específicos: 
(Ao final do curso o aluno será capaz de)

1. Operar com bases numéricas binárias, octal e hexadecimal (magnitude e sinal-magnitude);

2. Representar números binários em ponto fixo ou em ponto flutuante;

3. Reconhecer e trabalhar com códigos ASCII, BCD e Gray;

4. Realizar convenções entre as diversas representações numéricas;

5. Descrever os princípios da detecção e correção de erros;

6. Aplicar a Álgebra de Boole a problemas de circuitos digitais;

7. Reconhecer e utilizar portas lógicas;

8. Simplificar funções lógicas;

9. Projetar circuitos combinacionais;

10. Analisar circuitos combinacionais;

11. Reconhecer e utilizar os diversos tipos de latches e de flip-flops;

12. Utilizar o modelo de uma Máquina Sequencial no projeto de circuitos sequenciais síncronos;

13. Analisar circuitos sequenciais síncronos;

· 14. Projetar e analisar circuitos sequenciais assíncronos.


Programa da disciplina

Sistemas de Numeração e Códigos

· Sistema binário, octal e hexadecimal;

· Representação de números com sinal através de complemento de 1 ou 2;

· Representação de números binários em ponto flutuante;

· Operações aritméticas nos vários sistemas de representação;

· Códigos BCD, Gray e ASCII;

· Introdução a correção de erros: paridade;

· Código de Hamming.

2 – Álgebra das Variáveis Lógicas

· Variáveis e funções lógicas;

· Tabela verdade;

· Funções lógicas de uma e de duas variáveis;

· Portas lógicas: NOT, OR, AND, NOR, NAND, XOR;

· Principais teoremas da Álgebra de Boole;

· Suficiência das portas NOR e NAND.

3 – Fundamentos de Circuitos Combinacionais

· Formas canônicas de funções lógicas;

· Mintermos, maxtermos e valores de uma função lógica;

· Circuitos combinacionais de dois níveis;

· Minimização de circuitos combinacionais;

· Funções lógicas incompletamente especificadas;

· Projeto de circuitos combinacionais.

4 – Circuitos Combinacionais Básicos

· Famílias de circuitos de lógicos (TTL, ECL, IIL CMOS);

· Saídas de alta impedância: three state;

· Simbologia de terminais de controle;
· Codificadores e Decodificadores;

· Multiplexadores e Demultiplexadores;

· Arrays Lógicos Programáveis (PLA) e memória ROM.

5 – Fundamentos de Circuitos Sequencias Síncronos

· Conceitos;

· O modelo de estado finito: Máquina Sequencial;

· Modelo de Mealy e Modelo de Moore;

· Projeto de circuito sequencial: diagrama de estados, tabela de estados, minimização de estados em máquinas com especificação completa/incompleta, atribuição de estados, tabelas de transição e de saída, equações e desenho lógico.

6 – Fundamentos de Circuitos Sequencias Assíncronos

· Conceitos;

· Classificação dos circuitos sequencias assíncronos;

Projeto de circuito sequencial assíncrono: geração da tabela de fluxo, redução da tabela de fluxo, atribuição de estados, especificação transições adicionais. Equações e desenho lógico.
	Metodologia



	O curso será desenvolvido prioritariamente através de atividades presenciais com aulas expositivas teóricas utilizando para tal o quadro negro e eventualmente o data show. Devido à natureza de a disciplina implicar na apresentação de diversos tópicos matemáticos tal como bases numéricas, criação de circuitos, simplificação de circuitos, etc, todo o processo de aprendizado será assistido por exercícios resolvidos em sala de aula. O aprendizado será complementado por diversas listas de exercícios especificamente criadas para maximizar o aprendizado de cada um dos tópicos abordados em sala de aula e previstos no plano de ensino. Vinte aulas (dez encontros) ocorrerão no laboratório de hardware do departamento de computação. Nestes encontros, a aula procederá da seguinte forma: a) breve revisão teórica do tópico a ser estudado; b) apresentação do roteiro de laboratório; c) execução do roteiro sob a supervisão do professor; d) geração do relatório do experimento.


	AVALIAÇÃO



	A avaliação da disciplina será composta por três provas escritas, individuais e sem consulta (P1, P2 e P3) valendo 100 (cem) pontos. Cada uma destas provas representará 30% do total da média final do semestre. Os 10% remanescentes serão creditados para os roteiros de laboratório (R) desenvolvidos durante a disciplina 

A média final (MF) pode ser calculada pela equação abaixo:
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	Atendimento



	O atendimento presencial será feito nos períodos especificados no horário do docente afixado na porta de sua sala 1A228, mediante prévio agendamento por email.

A regra para o atendimento é que o questionamento deve ser feito primeiramente por email. O professor responderá também por email à questão. Caso ela não seja esclarecida, o aluno poderá então agendar o atendimento. O objetivo deste método é suscitar o aluno a formalizar sua questão, processo que frequentemente auxilia na solução do problema.




	Recuperação



	Uma prova de recuperação valendo 100 pontos e contemplando toda o conteúdo da disciplina será aplicada aos alunos que obtiverem média final no intervalo [30,59]. A nota final, após recuperação será calculada via média aritmética simples entre a MF e a nota da recuperação.
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Entregue em 05/04/2014.
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____________________________

Assinatura do professor

Aprovado pelo colegiado do curso em ____/____/________.

____________________________

Assinatura do coordenador
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