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Objetivo
Praticar o conceito de alocag¢ao dindmica de memaria usando o CodeBlocks.

1. Codifique, compile e execute um programa em C que:

a) Aloque dinamicamente um vetor formado por N nimeros inteiros, sendo N um valor informado
pelo usuario;

b) Peca ao usuario para digitar os N nimeros no espaco alocado;
¢) Imprima na tela os N numeros digitados;

d) Libere a memoéria alocada.
Nao esqueca de usar fungdes para estruturar o seu cédigo.

2. Codifique, compile e execute um programa em C que declare na fung¢ao principal uma estrutura
para o cadastro de alunos de uma academia.

a) Para cada aluno armazenar: nome, sobrenome (apenas um), ano de nascimento € um vetor de 6
posicdes indicando quais dias da semana o aluno frequenta a academia. Lembrando que a
academia funciona de segunda a sabado;

b) Ao iniciar o programa, o usuario devera informar o numero de alunos que serdo armazenados;

c) O programa devera alocar dinamicamente a quantidade necessaria de meméria para armazenar
0s registros dos alunos;

d) O programa devera pedir ao usuario que entre com as informagdes dos alunos;

e) Ao final, o programa deve exibir na tela os dados armazenados e liberar a meméria alocada.

Nao esqueca de usar fungdes para estruturar o seu cédigo.

3. Codifique, compile e execute um programa em C que contenha uma ou mais estruturas para
representar os dados de um funcionario de uma empresa. O tipo Funcionario deve possuir os
seguintes campos:

* Nome do funcionario
» Data de nascimento
* Enderego completo
* Salario

O programa deve alocar dinamicamente um vetor de N posi¢des, sendo cada posi¢cao ocupada por
um funcionario da empresa. Lembrando que N deve ser um numero fornecido pelo usuario do
programa. Em seguida, crie 2 fungdes, uma fungao que preencha os dados do funcionario e outra
fungdo que imprima na tela os nomes dos funcionarios que possuem o maior salario.

4. Codifique, compile e execute um programa em C que calcule a soma de duas matrizes MxN de



numeros reais (double). A implementacdo deste programa deve considerar as dimensobes

memoria alocada pela matriz.

fornecida pelo usuério (Dica: represente a matriz através de variaveis do tipo double **, usando
alocacado dindmica de memdria). Nao esquega de criar uma funcao para liberar a area de

Codifique, compile e execute um programa em C que contenha uma fungéo que receba como

parametros dois vetores de inteiros: x1 e x2 e as suas respectivas quantidades de elementos: n1

5.
fungao:
int* concatena (int *x1, int *x2,
6. O que faz o codigo abaixo?
#include <stdio.h>
#define Y 4
#define X 4
int main () {
int **A; int 1i,73;
A = (int**)malloc (Y * sizeof (int*));
for(i = 0; i < Y; 1++)
A[i] = (int*)malloc (X * sizeof (int));
for(i = 0; i < Y; 1i++)
for(j = 0; j < X; j++)
A[i][31=1+3;
for(i = 0; i < Y; i++){
for(j = 0; 7 < X; J++)
printf ("sd \t",A[1]([J])~
printf ("\n");
}
for(i = 0; i < Y; 1++)
free(A[i]);
free (A);

return O;

e n2. A funcao devera retornar um ponteiro para um terceiro vetor, x3, alocado dinamicamente,
contendo a concatenagao de x1 e x2 e usar o ponteiro gtd para retornar o tamanho de x3. Sendo
x1={1,3,56,7tex2={1,3, 4,6, 8}, x3ira conter {1, 3, 5,6, 7, 1, 3, 4, 6, 8}. Assinatura da

int nl, int n2, int* gtd);



