Sistemas Operacionais

Software que controla a operacao geral de um computador

Controle de discos, impressora, comunicacgoes (1/0)

Interface com o usuario

Controle de dispositivos (teclado, mouse, video, etc.)

Organizacgao das informacdes armazenadas em disco (Sistema de
Arquivos)

Carregamento e execugcao de programas (processos)
Gerenciamento de Memoria

Seguranca

Sem o sistema operacional o computador nao pode funcionar!
SO ¢é o software de mais baixo nivel e esta proximo o hardware
No inicio da computacao o operador fazia o papel do SO

Carga de Programas
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Classificacao de Software

Software
/ \
Application System
/ \
Utility Operating
system
/ \
User Interface Kernel
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Historia do Sistema Operacional

o De alguns sistemas 1069 1976 1977 1978 1981 1983
. . Unx CPIM BSD  AppleDOS PC-DOS "
operacionais TRS-DOS 3.1 MS-DOS
o Outros sistemas operacionais
= Solaris, IBM z/OS 1984 1985 1986 1987 1988
Macintosh Windows 1.01 GEOS 0S8/2 0S/2 1.1
D Mévels Atari ST
Amiga
= Android, iOS, Windows >
1989 1990 1991 1992
Phone NeXTStep  Windows 3.0 Linux Kernel  Windows 3.1
-
Windows NT Windows NT 3.51 Windows NT 4.0 VIndows 98
Linux Kernel 2.0
2000 2001 2006 2009
Windows 2000  Windows XP  \indows Vista Windows 7
Mac OS X
=
2011 2012
Linux Kernel 3.0 windows 8
— - — - — ]
Introdugao a Ciencia da Computacao 119

Flavio de Oliveira Silva



Componentes do SO

Windows

System Processes

Services

Applications

Environment
Subsystems

Service I =
control mgr. I| @
LSASS I Task Manager 052
X Explorer
Winlogon SpoolSv.exe P
=]
u User
Session |- Servicesexe [ application POSIX |
i s Subsystem DLLs Windows DLLs |
[ NTDLLDLL
User mode
Kernel mode
System
threads
System Service Dispatcher
(Kernel mode callable interfaces)
Windows
YO Mgr = z0 - USER,
=l W At | a=l ] GDI
9¥z| 28 | 25 |E38| 85 |F.3| 39 |0kt
Device & %55 *QE ég 5—@:. 25 ﬁ g ng_ﬁ =g§
File Sys. 88 |SR=(<27 |* 8| Bs 3 Graphics
Drivers = = drivers
Kernel
Hardware Abstraction Layer (HAL})

Hardware interfaces (buses, /O devices, interrupts,
interval timers, DMA, memaory cache control, etc)

Reprinted, by permission, from Inside Microsoft Windows 2000, 3rd Edition (ISBN 0-7356-1021-5), © 2000 by David A Solomon and
Mark E. Russinovich. All rights reserved.
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Componentes do SO
Linux

Open
User-space | Applications m Libraries
Kernel interface (system call interface)
Pm ch Virtual file m\/ A/p;;licaﬁons
management system

Kernel
=,

>,

GNU/Linux

Linux kemel Memory NW;(:“ SELinux /

Drivers and dynamlcmoa.les
Arch-dependent code
Hardware Processor architecture
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SO Monoprogramados

Inicialmente SO sao Monogramados
= O SO era capaz de controlar a execucdo de um programa de cada vez.
= O programador tinha de reservar hora para usar o computador.
= O computador ficava muito tempo ocioso.
= Exemplos:
o Primeiros computadores e microcomputadores
Evolucao (Sistemas em Lote)
m Os programas eram enfileirados.
= Um programa iniciava imediatamente apos o término do programa anterior.
= Processamento em lote (batch).
Sistemas Multitarefa
= Varios programas eram carregados na memoria.
m O usuario determinava qual programa iria executar.
m Tipico dos primeiros SOs para microcomputadores
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SO Multiprogramados

SO é capaz de executar varios programas de forma concorrente.
Varios programas sao carregados na memoria

= A memoria é dividida em varias particoes
O processador executa um pouco ou muito de cada programa.
Avanco dos gerenciadores de processos € de memoaria.
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SO Tempo Compartilhado
(Time Sharing)

o SO é capaz de executar varios programas concorrentemente.

= \arios programas sao carregados na memoria.

m O processador executa cada programa por um determinado tempo.
0 Surgimento da memoria virtual.

o1 Conceito usual até os dias de hoje.
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Monousuario e Multiusuario

o Em relacao ao numero de usuarios que podem acessar o
computador ao mesmo tempo

m Monousuario
o Exemplos: MS-DOS, ?

= Multiusuario
o Exemplos: Windows, Linux, Mac OS X

0 Acessos simultaneos podem ser locais ou remotos

Introdugao a Ciencia da Computacao 125
Flavio de Oliveira Silva



