Aplicacoes WEB
Em sua concepcao a WEB € um meio para a troca de documentos HTML

entre diferentes pontos, utilizando a infra-estrutura oferecida pela
Internet.

A medida que a WEB se popularizou novas aplicagcbes comecaram a
surgir
Em muitos sites da WEB o conteudo nao poderia ser constituido de

codigo HTML estatico, mas precisaria ser alterado, muitas das vezes
a cada minuto.

A partir desta necessidade comecaram a surgir meios para se conseguir
a producao de conteudos dinamicos

A primeira proposta para a criagao de conteudos dinamicos foi através do
CGIl (Common Gateway Interface)

Este mecanismo permite a execucao de um codigo, escrito em C ou Perl,
através do navegador
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Aplicacoes WEB Usando CGl

Uma aplicacao CGI pode ser invocada da seguinte forma:
http://www.server.com/cgi-bin/MyExecutable?name1=value1&name2=value2

Aplicacao CGlI, porém apresenta algumas desvantagens:
m Criada a partir de linguagens procedimentais
m |[nstabilidade em uma aplicacao CGI pode impedir até a operacao do servidor

m Problemas de Escalabilidade. A cada chamada uma nova instancia da
aplicacao é criada, criando um novo thread e consumindo recursos do
servidor.

m Outro aspecto € que através de uma aplicacdo CGIl nao € possivel agregar
recursos na aplicacao como: estabelecimento de sessao; autenticacao e
autorizacao.
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Outras tecnologias para aplicacao
Web Dinamicas

= Personal Home page (PHP) 2.0 m ASP.net 1.1; Java Servlet 2.4
o 1996
m  Active Server Pages (ASP) 1.0 o 2004
= 1997 = PHP5
= Active Server Pages (ASP) 2.0 o 2005
= Java Servlet 1.0 = ASP.net 2; Django (Python); Ruby
o 1998
= PHP3; Java Servlet 2.1
= LAMP (Linux, Apache, MYSQL, PHP)
o 1999
m Java Servlet 2.2
m JavaServer Pages (JSP)
o 2000
= PHP4
o 2002
= ASP.net
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Aplicacoes Distribuidas
Camadas

O modelo para desenvolvimento de aplicacdes web € baseado em uma
arquitetura multicamadas

Cada camada contém componentes de acordo com a sua funcao.

Basicamente existem as seguintes camadas:
m Cliente (Client Tier)
m Camada Web (Web Tier)
m Camada de Negocios (Bussiness Tier)
m Camada Enterprise Information System (EIS)

A camada Web Tier estara presente quando a aplicacado for baseada na
WEB ou seja, o cliente € um navegador (browser)

A arquitetura acima € conhecida como trés camadas (3-tier) visto que
existem 3 maquinas envolvidas:

m O cliente;

= O servidor de aplicacbes

m O servidor de banco de dados
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Aplicacoes Distribuidas
Camadas

Cliente (Client Tier)

m  Componentes que sdo executados na maquina do cliente.
m  Podem ser executados em um Browser ou uma aplicagao desktop ou ainda mobile

Camada Web (Web Tier)
m  Componentes que sao executados em um servidor
m Basicamente tratam da apresentacao do conteudo na WEB
m Esta camada é responsavel por gerar e enviar para o cliente o conteudo gerado de forma dinamica

Camada de Negodcios (Bussiness Tier)
m  Contém os objetos relacionados ao negdcio e suas regras
m Existem servidores de aplicagdes que oferecem recursos como controle de transacoes, de sessdes
para os objetos desta camada.
Camada Enterprise Information System (EIS)
m  Consiste dos recursos que serao utilizados pela aplicacao.

m Inclui gerenciadores de banco de dados (DBMS) e aplica¢gdes legadas, baseadas em mainframes,
por exemplo.

m  Geralmente ha conectores para ligar a camada Business Tier com esta camada
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Aplicacoes Distribuidas

Camadas - Arquitetura Java EE

Visao Geral das Camadas

‘ ‘ ‘" JSP F‘ages]

i Java EE Application 1 Java EE Application 2
. | N | il
i3 i [t}
[ ] \ Client Tier
Application Dynamic
Client HTML Pages
v
Web Tier

v

.
[[ Enterprise Beans Enterpﬂse Beans ! Business Tier

__ Client

Machine

| Java EE
[ Server

Database
Server
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Aplicacoes Distribuidas
Camadas — Arquitetura .NET

1 Visao Geral das Camadas

MVC Architecture with Custom ORM

MVC Views (CSHMTL, JS, CSS) Mobile Apps

3y I

Web API Controllers

MVC Controllers

Specific
Common
Utilities

Ul

Business & Data Services

Data Access Layer with Custom ORM

POCO Entities — Data Transfer
Common Utilities — Log, Config

Objects

SQL Server Tables, Views & Stored Procedures
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Aplicacao Web
Evolucao da Arquitetura

o Evolucao

Model 1: classic Web Model 2: AJAX Web Model 3: client-side MV*
application application Web application
Web browser Web browser Web browser

User Interface

MV* engine

m ‘Jgpr Ir‘r(—‘rf&[e

’ AJAX engine

HTTP HTML | |
requests +CSS

‘ HTTP Ul fragments,

requests  Raw XML / JSON data HTTP
requests  Raw JSON data

* |

Ul generation Web server

Business services, Business services,
Data... Data...

Application server Application server Application server

https://blog.octo.com/en/new-web-application-architectures-and-impacts-for-enterprises-1/
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Aplicacao Web
Evolucao da Arquitetura

o Evolugao

Model 1: classic Web Model 2: AJAX Web Model 3: client-side MV*
m Classic Web App application application Web application
o Maior execucio do lado
servidor Web browser Web browser Web browser
u AJaX Web App : orface User Interface User Interface
o Mais responsivo - -

o Uso de JS no lado cliente para
tratar requisicoes

= MV*Web App e - | | |

o MV* sdo implementacdes do requests +Css
\/iaw. HTTP Ul fragments,
Mo_deI~V|ew Controller com oqueshs oW XML/ JSON dati
variagdes como MVVM (Vue)

o Servidor envia apenas os
dados brutos (raw) sem
formatacgao

o Toda logica de Ul vai para o

AJAX engine MV* engine

HTTP

requests Raw JSON data

Business services,

lado cliente ' Data...

Application server Application server

o Evolugao possivel por avanco
nos navegadores e JavaScript | ——————— e -

https://blog.octo.com/en/new-web-application-architectures-and-impacts-for-enterprises-1/
¥ — |
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Arquiteturas de Aplicacoes Web

o Client-Server
m Arquitetura inicial das web apps
m Chamada arquitetura monolitica D

Client-Server architecture

Less Costly

EEEEEEE

Mobile

https://lanars.com/blog/web-application-architecture-101

Programacao para Internet 143
Prof. Flavio de Oliveira Silva, Ph.D.



Arquiteturas de Aplicacoes Web

o Microservices Herscasive

m |deal para projetos maiores

= Arquitetura mais facilmente escalavel

m Cada microservico é responsavel por
uma fungao ou um grupo de funcdes da |
aplicacdo T .

= Simplifica a manutenco do sistema I o TN o JER o«

= Ambiente de nuvem (cloud) il § el § S—

https://lanars.com/blog/web-application-architecture-101
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Arquiteturas de Aplicacoes Web

1 Serverless

m Baseada em servigcos
disponiveis em ambientes de

Servless

= Aplicacao fica ligada (coupled)
com o fornecedor

m Parte dos servigos sao
oferecidas pelo provedor de
nuvem

Vi Amazon API|
our app's serveriess backend

eceives dynamic API calls gateway
and performs business logic RESTHUI AF

https://lanars.com/blog/web-application-architecture-101

Amazon Cognito reg ors an
users Lo your application

AWS LAMBDA

Serveriess compute

Amazon S3 hosts static website content

cloud (AWS, Azure, etc.) | such a3 HTML, CS5.s

vasScript, etc

N
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user pool

User directlory and
authentication
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Amazon
Dynamodb
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Arquiteturas de Aplicacoes Web

o Progressive Web App (PWA)

= Aplicacdo web funciona como uma
aplicacao movel, sem a necessidade
de download de aplicativos moveis

m Podem interagir com as APls de

hardware do equipamento -

PWA

https://lanars.com/blog/web-application-architecture-101
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Arquiteturas de Aplicacoes Web

o Single Page Applications (SPA)
m Baseada no conceito que toda
interagao ocorre em uma unica pagina

= Exemplos: GMAIL, Google Maps,

Netflix, Pinterest, Paypal SPA
=  App responde as entradas do usuario . )
= Conceito antigo, porém com novas ] s L] h

tecnologias aopiayer L. (R Mavigation
m Tecnologias (o) . @

o AJAX Dute Servicss T—
o WebSockets B = — [
= Comunicag&o full duplex entre Client
navegador e servidor
= Statefull
o XML,JSON

0 ,‘ Offline Storage

https://lanars.com/blog/web-application-architecture-101
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Arqguiteturas de Aplicacoes Web
Websockets

11 WebSocket

= Comunicacao full duplex entre Http
navegador e servidor

m HTTP Statefull sobre uma conexao
TCP
m Diferente do conceito inicial do HTTP
o Uma nova conexao a cada request
m Evolugao do HTTP Long Pooling HTTP Long

o Long Pooling: Mesma conexao TCP Pooling
persiste por tempo maior

WebSocket
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