ABSTRACAO DE DADOS

= Abstracdo é o processo de identificar as qualidades
ou propriedades importantes do problema que esta
sendo modelado. Através de um modelo abstrato,
pode-se concentrar nas caracteristicas relevantes e
ignorar as irrelevantes.

= Abstracdo é fruto do raciocinio.

= Uma linguagem de programacao é uma abstracao do
funcionamento do computador

= Importante conceito dentro da POO

= Exemplos: Objeto representando uma pessoa; tipos
de dados basicos de uma linguagem — int; double;

‘ char; etc.
: Programacao Orientada a Objetos
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ESTRUTURA ABSTRATA DE DADOS

» Estrutura de dados abstrata, contém dados e
métodos

= Dados estdo ocultos dentro da estrutura e podem ser
acessados somente por meio dos métodos
(Encapsulamento)

= Nome da estrutura e sua interface sdo conhecidos
mas ndo a sua implementacao.

= A suaimplementacgdo encontra-se oculta.

= Métodos que permanecem inalterados, mesmo que a
implementacdo dos mesmos venha a ser alterada.

§ Programacao Orientada a Objetos
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TIPOS ABSTRATOS DE DADOS (TAD)
ABSTRACT DATA TYPES (ADT)
= TAD contém a defini¢do da estrutura de dados abstrata

= TAD é um conjunto de estruturas de dados abstratas

= Uma particular estrutura de dados abstrata de um TAD
€ denominada de uma instancia do TAD

= TAD deve possuir
= Nome
= Dados
= Métodos
= Construtores - constréi e inicializa uma instancia do TAD
= Modificadores — Modifica estado (dados) do TAD
= Acessores — Retorna estado do TAD, sem modificar seus dados
= Destrutores — Destréi uma instancia do TAD

A criacdo de uma classe € a definicado de um TAD
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TIPOS ABSTRATOS DE DADOS (TAD)
ABSTRACT DATA TYPES (ADT)
= TDA deve conter as assinaturas da operagoes

= Assinatura contém as seguintes informagoes:
= Nome
= Conjunto de entrada (tipos, nimero e ordem dos parametros)
= Conjunto de saida (o tipo do valor de retorno)

= Cada método deve conter

= PRE-CONDIQOES — Condigdes que deverao ser aplicadas aos
dados antes da utilizacdo do método

= POS-CONDIQOES - Condicdes que indicam a modificacdo que
foi efetuada sobre os dados
= Os tipos utilizados no TDA deve ser tipos validos e
conhecidos.
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TIPOS ABSTRATOS DE DADOS - Exemplo

= TDA que repesenta um circulo

= Nome
Circulo
= Dados
raio : ndmero inteiro ndo negativo
xCentro  : nimero inteiro que indica a coordenada x do ponto (x,y)
yCentro  : numero inteiro que indica a coordenada y do ponto (x,y)
= Métodos
Construtor
Valores Iniciais: O raio do circulo
Processo: Cria um circulo de raio informado e origem no ponto (0,0)
Area
Entrada: Nenhuma
Pré-condigdes:  Nenhuma
Processo: Calcula a area do circulo
Saida: A area do circulo
Pés-condigdes: Nenhuma
Escala
Entrada: Um ndmero inteiro indicando o fator de escala
Pré-condigdes: O fator de escala deve ser maior que zero
Processo: Multiplica o raio pelo fator de escala e redesenha o circulo
Saida: Nehuma

Po6s-condigdes: O valor do raio serd o resultado da multiplicagao raio pelo fator de escala
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