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Objetivos
 Compreender o papel dos padrões na reutilização de colaborações entre classes 

e objetos em modelos conceituais e modelos de software; 

 Projetar uma arquitetura de software usando padrões arquiteturais; 

 Aplicar padrões de projeto, principalmente aqueles mais importantes no 
desenvolvimento de frameworks; 

 Analisar os padrões de projeto mais apropriados ao software a ser desenvolvido; 

 Compreender alguns padrões típicos de análise, i.e., modelos conceituais de 
objetos reutilizáveis; 

 Compreender anti-padrões; 

 Compreender os conceitos de frameworks e como eles permitem reutilizar a
análise de problemas e o projeto de soluções, permitindo assim escrever 
aplicações relacionadas com eficácia; 

 Analisar frameworks concretos; 

 Compreender uma metodologia de desenvolvimento de frameworks; 

 Desenvolver software usando as técnicas avançadas de análise e projeto de 
software.
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Ementa
 Padrões de análise. 

 Projeto de software orientado a objetos. 

 Arquitetura de software. 

 Projeto detalhado de software. 

 Princípios de projeto orientado a objetos. 

 Tecnologia de componentes. 

 Padrões arquiteturais. 

 Padrões de projeto. 

 Tópicos avançados em projeto de software. 
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Programa
 Princípios e Padrões de análise e projeto de Software

 Princípios de design de classes

 Princípios de coesão e acoplamento de pacotes

 Padrões de projeto orientado ao objeto
 Criação

 Estruturais

 Comportamentais

 Persistência de Dados
 Data Access Object (DAO)

 JDBC

 Hibernate

 Multi-threading

 Desenvolvimento Software Utilizando Padrões de Projeto
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Avaliação
 Provas – Teóricas

 Primeira Prova – 25 Pontos – 10/05/2012 (17/05)

 Segunda Prova – 25 Pontos – 29/06/2012

 Observações
 Avaliações sem consulta

 Trabalho Interdisciplinar
 Laboratório – 10 pontos

 Participação no Laboratório (Presença + Atividade Prática)

 Atividades realizadas em Laboratório enviadas por e-mail

 Final – 40 pontos
 Grupo com quatro integrantes

 Primeira Etapa – 20/04/2012

 Segunda Etapa –08/06/2012

 Terceira Etapa –Implementação Final (05/07/2012)
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EMAIL
 Email

 flavio@facom.ufu.br

 Titulo = [POO2]Objetivos

 Questões
 O que você espera da disciplina de “Programação Orientada a Objetos 2”?

 Qual sua opinião sobre o BSI?

 Como você avalia sua dedicação aos estudos? Em que ela pode ser 
melhorada?

 Nome completo

 Matrícula

 Observação
 Enviar da conta de e-mail mais utilizada

 Enviar até 08/03/2012
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