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Objetivos
 Capacitar o aluno a conduzir atividades associadas a modelagem de software.

 Apresentar ao aluno os benefícios da modelagem de software e como ela se 
ajusta no processo de desenvolvimento de software

 Dotar o aluno de conhecimento sabre a formalizarão de modelos.

 Apresentar métodos, técnicas e ferramentas de apoio as atividades de 
desenvolvimento de software.

 Capacitar o aluno a conduzir atividades ao desenvolvimento de software 
utilizando paradigma procedimental e a orientado a objetos.

 Capacitar o aluno no uso da UML

 Apresentar mecanismos de extensão da UML que possibilitam a modelagem de 
sistemas Web 
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Ementa
 Problemas de modelagem de software: diversidade de artefatos, 

dificuldade na formalização de modelos, lacuna semântica entre 
requisitos e implementação.

 Revisão de processos de desenvolvimento.

 Variedade de linguagens de modelagem: UML, Diagramas estruturados, 
notações formais (algébricas, lógicas, operacionais).

 Paradigmas de Implementação: Procedimental-00-Aspectos-Features.

 Modelagem com UML. Casas de Usos, Atividades, Classes, Sequência e 
Colaboração, Concorrência, Estados, Componentes e Implantação.
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Programa
1. Introdução a construção de modelos

2. Processos de Desenvolvimento de software

3. Modelagem de software usando paradigma procedimental

4. Modelagem de software orientado a objetos com UML

5. Tópicos especiais em modelagem de sistemas de software
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Avaliação
 Provas – Teóricas
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 Observações
 Avaliações sem consulta

 Trabalho em Grupo (entrega final em 01/06/16)
 Valor – 40 pontos

 Dividido em etapas

 Foco Trabalho
 Cooperação / Colaboração

 Coordenação

 Responsabilidade
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