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Programa
        
1. Noções básicas sobre os componentes de micro 
computadores

1.1 Unidades componentes de micro computadores (Placa 
mãe, Dispositivos de Armazenamentos, Dispositivos de 
Entrada e Dispositivos de Saida);
1.2 Terminologia (hardware, software, programa, bit, 
byte, códigos: Binário e ASCII);
1.3 Sistemas operacionais: tipos e características;

2. Uso de aplicativos
3. Algoritmos
4. Fundamentos de programação
5. Estrutura de Dados
6. Modularização de programas
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Terminologia – Hw, Sw e Programas
• Hardware e Dispositivos:

– processador, memória, controladores;
– monitor, teclado, unidades de disco, impressora, etc.

• Software e Programas:
– Sistema Operacional – software básico do computador 

responsável por gerenciamento de memória, controle de 
dispositivos, etc. Exempo: Linux, Windows, MacOS, 
SunOS, etc.

– Software embarcado: programas que funcionam em 
máquinas específicas. Ex: semáforos, eletrodomésticos

– Aplicativos: programas com foco no usuário
• Desktop: Editor de texto, Planilha, Apresentação
• Serviços Web: Máquina de Busca, Wikipédia, Sítios 

de Automação Bancária, etc..
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Terminologia – Programas de Aplicação



Página:1b.5

Terminologia – Linguagem de Máquina

• O programas são executados  em Linguagem de Máquina, 
que é um conjunto de instruções com significado para uma 
determinada arquitetura de computador. 

•Por exemplo,  algumas instruções na arquitetura 32 bits:

– 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1
– 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1
– 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1
– 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0
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Terminologia – Linguagem Assembly
 

• Linguagem de baixo nível (Assembly):representação da 
linguagem de máquina por meio de mneumônicos.

LOOP MOV A , 3
INC A
JGE 12 , SEG01
JMP LOOP

SEG01 ADD B, A

* Montador: traduz linguagem assembly para linguagem de 
máquina
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Terminologia – Linguagens de alto nível 

• Linguagem de alto nível: é uma linguagem próxima do nível de 
abstração do ser humano, por exemplo:

– C, 
– C++, 
– Java, 
– Python, 
– Delphi, 
– Visual Basic
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Terminologia – Compilador

Exemplo de código em linguagem de alto nível (Ling. C):

#include <stdio.h>
mail() {
printf(“Hello, World!\n”);
}

 Compilador – traduz a linguagem de alto nível em linguagem 
de máquina, ou seja, em código executável.



Página:1b.9

Terminologia – Interpretador

 Um interpretador le uma instrução em linguagem de alto 
nível, vinda de um programa ou interface interativa, gera o 
código executável relativo à instrução, executa a instrução e 
repete o processo enquanto tiver novas instruções.

• Exemplo de linguagens interpretadas:
– Shell script
– Perl
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Terminologia – Programação

• Programação de Computadores é o processo de escrita, teste 
e manutenção de um programa de computador

• A programação pode ser feita em linguagem de alto nível, 
linguagem assembly ou mesmo linguagem de máquina

• Utilizada para solucionar problemas em diferentes áreas, por 
exemplo:

– Simulação de experimentos,
– Cálculos,
– Análise de imagens,
– Relatórios comerciais,
– etc.
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Terminologia – Sistemas Numéricos
• Sistema Decimal - composto por 10 numerais ou símbolos

 (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9)

• Sistema Binário - composto por 2 numerais ou símbolos
(0, 1) – cada dígito é denominado “bit” - “binary digit”

• Sistema Octal - composto por 8 numerais ou símbolos
 (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7)

• Sistema Hexadecimal - composto por 16 símbolos
(0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F)
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Terminologia – Valor posicional base decimal

Cada número é uma soma de produtos do valor de cada dígito 
pelo seu valor posicional

•Logo: 
(745,214)

10
=7 × 102+ 4 × 101+5 × 100+2 × 10-1+1 × 10-2+4 × 10-3

                             = 700 + 40 + 5 + 0,2 + 0,01 + 0,004
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Terminologia – Valor posicional  binário, etc

Conversão para base decimal:

• Sistema Binário: 
(11011,011)

2
= 24 + 23 + (0×22)+ 21 + 20 + (0×2-1)+ 2-2  + 2-3  

  = (27,375)
10

• Sistema Octal
(764)

8
= (7 × 82)+ (6 × 81)+ (4 × 80)= (500)

10

• Sistema Hexadecimal:
(2AF3)

16
 = (2 × 163)+ (10 × 162)+ (15 × 161)+ (3 × 160)

   = (10.995)
10
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Terminologia – Conversão dec. para binário

Conversão de decimal para binário

(27)
10

27 / 2  = 13 resto 1
13 / 2  =   6 resto 1
 6 /  2  =   3 resto 0
 3 /  2  =   1 resto 1
 1 /  2  =   0 resto 1    
               
(27)

10
= (11101)

2
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Terminologia – Conversão dec. p/ binário (2)

Conversão de decimal para binário (após a vírgula)
(27,375)

10
= (27)

10
 + (0,375)

10
 

(0,375)
10

 
0,375 ×  2  = 0,750  pegue o 0
0,750 ×  2  = 1,500  pegue o 1 e zere a unidade
0,500 ×  2  = 1,000  pegue o 1 e zere a unidade
0                = pare.
(0,375)

10
= (0,011)

2

Como: (27)
10

= (11101)
2

Logo:      (27,375)
10

= (11101,011)
2
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Terminologia – Conversões da base decimal

Conversão de decimal para outras bases seguem 
procedimentos análogos, por exemplo:

  (8734)
10

= (?)
16

8734 / 16  = 545 resto 14 = E
  545 / 16  =   34 resto         1
    34 / 16  =     2 resto         2
      2 / 16  =     0 resto         2        

(8734)
10

= (221E)
16
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Terminologia – Outras Conversões de base

Hexadecimal para Binário: 
– Cada dígito hexadecimal representa quatro bits

 (2AF3)
16

= (0010 1010 1111 0011)
2
= (1001011110011)

2

Binário para Hexadecimal: 
– Processo inverso, preenchendo com zeros à esquerda se 

número de bits não for múltiplo de 4

(10101011110011)
2
= (0010 1010 1111 0011)

2
= (2AF3)

16
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Terminologia – Tabela de Códigos - ASCII

ASCII – Padrão desde1963, modificado em 1986, usa 128 
caracteres. Código mais utilizado na Web até 2007
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Terminologia – Tabela de Códigos – ISO Latin 
1 ou ISO 8859-1 
Cada caracter é codificado por um byte, extendendo a tabela 

ASCII para incluir caracteres de línguas européias, por 
exemplo:
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Terminologia – Tabela de Códigos – ISO Latin 
1 ou ISO 8859-1 (cont.)
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Terminologia – Tabela de Códigos - UTF-8

UTF-8 – Unicode Transformation Format-8
– É um padrão para transferência de textos em Unicode, 

com milhares de códigos
– Usa de um a quatro bytes por código 
– Seus primeiros caracteres são compatíveis com o ASCII
– É o mais utilizado na Web (cerca de 50% das páginas da 

Web estão em UTF-8)
– Usado na maioria das distribuições Linux
– Windows XP, Windeos Vista e Windows 7 usam,  como 

representação interna, o UTF-16 com dois códigos de 16 
bits, podendo representar até 1.112.064 símbolos. 
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Terminologia – Conversões de Base - 
Exercícios

Converta os seguintes números para as bases decimal, binário e 
hexadecimal

(54DF)
16

(554)
10

(1001011110110101)
2

(679)
10

(110011011010)
2

(ABCD)
16
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Bibliografia

Disponível em: 
http://www.facom.ufu.br/~ilmerio/ic/ic_s1b_bitByteCodigos.pdf

Material de apoio em:
http://www.facom.ufu.br/~ilmerio/ic/ic_introducao.pdf

http://www.facom.ufu.br/~ilmerio/ic/ic_s1b_bitByteCodigos.pdf
http://www.facom.ufu.br/~ilmerio/ic/ic_introducao.pdf
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FIM – Componentes
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