Plangiamento Anual - 2016

GRUPO: COMPUTAGAO Curso especifico PT UFU 171500
ELABORADO PELO(S) TUTOR(ES)
RENAN GONCALVES CATTELAN (01/05/2012) - Tutor (a) Atual

| nfor magdes do Plang amento

Plangjamento quanto a participacao/contribuicéo do (a) tutor (a) nas atividades e na
formacao dos petianos: definicéo das atividades e seus obj etivos, acompanhamento e
avaliacdo individual e coletiva.

A acdo do tutor junto consiste basicamente em administrar, supervisionar e orientar o grupo. As
acOes administrativas consistem da gestéo financeira da verba de custeio, da elaboracdo dos
relatorios e plangjamentos anuais e da participacdo de reunides. As agbes de supervisao consistem
do acompanhamento dos petianos quanto a realizacdo das atividades planegjadas ao longo do ano.
Essas atividades sdo distribuidas aos petianos conforme o perfil e a carga de trabalho dos mesmos.
Umavez atribuida uma atividade, os petianos recebem um prazo para preparé-la. Findo esse
prazo, o tutor procura os petianos para analisar o produto final antes de sua disponibilizagéo ao
publico-alvo. Faz parte também do processo de tutoria a avaliagéo de desempenho de cada
petiano, realizada por meio da analise de historico escolar e de reunides particulares e coletivas,
conforme o caso e a necessidade. As agdes de orientagéo consistem, portanto, de um
acompanhamento tao proximo quanto possivel dos estudantes.

Resultados Ger ais do plangjamento.

As atividades a serem realizadas ao longo do ano séo plangjadas em conjunto com os petianos e
em estreita consonancia com a Coordenacéo e o Colegiado do Curso. O tutor procura estimular
um ambiente participativo, em que os estudantes tém liberdade para a sugestéo de atividades, o
debate de idéias, a exposicdo de problemas e a construgado coletiva de solugdes. Com relacdo a
iniciativas que contemplem areducdo das taxas de evasdo e retencéo, o grupo tem sido bem
sucedido naimplantacéo e conducéo do projeto de A padrinhamento de Alunos Ingressantes, com
resultados preliminares muito promissores. Como projeto que contemple politicas de diversidade e
socioecondmicas, 0 grupo oferece anualmente o minicurso de Inclusdo Digital paraterceiraldade,
gue atende a comunidade em geral, especialmente idosos de baixa rendafamiliar. O tutor também
procurado estimular mobilidade estudantil e o grupo tem bom histérico de contribuicéo na
submissdo de candidaturas ao programa Ciéncia sem Fronteiras.



Atividade - Participacao em eventos PET,
académicos e cientificos

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 09/12/2016

Descricao/Justificativa

Participacao de estudantes do grupo em eventos académicos e cientificos de interesse do grupo,
como congressos da Sociedade Brasileira de Computacdo e o Workshop de Teses e Dissertactes
em Ciéncia da Computacdo da UFU, e em eventos PET.

Objetivos

Promover o contato com a comunidade académica e cientificaem geral. Promover ainteracéo, a
articulacéo e atroca de conhecimento e de experiéncias entre 0s grupos PET, no caso de eventos
PET, em ambito local, regional e nacional.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

A participacdo se da por meio participacéo e/ou da apresentacdo de trabalhos orais e escritos em
eventos de interesse do grupo. No caso de especifico de eventos PET, sdo trocadas experiéncias
bem sucedidas de atividades e ocorrem debates e painéis que permitem a articulacdo e a
integracéo dos grupos acerca do cenério educativo nacional. No segundo semestre de 2016, sera
realizado em Uberlandia, o Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo, do qual o PET
pretende participar ativamente.

Objetivosdo PET (portaria n°976) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevagéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacédo de profissionais e docentes de el evada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvol vimento e modernizagéo do ensino superior no pai-s

- Introduzir novas praticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educacéo tutorial como pratica de formagéo na
graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?
Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializa¢do dos resultados, publicagdes, etc.

Permitir ainteragdo com a comunidade académica e cientificaem geral.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo.
Elaboracéo de relatorios e relatos ao final dos eventos.



Atividade - Recepcao dos Alunos | ngressantes

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 31/08/2016

Descricao/Justificativa
O CompPET auxiliaa Coordenacéo de Curso narecepcao dos alunos ingressantes do curso.

Objetivos
Promover o bom acolhimento e ambientagcdo dos alunos ingressantes e transmitir informagoes
basi cas sobre 0 curso, a vida académica e os recursos disponiveis aos alunos do curso.

Como a atividade ser&realizada? (M etodologia)

Os petianos realizam palestra sobre o curso, sobre o PET e sobre a UFU (principais dependéncias
e bolsas de apoio). Também sdo dadas orientaces sobre a vida académica universitaria,
abordando sobremaneira a necessidade do estudo sisteméatico e ndo somente na véspera de provas.
Além disso, 0s petianos acompanham 0s ingressantes em uma visita-guiada a biblioteca, onde é
explicado seu funcionamento. Também sdo transmitidas informacfes sobre o setor da
universidade responsavel pelo acompanhamento psicol 6gico dos estudantes.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo maisvinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformac&o de profissionais e docentes de el evada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 0gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvolvimento e modernizag&o do ensino superior no pai-s

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuacdo profissional pautada pela cidadania e pela
funcdo socia da educagdo superior

- Introduzir novas praticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educagdo tutorial como prética de formacéo na
graduacdo

- Contribuir com a poli-tica de diversidade na instituicdo de ensino superior-1ES, por meio de agdes
afirmativas em defesa da equidade socioecondmica, étnico-racial e de género

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Facilitar a chegada do aluno ingressante na universidade e transmitir informagdes basi cas sobre o
curso, a vida académica e os recursos disponiveis aos alunos do curso. Combate a evasio e a
retencéo.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo.
Feedback dos alunos ingressantes e da coordenagao de curso.



Atividade - Pesguisa Coletiva: Sistema RAD

Data I nicio da atividade 01/08/2016 Data Fim da atividade 09/12/2016

Descricao/Justificativa
Esta atividade visa projetar e implementar sistemas computacionais reais Uteis ao aprendizado do
petiano e que tenham alguma funcéo de uso prética.

Objetivos

Esta atividade visa projetar e implementar um sistema computacional pararegistro de atividades
docentes, com o intuito de auxiliar na elaboracéo dos relatorios de estégio probatorio e de
progresséao de carreira.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

O sistema a ser projetado consistira de uma base de dados, para armazenamento de informacdes, e
de um frontend Web, para cadastro e gerenciamento das mesmas. O sistema original se baseava na
Resolugdo 13/2007 do CONDIR. Porém, com a substitui¢cdo da mesma pela Resolucdo 04/2014, o
trabalho teve que ser momentaneamente interrompido para reformulacéo da base de dados. Essa
tarefa ja estd em fase de conclusdo, o que permitird, em breve, retomar o desenvolvimento do
projeto.

Objetivosdo PET (portaria n°976) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevagéo da qualidade da formagéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacéo de profissionais e docentes de el evada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.
Implantac&o dos sistemas e ganho de visibilidade do PET nainstituigéo.

Qual ser& a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo.
Uma vez concluidos os sistemas, serdo conduzidos testes-piloto com potenciai s usuarios.



Atividade - Minicursos

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 02/12/2016

Descricao/Justificativa

O CompPET ministra minicursos que complementam o contelido das disciplinas do curriculo do
Curso e outros que séo de interesse do restante da comunidade académica e sociedade que nos
cerca. Esses minicursos versam sobre diferentes temas. Para 2016, a partir de um levantamento
preliminar junto & comunidade académica e de nossas redes sociais, propfe-se inicialmente a
oferta dos seguintes minicursos. Sistema Operacional Linux, Programacéo Orientada a Objetos
com C++, Java, Git, Exploratory Data Analysis, Unity e Game Design.

Objetivos

1) Motivar os petianos a pesquisar material bibliografico para montagem de minicursos e a
preparar slides com cuidado pedagoégico. 2) Motivar os petianos a falarem em publico de modo a
perderem ainibicdo e aterem dominio de “palco”. 3) Motivar 0s petianos a transmitires
conhecimento. 4) Criar oportunidade para que os petianos tenham contato com outra realidade,
principal mente quando os minicursos atenderem pessoas ndo discentes do curso. 5) Complementar
agrade curricular do curso com temas no cobertos pelo curriculo. 6) Tornar o PET Computacéo
mais conhecido na comunidade académica e extra-académica. 7) Elaborar apostilas e material
didético em geral. 8) Contribuir com a comunidade, principa mente n&o-académica, disseminando
conhecimento.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia)

Os minicursos possuem, em geral, uma carga horaria de 12 horas e séo ministrados nos
laboratérios do curso. O objetivo de cada minicurso varia conforme o seu tema, mas de modo
geral, visatornar o participante do minicurso apto arealizar tarefas com o conhecimento
adquirido. Trata-se de uma atividade que mescla ensino, pesquisa e extensdo. E essencia mente
uma atividade de ensino, pois os petianosirdo exercer o papel de instrutores. E uma atividade de
pesquisa, pois alguns minicursos demandam pesquisa em material bibliografico, senso critico e
poder de sintese para exprimir em um determinado nimero de horas a esséncia do tema do
minicurso. E é também uma atividade de extensdo, pois alguns minicursos beneficiam ou se
destinam diretamente a comunidade que cerca a nossa universidade.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformag&o de profissionais e docentes de elevada qualificagdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvol vimento e modernizacéo do ensino superior no pai-s

- Introduzir novas préticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educacéo tutorial como pratica de formagéo na
graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicaces, etc.



Os resultados especificos esperados para os participantes variam conforme o minicurso
apresentado, mas, de modo geral, se constituem do seguinte: aptiddo em colocar em préticao
contetido apresentado; divulgacdo do nome do PET Computac&o com sendo de excelente
referéncia em correcéo e competéncia.

Qual serd a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo.

Ao fina de cada minicurso, os participantes sdo convidados a responder um questionério online
gue avalia 0 minicurso em si (contetido programético, técnica de apresentacéo) e 0s petianos
instrutores (dominio do conteldo, didatica). Esses questionarios sdo revisados pelo tutor para que
este avalie a necessidade de possiveis mudangas no minicurso e possivels sugestdes para 0s
petianos melhorarem o respectivo desempenho como instrutores. Por sua vez, 0s participantes séo
avaliados quanto a frequéncia ao minicurso, sendo exigida a presenca em 75% das aulas para que
possater direito a um certificado de participagéo.



Atividade - Apadrinhamento de Alunos
| ngressantes

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 09/12/2016

Descricao/Justificativa

Em consonéancia com a prerrogativa de combate a evasdo, 0 CompPET plangjou e vem
implantando ja ha 3 anos um programa de apadrinhamento dos alunos ingressantes. Nessa
iniciativa, cada petiano apadrinha de 2 a4 alunos da turmaingressante. O petiano estabelece
contato com esses alunos, colocando-se a disposicdo como facilitador em seus inicios de vida
académica. Sao organizadas reunides, contando muitas vezes com a participacao do tutor, para
apresentacdo de variados assuntos pertinentes ao cotidiano académico, questdes administrativas,
perspectivas profissionais e, também, formalizacéo de grupos de estudo e de discussdo. O objetivo
€ contribuir com a boa ambientacéo e a insercdo bem sucedida do aluno ingressante na
universidade.

Objetivos

O objetivo é contribuir com a boa ambientacdo e ainsercdo bem sucedida do aluno ingressante na
universidade, reduzindo, assim, as taxas de evasdo e de retencdo do Curso, principal mente em seus
estégiosiniciais. A atividade recebe apoio da Coordenacdo de Curso e visa prover um
acompanhamento dos alunos novatos |ogo apos seu ingresso na universidade, ajudando-os
principal mente em algumas disciplinas pontuais do curso que apresentam maior retencéo. O
entendimento geral é que o apadrinhamento promove uma melhor insercéo do aluno ingressante
na vida académica, motivando-o a permanecer focado no curso e gjudando-o a superar eventuais
dificuldadesiniciais.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia)

Cada petiano apadrinha de 2 a4 alunos da turma ingressante no semestre corrente. O petiano
estabel ece contato com esses alunos, colocando-se a disposi¢ao como facilitador em seus inicios
de vida académica. S&o organizadas reunifes, contando muitas vezes com a participagdo do tutor,
para apresentacéo de variados assuntos pertinentes ao cotidiano académico, questdes
administrativas, perspectivas profissionais e, também, formalizagéo de grupos de estudo e de
discussdo. Pela nossa experiéncia, essa atividade cria um forte vinculo entre os alunos, que
acabam mantendo contato académico ao longo de todo o curso.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo maisvinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a €levacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacéo de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 0gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvolvimento e modernizag&o do ensino superior no pai-s
- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuacdo profissional pautada pela cidadania e pela
funcéo socia da educacdo superior

- Introduzir novas praticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educagdo tutorial como prética de formacéo na
graduacéo



- Contribuir com a poli-tica de diversidade na instituicdo de ensino superior-1ES, por meio de agdes
afirmativas em defesa da equidade socioecondmica, étnico-racial e de género

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

1) Contribuir com a boa ambientacdo e ainser¢éo bem sucedida do aluno ingressante na
universidade. 2) Reduzir as taxas de evasao e reprovacdo no inicio do curso. 3) Disseminar boas
préticas entre os alunos ingressantes, como a criagdo de uma rotina e de grupos de estudos

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo.

A avaliacdo se dara por meio de feedback provido pelos aunos ingressantes atendidos. Esta sendo
feito um levantamento junto a coordenacéo do curso, paratermos uma analise detalhada do
impacto desta atividade nos nimeros de evasdo e retencéo. Resultados preliminares indicam
significativa melhora nos indices de evaso e de retencdo académicas, da ordem de 50%.



Atividade - Apoio Pedagdgico

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 09/12/2016

Descricao/Justificativa

O indice de reprovacdo de algumas disciplinas do curso, principa mente as do primeiro periodo
curricular, tem estado muito elevado, conforme dados da Coordenacdo de Curso. Assim, o PET,
tradicionalmente, oferece apoio pedagogico aos alunos dessas disciplinas por meio de aulas de
reforco (duvidas e exercicios), bem como daformacéo de grupos de estudo, a fim de auxiliar os
alunos no aprendizado. E importante frisar que esta atividade NAO se trata de monitoria a
disciplinas.

Objetivos

O objetivo dessa atividade € diminuir o indice de reprovacéo das disciplinas e, consequentemente,
diminuir o represamento de alunos nos primeiros periodos do curso. Com base em levantamento
feito junto a Coordenacdo de Curso, o PET Computacdo iré dar apoio pedagdgico direto as
disciplinas de Introducéo a Ciéncia da Computacdo, Programacéo L 6gica, Programacdo Funcional
e Geometria Analitica, e de formaindiretaadisciplina Calculo 1. Esta tltimatera apoio do PET
Matemética e em contrapartida daremos apoio a disciplina Introducdo a Informaética, que apresenta
amesma problemética no curso de Matemética.

Como a atividade ser& realizada? (M etodologia)

O apoio dar-se-a por meio de aulas de reforco e de exercicios, ministradas pelo petianos,
ministradas nas semanas que antecedem as datas das provas de cada disciplina. Essas aulas séo
elaboradas com base na matéria ministrada pelo professor. Cada apoio pedagogico tem duracéo
aproximada de uma hora.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacao de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvol vimento e modernizagéo do ensino superior no pai-s

- Introduzir novas préticas pedagogicas na graduagéo

- Contribuir para a consolidacdo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de formacéo na
graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializa¢do dos resultados, publicagdes, etc.

Melhoria na qualidade da formac&o académica dos alunos de graduagéo; reducdo na retencéo
académica, especialmente nos semestres iniciais dos cursos. Esta € uma atividade de ensino que,
esperamos, auxilie alunos a assimilar melhor as matérias apresentadas em salade aula. Assim, 0s
alunos poderdo se sentir confiantes quanto dominio da matéria e, com isso, obterem boas notas em
suas provas.



Qual serd a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo.

A atividade é avaliada por meio de feedback obtivo junto as Coordenacdes de Curso, bem como
por depoimentos e comentarios dos alunos atendidos. Tambéem pretende-se realizar um
levantamento de seu impacto nos indices de retencdo de disciplinas.



Atividade - M aratonas de Programacao

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 30/06/2016

Descricao/Justificativa

Maratonas de programacdo sdo competicoes destinadas a alunos de instituicoes superiores
tipicamente da area de computacdo (Ciéncia da Computacdo, Engenharia de Computacéo e
Sistemas de Informagao) e de areas afins (Matemética, Fisica, Engenharias, etc.). Nesses eventos,
times de alunos competem entre si para solucionar problemas complexos de programacédo da
melhor forma e no menor tempo possivel.

Objetivos

O objetivo é estimular nos alunos a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca de
novas solucgdes de software e a habilidade de resolver problemas sob pressio. Além,
evidentemente, de excelénciatécnica e académica.

Como a atividade ser& realizada? (M etodologia)

A metodologia é baseada na promocéao e na participacdo dos alunos de nossa faculdade nas
Maratonas de Programacao através da oferta, em nivel local, de treinamentos em técnicas de
programagao avancada e da realizagdo de mini maratonas. Os treinamentos serdo oferecidos em
parcerias com professores e alunos voluntérios do curso. As mini maratonas locais seréo
realizadas periodicamente.

Objetivosdo PET (portaria n®976) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacéo de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 0gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvolvimento e modernizagdo do ensino superior no pai-s

- Introduzir novas préticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir para a consolidacéo e difusio da educacdo tutorial como pratica de formacéo na
graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.
Desenvolvimento das habilidades técnicas de programagdo dos aunos envolvidos para formagéo
de times que possam competir de maneira bem sucedida nas maratonas. Contando com seletivas
locais, regionais, nacionais e internacionais, as maratonas de programacao constituem ainda uma
excelente vitrine para 0s cursos cujos alunos obtém boas classificacdes.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo.
A atividade sera avaliada a partir de feedback colhido com os alunos e professores envolvidos.



Atividade - Batalha de Games

Data I nicio da atividade 04/04/2016 Data Fim da atividade 03/06/2016

Descricao/Justificativa

A Batalha de Games € uma competicdo de desenvolvimento de jogos para computador entre os
alunos da UFU. O termo desenvolvimento significa que o0 jogo a participar da Batalha devera ser
criado pelos alunos da UFU. Esta é uma atividade de ensino e de extens3o. E de ensino porque
ministramos um minicurso que ndo consta da grade curricular dos alunos do curso (Unity e Game
Design) e que serve para aprimorar seus conhecimentos em linguagem de programaco. E também
uma atividade de extensdo porque envolve pessoas da comunidade externaa UFU, que vém a
universidade jogar e avaliar 0sjogos.

Objetivos

O objetivo deste evento € promover um desafio intelectual e computacional para a comunidade
académica da UFU e contribuir paraintegracéo dessa comunidade. Trata-se de um evento no qual
todos os petianos participam.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

Trata-se de uma atividade cuja preparacéo ocorre ao longo de todo o ano, por meio darealizacdo
do minicurso de Unity e Game Design, da busca de patrocinio junto a empresas da area para
viabilizar a premiagdo do evento, organizagao da exposi¢cdo dos jogos, avaliacdo e, finalmente,
organizacdo da solenidade de encerramento, quando apresentamos 0s vencedores e entregamos a
premiacdo. Em 2016, iremos realizar a 5a edicéo da Batalha de Games, que integrara as atividades
da FACOM TechWeek, a semana académica do curso.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevagéo da qualidade da formagéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacao de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvol vimento e modernizagéo do ensino superior no pai-s

- Introduzir novas praticas pedagdgicas na graduacéo

- Contribuir para a consolidagéo e difusdo da educagdo tutorial como prética de formagéo na
graduacdo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esperados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacéo,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Integrar os alunos da UFU; desenvolver a habilidade dos alunos em programagéo; aumentar a
visibilidade do PET entre os alunos da UFU e a sociedade em geral; e aumentar a visibilidade do
curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo na UFU e na sociedade em geral.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo.
A avaliacdo ocorrera por meio de feedback colhido entre os participantes do evento e professores.



Atividade - Pesquisas de I niciacdo Cientifica

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 16/12/2016

Descricao/Justificativa

Os estudantes desenvol vem, individua mente, pesquisas sob a orientacéo de um docente da UFU,
geralmente lotado na Faculdade de Computacéo. Os estudantes séo estimulados a procurar 0s
professores para conhecerem suas pesgui sas e selecionarem um tema de sua preferéncia. Os
professores sel ecionados sao esclarecidos da carga horaria disponivel para pesguisa dos petianos,
de modo a ndo prejudicar suas demais atividades junto ao PET.

Objetivos

Engajar o petiano em projetos de pesquisa sob a supervisao de um professor orientador. Para
2016, estdo previstas as seguintes pesquisas: 1) Investigacéo de Algoritmos Evolutivos ab initio
para o Problema PSP usando modelo HP tridimensional; 2) Integracéo do Minecraft com
programacao em blocos; 3) evolutivos para escalonamento de processos em sistemas distribuidos;
4) Gamificagéo Aplicada a Educacéo; 5)

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

Os estudantes sdo estimulados a procurar 0s professores para conhecerem suas pesguisas e
selecionarem um tema de sua preferéncia. Juntamente com o orientador, € definido um plano de
trabalho e um cronograma com as atividades previstas no projeto de pesquisa. Os projetos sdo
realizados individualmente ou em dupla pelos petianos, que ao final, fazem jus a certificado
emitido pela pro-reitoria da universidade.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevagéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformag&o de profissionais e docentes de elevada qualificagdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializa¢do dos resultados, publicagdes, etc.
Desenvolvimento de pesquisas em nivel de iniciagdo cientificade sobre temas variados
relacionados ao curso. Eventual publicacéo de resultados em revistas e congressos.

Qual ser& a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo.
O desempenho do petiano € avaliado pelo orientador da pesquisa, que se reporta semestralmente
ao tutor, bem como pelos resultados obtidos (publicagdes, produtos gerados, etc.).



Atividade - Inclusao Digital

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 31/10/2016

Descricao/Justificativa

Ao contrario da chamada geracdo Y, nascida em uma época em que recursos computacionais sdo
praticamente onipresentes, pessoas de idade mais avangada apresentam, muitas vezes, enormes
dificuldades para se familiarizar com computadores e usé-los com desenvoltura. Assim,
mostrou-se | atente a necessidade de oferecer um curso de longa durag&o voltado prioritariamente
para esse segmento da comunidade, um grupo comumente denominado de terceiraidade.

Objetivos

1) Difundir conhecimento técnico sobre informatica e computagdo, promovendo seu uso adequado
entre pessoas que antes tinham pouco ou henhum acesso a recursos computacionais, em especial,
Nno que tange o segmento daterceiraidade. 2) Promover aintegracdo universidade-comunidade; 3)
Promover aintegracdo entre os grupos PET envolvidos na acéo, estimulando 0 senso civico e a
responsabilidade social entre seus integrantes. 4) Desenvolver material didatico sobre contetido
basico de informética.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia)

Oferta de curso introdutério de informética para a comunidade externa, com foco no publico da
terceiraidade. O curso cobrird um programa abrangente de tépicos em informatica, incluindo:
sistema operacional Windows, editor de textos, planilha eletrénica, navegadores de Internet, entre
outros. A atividade € desenvolvida em conjunto com o PET Sistemas de Informacéo, no primeiro
semestre, e com o PET Engenharia Civil, no segundo semestre, atendendo anual mente cerca de
150 idosos. No primeiro semestre de 2016, em particular, a atividade passa aintegrar projeto de
extensdo voltado para atendimento aidosos, com realizacdo de vérias oficinas teméticas, sendo
gue nosso grupo PET contribui com a oficina de informética.

Objetivosdo PET (portarian®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuacéo profissional pautada pela cidadania e pela
funcéo socia da educagdo superior

- Introduzir novas préticas pedagogicas na graduagéo

- Contribuir para a consolidacdo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de formacéo na
graduacéo

- Contribuir com a poli-tica de diversidade na instituicdo de ensino superior-1ES, por meio de agoes
afirmativas em defesa da equidade socioeconémica, étnico-racial e de género

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicaces, etc.

Difundir conhecimento técnico sobre informatica e computacéo, promovendo seu uso adequado
entre pessoas que antes tinham pouco ou nenhum acesso a recursos computacionais, em especial,
no que tange o segmento da 32 idade; Promover a integracdo universidade-comunidade.



Qual serd a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo.

Ao final do curso, seréo aplicados questionarios aos participantes. Jarealizada em 2013, 2014 e
2015, a atividade teve grande repercussao, obtendo divulgacdo em canaisde TV locais, com
elevada procura por parte da comunidade em geral.



Atividade - Revista Eletronica Printf

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 09/12/2016

Descricao/Justificativa

A Revista printf (com letra minascula, como referéncia a funcéo de mesmo nome da linguagem de
programacao C) € arevista eletrénica sobre informatica escrita e editada quadrimestralmente pelo
CompPET. Destinada ao publico entusiasta por tecnologia, a printf retine textos informativos,
entrevistas, pesquisas recentes, tendéncias do mercado de trabalho, curiosidades e dicas sobre o
mundo da computacdo. A printf pode ser acessada no endereco eletrénico
http://www.comppet.ufu.br/printf.

Objetivos

Oferecer ao leitor textos informativos e agradaveis sobre temas de informatica em geral, bem
como um meio de divulgacédo das atividades de nosso grupo. Ao mesmo tempo, esperamos que a
revista proporcione aos petianos oportunidade de realizarem pesguisa em grupo, cooperarem entre
S e aprimorarem a capaci dade de expressao escrita.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

O tema de cada edicéo é definido em conjunto pelo grupo, a partir de votacdo, e dois petianos séo
escolhidos como editores darevista. A preparacao dos artigos se caracteriza como uma pesquisa
coletiva, com divisdo de tarefas e definicéo de metas e prazos para entrega. Para 2016,
pretendemos fazer edicdes semestrais da revista, com contribuicdes de alunos do curso naforma
de artigos submetidos para andlise dos editores.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevagéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformag&o de profissionais e docentes de elevada qualificagdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvol vimento e moderniza¢éo do ensino superior no pai-s

- Introduzir novas préticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de formagéo na
graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicaces, etc.

Esperamos que a revista continue a oferecer ao leitor textos informativos e atuais sobre temas de
informética em geral, bem como um meio de divulgacéo das atividades de nosso grupo.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo.

Avaliamos a efetividade da revista por meio de um contador de “hits’, isto €, um contador de
“cliques’ nas paginas darevista. A revistajaacumulamais de 150 mil acessos Unicos, o que pode
ser considerado um excelente indice de visitas.



Atividade - FACOM TechWeek

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 10/06/2016

Descricao/Justificativa

A construcdo de um bom profissional consiste, além de uma sdlida base académica, do
conhecimento do mercado de trabalho e das tendéncias tecnol 6gicas. Promover 0 acesso a essas
informagdes proporciona aos graduandos uma boa formag&o. Nesse contexto, surge a FACOM
TechWeek (anteriormente conhecida como Jornada da Computagéo), umainiciativa dos
estudantes dos cursos de graduacdo da Faculdade de Computacdo da UFU, por meio de seus
diretorios académicos, em parceria com 0 CompPET e com o PET Sistemas de Informacéo (PET
Institucional).

Objetivos

A FACOM TechWeek tem como objetivo ser mais do que apenas um evento voltado ao mundo
académico. Tem afinalidade de incentivar a busca pelo conhecimento, explicitar as tendéncias
tecnol ogicas, apresentar o mercado de Informética aos participantes.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

O evento ocorre tradicionalmente no segundo semestre e consiste de um ciclo de palestras com
professores e profissionais da area de computagéo, cursos, mesas redondas e competicdes entre 0s
participantes. Os integrantes do grupo PET Ciéncia da Computac&o contribuem com a organizacéo
do evento, elaboracdo do site e do material gréfico e de suaimpressdo, além de ministrarem

Mini cursos.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevagéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformag&o de profissionais e docentes de elevada qualificagdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvol vimento e moderniza¢éo do ensino superior no pai-s
- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuacéo profissional pautada pela cidadania e pela
funcéo socia da educagdo superior

- Introduzir novas préticas pedagogicas na graduagéo

- Contribuir para a consolidacdo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de formacéo na
graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializa¢do dos resultados, publicagdes, etc.

Espera-se que 0 evento apresente novas tendéncias tecnol dgicas e proporcione uma maior
interacdo entre os alunos da graduacédo, professores da faculdade e interessados pela area de
Informética.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo.
A atividade serd avaliada por meio de feedback coletado entre organizadores e participantes.



Atividade - Vem pra UFU!

Data I nicio da atividade 01/10/2016 Data Fim da atividade 31/10/2016

Descricao/Justificativa

O evento Vem pra UFU! é umafeira de profissdes que tem por finalidade apresentar os cursos da
universidade e aproximar a sociedade e a academia. Suas atividades consistem da montagem de
estandes com projetos e pal estras sobre o curso.

Objetivos

Apresentar os cursos da universidade; aproximar a sociedade e a academia; desenvolver o espirito
critico nos petianos e 0 comprometimento com o curso; permitir o contato com alunos do ensino
médio e sua orientacdo vocaciona prestando esclarecimentos sobre possibilidades de carreira

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

De cunho genérico, as apresentacdes envolvem uma tematica cientifica e contemporanea, séo
desenvolvidas discussdes e prestados esclarecimentos sobre os cursos. O Vem pra UFU! é
promovido pela universidade, contando com a parceria da Coordenacdo de Curso e dos Grupos
PET. O CompPET contribui com a organizacdo do evento na montagem e apresentacéo do estande
do curso de Ciéncia da Computacdo, com a elaboracédo de artes gréficas, banners e folders sobre o
curso de Ciéncia da Computacéo.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Formular novas estratégias de desenvol vimento e modernizagéo do ensino superior no pai-s

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuagéo profissional pautada pela cidadania e pela
funcdo social da educagdo superior

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de formacéo na
graduacéo

- Contribuir com a poli-tica de diversidade nainstituicdo de ensino superior-lES, por meio de acbes
afirmativas em defesa da equidade socioecondmica, étnico-racial e de género

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializa¢do dos resultados, publicagdes, etc.

1) Contribuir para ainteragcdo comunidade externa-universidade; 2) divulgar os cursos de
graduacdo da Universidade Federal de Uberlandia; 3) multiplicar o conhecimento da comunidade
sobre a atual conjuntura nacional e os seus reflexos na formagdo e futuro dos dos estudantes
participantes por meio de discussdes; 4) despertar na comunidade e demais participantes maior
interesse por eventos desenvolvidos no interior da Universidade.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo.
A atividade serd avaliada por meio de feedback coletado entre organizadores e participantes.



Atividade - Estudo de Lingua Inglesa

Data I nicio da atividade 29/02/2016 Data Fim da atividade 09/12/2016

Descricao/Justificativa

A linguainglesa tem uso amplamente difundido tanto no meio cientifico, quanto na &rea de
Tecnologia da Informagéo. Por isso, € fundamental que o aluno do curso de Ciénciada
Computacéo tenha proficiéncia nessa lingua, pelo menos no que tange a capacidade de leitura
técnica. Ja ha entre os petianos consciéncia daimportancia do estudo da lingua inglesa, sendo que
muitos estudaram ou estudam inglés em escolas particulares. Aqueles que ainda ndo tém formagao
adegquada em inglés estdo sendo incentivados a dar inicio no estudo dessa lingua.

Objetivos
Promover o aprimoramento do conhecimento dos petianos em lingua estrangeira, mais
particularmente o inglés.

Como a atividade ser& realizada? (M etodologia)

O CompPET promove uma atividade denominada English Day. Trata-se de um evento semanal no
gual um dia da semana é sorteado para que se fale apenas inglés na sala do PET. Complementando
a atividade, no projeto Debate de artigos da CACM, os estudantes do CompPET sdo estimulados a
selecionar e debater artigos do Periodico Communications of ACM (http://cacm.acm.org), uma
das principais revistas técnico-cientifica da area. De publicagdo mensal e acessivel por meio do
Portal de Periodicos da CAPES, a CACM traz matérias variadas sobre tendéncias e estado da arte
em Computacdo. Suas matérias, em inglés, estimulam a capacidade |eitura de inglés técnico nos
estudantes, hoje essencial para sua boa atuacéo na area, tanto no mercado quanto na academia.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevagéo da qualidade da formagéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacao de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvol vimento e modernizagéo do ensino superior no pai-s

- Introduzir novas praticas pedagdgicas na graduacéo

- Contribuir para a consolidagéo e difusdo da educagdo tutorial como prética de formagéo na
graduacdo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esperados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacéo,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Essas duas atividades foram criadas para sanar um problema pontual apontado pelo CLAA na
avaliacdo do grupo em 2013, em que foi solicitada ainclusdo de atividades de prética de inglés.
Além disso, o tutor tem incentivado insistentemente 0s petianos a participarem do programa Inglés
sem Fronteiras, promovido pelo MEC (http://isf.mec.gov.br/). Varios petianos partiparam desse
programa nos anos anteriores e 0 mesmo serve, inclusive, como subsidio para posterior
participacdo em programa de intercambio internacional, que também tem sido estimulada pelo
tutor.



Qual serd a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo.
Feedback dos participantes e de seu desempenho em testes de proficiéncia de lingua estrangeira.



Atividade - Participacao no Congresso Brasileiro
de Informatica na Educacao

Data I nicio da atividade 01/08/2016 Data Fim da atividade 31/10/2016

Descricao/Justificativa

Em 2016, serarealizado em Uberlandia, o Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo
(CBIE 2016), principal evento da areaem nivel nacional. A edicdo de 2015 do evento
(http://ic.ufal.br/evento/chbie laclo2015/) foi realizadana UFAL e contou com aproximadamente
2000 participantes, entre pesquisadores, alunos e profissionais da area de Informatica na
Educacao. Contando com organizag&o de equipe da Faculdade de Computagdo da UFU, inclusive
da Coordenacéo de Curso, espera-se colaboragao do grupo PET do Curso na organizagéo e
divulgacéo do evento, bem como na participacdo ativa dos estudantes durante o evento.

Objetivos

Por se tratar de um evento cientifico oficial do calendario da Sociedade Brasileira de Computagdo
(SBC), espera-se promover aformagdo qualitativa dos petianos que, com sua participacdo no
evento, terdo a oportunidade de conhecer importantes pesquisadores e trabal hos, bem como a
dindmica por tras de um evento de grande porte. Além daintegracéo entre os alunos de seus
diferentes cursos, esperamos que essa atividade ajude a promover o nome da UFU no cenério
nacional.

Como a atividade ser & realizada? (M etodologia)
Espera-se colaboragdo do grupo PET do Curso na organizagdo e divulgacdo do evento, bem como
na participacéo ativa dos estudantes durante o evento.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo maisvinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacé&o de profissionais e docentes de el evada qualificagdo técnica, cientifica,
tecnol 0gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvolvimento e modernizag&o do ensino superior no pai-s

- Introduzir novas préticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir para a consolidacéo e difusio da educacdo tutorial como pratica de formacéo na
graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Permitir ainteracdo com a comunidade académica e cientificaem geral. Propiciar ainteracéo, a
articulacéo e atroca de conhecimento e de experiéncias.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo.
Elaboracéo de relatorios e relatos ao final do evento.



Atividade - Treinamento Especial de Programacao

Data I nicio da atividade 27/02/2016 Data Fim da atividade 30/11/2016

Descricao/Justificativa

O conhecimento de técnicas de programacdo de computadores € essencial para a educacéo do
Século XXI. A proposta da atividade é estimular nos alunos a criatividade, a capacidade de
trabalho em equipe, a busca de novas solucdes de e a habilidade de resolver problemas sob
pressao.

Objetivos

Promover a participacdo de alunos do ensino basico e médio de escolas municipais através da
oferta, em nivel local, de treinamentos em técnicas de programagéo e darealizacdo, ao final da
atividade, de um Campeonato de Programacéo.

Como a atividade ser & realizada? (M etodologia)

Serdo oferecidas, nos finais de semana, oficinas para treinamento em técnicas de programagédo de
computadores, bem como familiarizacdo com os sistemas de submisséo e correcdo automatica de
exercicios usados nas Maratonas de Programacao (competices destinadas a alunos de instituicdes
superiores tipicamente da area de computagéo, em que times de alunos competem entre si para
solucionar problemas complexos de programagdo da melhor forma e no menor tempo possivel).

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formagéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacao de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvol vimento e modernizagéo do ensino superior no pai-s

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuagéo profissional pautada pela cidadania e pela
funcdo social da educagdo superior

- Introduzir novas préticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de formacéo na
graduacéo

- Contribuir com a poli-tica de diversidade nainstituicdo de ensino superior-l1ES, por meio de acfes
afirmativas em defesa da equidade socioecondmica, étnico-racial e de género

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esperados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacéo,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Essa atividade € ainda uma grande vitrine para divulgac&o do curso e para prospeccdo de novos
talentos e potenciais futuros alunos. Indiretamente, espera-se impacto com maior procurae
interesse pelo curso de Ciéncia da Computacéo.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo.
A avaliacdo da atividade sera feita por coleta de feedback junto aos participantes, bem como pela
andlise de seu desempenho nas oficinas e no campeonato promovidos.



