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Situacao do Plangjamento:
Aguardando aprovacéo do Pré-Reitor

Consideracbesfinais:

O papel do tutor consiste basicamente em administrar, supervisionar e orientar 0 grupo. As acoes
administrativas consistem da participagao em reunides e comités, da gestéo financeira da verba de custeio e
da elaboracdo dos relatérios e plangamentos anuais. As acles de supervisdo consistem do
acompanhamento dos petianos quanto a redizacdo das atividades plangjadas ao longo do ano. Essas
atividades sdo distribuidas aos petianos conforme o perfil e a carga de trabalho dos mesmos. Uma vez
atribuida uma atividade, os petianos recebem um prazo para executé-la. Findo esse prazo, o tutor procura
0s petianos para analisar o produto final antes de sua disponibilizacéo ao publico-alvo. Faz parte também
do processo de tutoria a avaliacdo de desempenho de cada petiano, realizada por meio da andlise de
histérico escolar e de reunides individuais e coletivas, conforme 0 caso e a necessidade. As acBes de
orientagdo consistem, portanto, de um acompanhamento tdo proximo quanto possivel dos estudantes, por
meio de reunides semanais com todo o0 grupo e reunibes particulares eventuais, possuindo cunho
académico-profissional e, ocasionalmente, cunho pessoal e de aconselhamento.

Resultados ger ais:

As atividades a serem realizadas ao longo do ano séo planegjadas em conjunto com 0s petianos e em estreita
consonancia com a Coordenagéo e o Colegiado do Curso. O tutor procura estimular um ambiente
participativo, em que os estudantes tém liberdade para a sugestéo de atividades, o debate de ideias, a
exposicao de problemas e a construcéo coletiva de solucbes. Com relacdo a iniciativas que contemplem a
reducdo das taxas de evasio e retencéo, o grupo tem sido bem sucedido na implantagéo e na conducéo do
projeto de Apadrinhamento de Estudantes Ingressantes, com resultados muito promissores. Como projeto
gue contemple politicas de diversidade e socioecondmicas, 0 grupo o projeto de Gerontotecnologia,
oferecendo anualmente a oficina de Inclusdo Digital para Terceira |dade, que atende a comunidade em
geral, especialmente idosos de baixa renda familiar. O tutor também tem procurado estimular a mobilidade
estudantil e o grupo mantém um bom histérico de contribuicéo e participacdo em iniciativas de intercambio
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Atividade - Gerontotecnologia - Inclusdo Digital para Tercera
|dade

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 01/04/2019 11/12/2019

Descricao/Justificativa:

A presenca da tecnologia na vida moderna € marcante e constante. Apesar da difusdo tecnol 6gica crescente
observada nos dias atuais, a exclusdo digital ainda € um problema que aflige parte significativa da
populacdo, com incidéncia maior entre o publico idoso, justamente um dos segmentos que mais cresce em
diversos paises e, em particular, no Brasil, devido ao aumento da expectativa de vida das pessoas nessa
faixa etaria, que, segundo relatério de 2015 da Organizacdo Mundia da Salde, precisam de meios
adequados para manter suas habilidades funcionais. Assim, acfes de inclusdo digital especificas para o
publico idoso sdo cada vez mais necessarias e urgentes para melhorar aspectos de integracdo social e de
gualidade de vida. O PET pode exercer um papel de destaque na promocao de agdes de inclusdo digital
paraidosos.

Objetivos:

Com o objetivo de auxiliar esse publico a se adaptar as novas tecnologias e poder delas usufruir, nosso
grupo PET vem desenvolvendo, ao longo dos anos, diversas iniciativas para promover a inclusdo digital de
idosos. Mais especificamente, buscamos 1) difundir conhecimento técnico sobre informética e computacéo,
promovendo seu uso adequado entre pessoas que antes tinham pouco ou nenhum acesso a recursos
computacionais, em especial, no que tange 0 segmento da terceira idade; 2) Promover a integracéo
universidade-comunidade; 3) Promover a integracdo entre os grupos PET envolvidos na agéo, estimulando
0 Senso civico e aresponsabilidade social entre seus integrantes.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A metodologia adotada consiste na oferta de cursos e oficinas cobrindo um programa abrangente de topicos
em informatica: sistema operacional Windows, editor de textos, planilha eletrénica, navegadores de
Internet, manipulagdo de imagens, comunicadores instanténeos e dicas de seguranga na Internet. Utiliza-se
a infraestrutura dos laboratorios de informatica da universidade em horarios em que 0s mesmos encontram-
Se mais 0ciosos, como janelas longas entre aulas e horarios de final de semana, otimizando o uso desses
recursos e, portanto, sem prejuizo das atividades didéticas e académicas rotineiras.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Como resultado, as agdes de inclusdo digital desenvolvidas permitem a difusdo de conhecimento técnico
sobre Computacéo, promovendo o uso adequado dos conceitos e recursos associados, e prestando um
servico de real utilidade a comunidade externa a universidade. Para os estudantes envolvidos, essas agoes
proporcionam uma experiéncia Unica de compartilhar seus conhecimento sobre tecnologia. Ha troca de
experiéncias e aprendizado mutuo tanto para os idosos quanto para os estudantes, promovendo uma
saudavel integracdo entre duas geracdes. Ao longo de seis anos desde a implantagdo de nossas primeiras
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acOes de inclusdo digital, ja foram atendidas cerca de 400 pessoas. Hoje, as oficinas sdo ofertadas
regularmente no contexto do Projeto Universidade Amiga do Idoso (UNAI/UFU), vinculada ao Programa
de Atividade Fisica, Salde e Qualidade de Vida para a Terceira ldade. Trata-se de um programa de
extensdo universitaria multidisciplinar que promove agfes educacionais, recreativas, culturais, sociais e de
prética de atividade fisica e qualidade de vida para pessoas com 50 anos ou mais.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

Ao final da atividade, os participantes sdo convidados a responder um questionério de avaliacdo, para que
possamos aprimora-la continuamente. Como resultado da avaliacdo de 2018, por exemplo, serdo
incorporados 2 novos capitul os a apostila do curso, atendendo a pedido dos participantes.
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Atividade - Vem pra UFU!

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 21/10/2019 01/11/2019

Descricao/Justificativa:

O evento Vem pra UFU! € uma feira de profissdes que tem por finalidade apresentar os cursos da
universidade e aproximar a sociedade e a academia. Suas atividades consistem da montagem de estandes
com projetos e palestras sobre 0 curso.

Objetivos:

Apresentar os cursos da universidade; aproximar a sociedade e a academia; desenvolver o espirito critico
nos petianos e 0 comprometimento com o curso; permitir o contato com alunos do ensino médio e sua
orientacdo vocacional, prestando esclarecimentos sobre possibilidades de carreira.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia):

De cunho genérico, as apresentacdes envolvem uma temética cientifica e contemporénea, sdo
desenvolvidas discussies e prestados esclarecimentos sobre os cursos. O Vem pra UFU! é promovido pela
universidade, contando com a parceria da Coordenagdo de Curso e dos Grupos PET. O CompPET contribui
com a organizacao do evento na montagem e apresentacdo do estande do curso de Ciéncia da Computagéo,
com a elaboracdo de artes graficas, banners e folders sobre o curso de Ciéncia da Computacéo. Os petianos
também apresentam jogos e atividades |Udicas sobre pensamento computacional, vinculando a atividade ao
projeto de Computacdo Desplugada desenvolvido pelo grupo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

1) Contribuir para a interagdo comunidade externa-universidade; 2) divulgar os cursos de graduagéo da
Universidade Federal de Uberlandia; 3) esclarecer a comunidade sobre a atual conjuntura do ensino
superior publico e os seus reflexos na formacéo e no futuro dos jovens; 4) despertar na comunidade e
demais participantes maior interesse por eventos desenvolvidos no interior da Universidade; 5) permitir
gue os petianos adquiriram novos conhecimentos e obtenham crescimento pessoa ao lidar com
adol escentes de diferentes historicos, interesses e classes sociais.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada monitorando-se a presenca e a participacdo no estande do Curso.
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Atividade - Apadrinhamento dos Estudantes I ngressantes

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 25/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Em consonancia com a prerrogativa de combate a evasdo e a retencdo, o CompPET plangou e vem
implantando ja ha 4 anos um programa de Apadrinhamento dos Estudantes Ingressantes. A atividade conta
com apoio da Coordenacdo e do Colegiado do Curso, do qual o tutor € membro, com o entendimento geral
de que o projeto de apadrinhamento promove uma melhor insercdo do estudante ingressante na vida
académica, motivando-o a permanecer focado no curso e gudando-o a superar eventuais dificuldades
iniciais. A atividade complementa a Recepgdo dos Estudantes | ngressantes.

Objetivos:

Os objetivos sdo: 1) contribuir com a boa ambientacdo e a insercdo bem sucedida do aluno ingressante na
universidade, 2) reduzir as taxas de evasdo e reprovagdo no inicio do curso, e 3) disseminar boas préticas
entre os alunos ingressantes, como a criagdo de umarotina e de grupos de estudos.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

Nessa iniciativa, cada petiano apadrinha de 3 a 4 alunos da turma ingressante. O petiano estabel ece contato
com esses estudantes, colocando-se a disposicdo como facilitador em seus inicios de vida académica. Séo
organizadas reunides, contando muitas vezes com a participacdo do tutor, para apresentacéo de variados
assuntos pertinentes ao cotidiano académico, questes administrativas, perspectivas profissionais e,
também, formalizagcdo de grupos de estudo e de discusséo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Além do ja mencionado combate a evasdo e a retencéo, esta atividade promove a integracdo do grupo com
estudantes de diferentes turmas (periodos) do curso, melhora a convivéncia entre os mesmos e traz grandes
beneficios para os petianos, que se veem no papel de orientar os estudantes ingressantes no seu inicio de
vida académica, promovendo e disseminando boas praticas (como no caso dos grupos de estudo
organizados pel os petianos).

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

A atividade sera avaliada com acompanhamento, junto a Coordenacéo e ao Colegiado do curso, das taxas
de evasdo e retencdo, bem como pelo feedback coletado junto aos estudantes participantes para que
possamos sempre melhorar as acoes.
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Atividade - Blog printf

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
20 25/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

Por anos, 0 CompPET manteve a antiga Revista printf, escrita e editada semestralmente pelo estudantes do
grupo e destinada ao publico entusiasta por tecnologia, principalmente estudantes do Curso. A printf reunia
textos informativos, entrevistas, pesquisas recentes, tendéncias do mercado de trabalho, curiosidades e
dicas sobre 0 mundo da computacdo. Apos uma ampla reformulagdo do nosso site, decidimos modernizar o
formato darevista para o de um blog.

Objetivos:

O objetivo do novo blog printf é reunir textos informativos, entrevistas, pesguisas recentes, tendéncias do
mercado de trabalho, curiosidades e dicas sobre o0 mundo da computacdo. Esta atividade também se
conecta com nossa atividade de Estudo de Lingua Inglesa, uma vez que os petianos produzem resenhas
para o blog a partir dos artigos que leem no periddico Communications of the ACM (http://cacm.acm.org).

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

A preparacdo dos artigos se caracterizara como uma pesqguisa coletiva, com divisdo de tarefas e definicdo
de metas e prazos para entrega. Os temas serdo variados, definidos em conjunto pelo grupo a partir das
mais recentes tendéncias tecnoldgicas da érea de Computacdo, tanto académica quanto profissional. Os
petianos cuidardo de toda infraestrutura tecnolgica por tras do blog, que € integrado ao nosso servidor
Web. A printf podera ser acessada a partir do site do grupo, em http://www.comppet.ufu.br. Também esta
sendo implementada uma aplicagcdo PWA para smartphones, que permitira a leitura dos artigos pelos
alunos em seus dispositivos moveis, contando inclusive com um sistema de notificacéo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Queremos que, no novo formato de blog, a printf continue a oferecer ao leitor textos informativos e
agradaveis sobre temas de computacdo em geral, bem como um meio de divulgacdo das atividades de
Nosso grupo. Para os estudantes do Curso, o blog printf consistira em uma fonte interessante e atualizada de
informacdo técnica. Para os petianos, o blog printf sera oportunidade impar de realizarem pesquisa em
grupo, cooperarem entre si e aprimorarem sua capacidade de expressdo escrita.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

Avaliaremos a efetividade da printf por meio de um contador de hits, isto €, um contador de cliques nas
paginas da printf. A antiga revista ja acumula mais de 150 mil acessos Unicos, o que pode ser considerado
um excelente indice de visitas.
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Atividade - Pesquisas de I niciagdo Cientifica

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
520 01/01/2019 31/12/2019

Descricao/Justificativa:

Os petianos desenvolvem, individualmente ou em duplas, pesquisas sob a orientacdo de um docente da
UFU, gerdmente lotado na Faculdade de Computacdo. Os estudantes sdo estimulados a procurar 0s
professores para conhecerem suas pesquisas e selecionarem um tema de sua preferéncia. Os professores
selecionados sdo esclarecidos da carga horaria disponivel para pesquisa dos petianos, de modo a néo
prejudicar suas demais atividades junto ao PET.

Objetivos:
Iniciar, motivar e engajar o petiano para realizacdo de projetos de pesquisa sob a supervisdo de um
professor orientador.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Juntamente com o orientador, o0 estudante escreve um plano de trabalho e define um cronograma com as
atividades previstas no projeto de pesquisa. Segundo normas definidas pelo CLAA, 0s projetos sdo
registrados na Pro-reitoria de Pesguisa e Pos-Graduacdo (PROPP) e os estudantes apresentam relatorios
semestrais para acompanhamento da pesquisa pelo tutor. Ao final, estudantes e orientadores que cumprem
todos os requisitos fazem jus a um certificado emitido pela PROPP. Cada petiano dedica 10 horas semanais
ao desenvolvimento de sua pesguisa de iniciagdo cientifica (carga horaria anual de aproximadamente de
520 horas).

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Desenvolvimento de pesquisas, em nivel de iniciagdo cientifica, sobre temas variados relacionados ao
Curso, com eventual publicacdo de artigos, geracéo de produtos (algoritmos e software) e participacdo em
eventos e mostras cientificas. Para 2018, estdo previstos os seguintes projetos de pesquisa: Progressive
Web Apps - caracteristicas e aplicacfes, Resolvendo Problemas por Meio de Algoritmos de Busca e de
Geracdo Automética de Regras, Deep Learning Aplicado a Agentes Jogadores e Programagdo em
Ambiente CUDA de GPU, Implementacdo de um mecanismo de notificacdo de eventos colaborativos em
um Ambiente Educacional Ubiquo, Andlise de seguranca em sistemas operacionais dedicados para Internet
das Coisas, Estudo Comparativo do Desempenho de Técnicas do Estado da Arte Para Predicdo de Séries
Temporais N&o Estacionérias, Andlise da motivacdo dos alunos ingressantes em Ciéncias da Computacéo,
Gerontotecnologia, Incorporacdo do local subcelular de proteinas e propensdo a vacinas no software
Pannotator utilizando-se do software MEDpipe, Reconhecimento Facial utilizando Deep Learning,
Machine Learning em Seguranca da Informacéo e Convolutional Neural Networks.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
O desempenho do petiano € avaliado pelo orientador da pesquisa, que conjunta e semestramente se
reportam ao tutor, bem como pelos resultados obtidos (publicactes, apresentacdo do trabalho em mostras e
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eventos, produtos de software gerados, material didético, etc.).
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Atividade - Apoio a Eventos Teécnicos

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
12 25/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

A area de Computagéo € extremamente dindmica, com atualizacdo tecnologica rapida e constante. De
modo a auxiliar os estudantes do Curso a se manterem atualizados tecnicamente, esta atividade consiste em
fornecer apoio logistico para a organizagdo, a divulgacdo e a execugdo de eventos técnicos sobre assuntos
variados da area de Computacéo.

Objetivos:
Fomentar a constante atualizagdo técnica dos petianos e dos estudantes do Curso.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A metodologia consiste em utilizar a infraestrutura, a reputagdo e o know-how do nosso grupo PET para
fomentar e fornecer apoio para a organizacdo, a divulgacéo e a execucdo de eventos técnicos, palestras e
debates na érea de Computacdo. Muitas vezes, promovidos por ex-alunos ou empresas parceiras, essas
Iniciativas demandam uma porta de entrada na universidade para obterem éxito. Em anos anteriores, nosso
grupo PET ja auxiliou diversas parcerias nesse sentido, incluindo: o ciclo de palestras FrontinUDI
(http://frontinudi.com.br/), que visa reunir entusiastas e interessados em desenvolvimento Frontend e
tecnologias correlatas; 0 AWS Educate (https.//aws.amazon.com/pt/education/awseducate/), parceria entre
a empresa Amazon e a UFU, para treinamento de estudantes em plataformas de Cloud Computing e Web
Services; e 0 Workshop de Programagao Web, oferecido inclusive como minicurso.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Complementar a formacdo técnica do Curso e manter seus estudantes atualizados nas Ultimas tendéncias e
tecnologias disponiveis.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A aividade serd avaliada por meio de feedback colhido juntos aos estudantes participantes e aos
organizadores dos eventos.
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Atividade - FACOM TechWeek

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 25/02/2019 14/06/2019

Descricao/Justificativa:

A construgdo de um bom profissional consiste, aém de uma solida base académica, do
conhecimento/acompanhamento do mercado de trabalho e das tendéncias tecnol6gicas. Promover o acesso
a essas informagOes proporciona aos graduandos uma boa formac&o. Nesse contexto, surge a FACOM
TechWeek, uma iniciativa dos estudantes do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo da UFU,
por meio de seu diretério académico, 0 DACOMP, em parceria com o CompPET e o grupo PET do Curso
de Sistemas de Informag&o.

Objetivos:

A FACOM TechWeek tem como objetivo ser mais do que apenas um evento voltado ao mundo académico.
Tem a finalidade de incentivar a busca pelo conhecimento, explicitar as Ultimas tendéncias tecnol ogicas,
apresentar o mercado de Computacéo e Tecnologia da Informagao (TI) aos participantes.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

O evento ocorre tradicionamente no primeiro semestre e consiste de um ciclo de palestras com professores
e profissionais da area de computacdo, mesas redondas, minicursos e competicdes entre os participantes.
Os integrantes do grupo PET Ciéncia da Computagéo contribuem com a organizagdo e a elaboracdo da
programacdo, de minicursos, aém de coordenarem eventos-satélite, como a Mostra de Apps. Para
promover o contato inicia de alunos da graduagdo com a pés-graduacdo, a FACOM TechWeek passou a
ser realizada concomitantemente com o Workshop de Teses e Dissertagcbes em Ciéncia da Computagéo,
gue inclui uma mostra de trabalhos de Iniciacéo Cientifica.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Espera-se que 0 evento apresente novas tendéncias tecnoldgicas, promova atualizacdo técnica e
proporcione uma maior interacdo entre os estudantes de graduacéo, professores, profissionais e
interessados pela érea de Tl em geral. Ainda, que constitua uma importante vitrine para a Faculdade de
Computago e Seus Cursos.

Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada por meio de feedback coletado entre organizadores, participantes, patrocinadores,
Coordenacéo de Curso e Diretoria da Faculdade.
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Atividade - Estudo do Idioma Inglés

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 25/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

O uso técnico do Idioma Inglés tem sido amplamente difundido tanto no meio cientifico, quanto na area de
mercado em Tecnologia da Informagdo. Por isso, € fundamental que o estudante do curso de Ciéncia da
Computacdo tenha proficiéncia nesse idioma, pelo menos no que tange a capacidade de leitura técnica. JA
ha entre os petianos consciéncia da importancia do estudo do Idioma Inglés, sendo que muitos estudaram
ou estudam Inglés em escolas particulares. Aqueles que ainda ndo tém formagao adequada em Inglés estéo
sendo incentivados a dar inicio no estudo dessa lingua.

Objetivos:
Promover o aprimoramento do conhecimento dos petianos em lingua estrangeira, mais especificamente o
idioma Inglés de nivel técnico.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

O CompPET promove uma atividade denominada English Day. Trata-se de um evento semanal no qual um
dia da semana é sorteado para que se fale apenas Inglés na sala do PET. Complementando a atividade, no
projeto Debate de artigos da CACM, os estudantes do CompPET sdo estimulados a selecionar e debater
artigos do Periodico Communications of ACM (http://cacm.acm.org), uma das principais revistas técnico-
cientificas da area. De publicacdo mensal e acessivel por meio do Portal de Periddicos da CAPES, a
CACM traz matérias variadas sobre tendéncias, pesquisas e estado da arte em Computagdo. Essas matérias,
estimulam a capacidade de leitura de Inglés técnico nos estudantes, hoje essencial para sua boa atuacdo na
area, tanto no mercado quanto na academia.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Essas duas atividades foram criadas para sanar um problema pontual apontado pelo CLAA na avaliagdo do
grupo em 2013, em que foi solicitada a incluséo de atividades de prética do idioma Inglés. Desde entdo, 0
tutor tem incentivado insistentemente os petianos a participarem do programa Idiomas sem Fronteiras,
promovido pelo MEC (http://isf.mec.gov.br/). Vérios petianos participaram desse programa nos anos
anteriores € 0 mesmo serve, inclusive, como subsidio para posterior participagdo em programa de
intercAmbio internacional, que também tem sido estimulada pelo tutor.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada por meio de feedback dos participantes e de seu desempenho em testes de
proficiéncia de lingua estrangeira quando aplicam paraintercambio.
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Atividade - Participacdo em Eventos

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 25/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

De fundamental importancia para o papel integrador das diretrizes do PET, é prevista a participacdo de
estudantes do grupo, e eventualmente do tutor, em eventos académicos e cientificos de interesse do grupo,
como congressos da Sociedade Brasileira de Computacéo e o Workshop de Teses e Dissertagdes em
Ciéncia da Computacdo da UFU, entre outros, e em eventos PET, incluindo os diversos eventos
promovidos pelo InterPET UFU ao longo do ano.

Objetivos:

Promover o contato com a comunidade académica e cientifica em geral. Promover a interacdo, a
articulacéo e atroca de conhecimento e de experiéncias entre os grupos PET, no caso de eventos PET, em
ambito local, regional e nacional.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A metodologia se da por meio participacdo e/ou da apresentacdo de trabalhos orais e escritos em eventos de
interesse do grupo. No caso de especifico de eventos PET, sdo trocadas experiéncias bem sucedidas de
atividades e ocorrem debates e painéis que permitem a articulacdo e a integracdo dos grupos acerca do
cendrio educacional. Em 2019, particularmente, serd realizado em Uberlandia o evento GPC 2019 (The
14th International Conference on Green, Pervasive and Cloud Computing), sediado e organizado pela
Faculdade de Computacdo da UFU, que deve contar com a participagdo dos petianos na condicdo de
estudantes voluntarios, que gjudam na organizagao e logistica do evento.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dosresultados, publicacdes, etc:

A participacdo em eventos cientificos permite a interacdo com a comunidade académica e cientifica em
geral. A participagdo em eventos PET permite que os petianos 1) adquiram conhecimento sobre o modus
operandi de outros grupos PET, 2) cooperem entre si, e 3) adquiram consciéncia das diversas realidades
sobre a comunidade que os cerca. Nos eventos fora de Uberlandia, os petianos vigiam juntos em um
Onibus, geralmente organizado pelo InterPET, e ficam no mesmo alojamento. Isto torna o grupo mais unido
e coeso, pois o0s aunos podem se conhecer melhor. Além disso, podem conhecer outros grupos PET e
como 0s mesmos trabalham, conhecimento que guda a corrigir nossas ages e oxigenar N0sso grupo com
novas ideias.

Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:
A atividade € avaliada por meio da elaboragdo de relatorios e relatos ao final dos eventos, que séo
apresentados e discutidos nas reuni6es do grupo.
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Atividade - Minicursos

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 25/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

O CompPET ministra regularmente minicursos que complementam o contetido das disciplinas do curriculo
do Curso e outros que séo de interesse do restante da comunidade académica e sociedade que nos cerca.
Esses minicursos versam sobre diferentes temas. Trata-se de uma atividade que mescla ensino, pesquisa e
extensdo. E essencialmente uma atividade de ensino, pois os petianos irdo exercer o papel de instrutores. E
uma atividade de pesguisa, pois alguns minicursos demandam pesguisa em material bibliogréfico, senso
critico e poder de sintese para exprimir em um determinado nimero de horas a esséncia do tema do
minicurso. E é também uma atividade de extensdo, pois alguns minicursos beneficiam ou se destinam
diretamente a comunidade externa a Universidade.

Objetivos:

1) Motivar os petianos a pesquisarem material bibliografico para montagem de minicursos e a prepararem
slides com cuidado pedagdgico. 2) Motivar os petianos a falarem em publico de modo a perderem a
inibicio e a terem dominio de palco. 3) Motivar os petianos a disseminarem e a transmitirem
adequadamente conhecimento. 4) Criar oportunidades para que os petianos tenham contato com outra
realidade, principalmente quando os minicursos atenderem pessoas externas ao Curso. 5) Complementar a
grade curricular do curso com temas ndo cobertos pelo curriculo. 6) Tornar o PET Computacdo mais
conhecido na comunidade académica e extra-académica. 7) Elaborar apostilas e material didatico em geral.
8) Contribuir com a comunidade académica e externa (uma vez que 0s minicursos sdo abertos ao publico
em geral) disseminando conhecimento técnico sobre Computacéo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Os minicursos possuem, em geral, uma carga horaria de 6 a 12 horas e séo ministrados nos laboratorios do
Curso. O objetivo de cada minicurso varia conforme 0 seu tema, mas de modo geral, visa tornar o
participante do minicurso apto a realizar tarefas com o conhecimento adquirido. Trata-se de uma atividade
gue mescla ensino, pesquisa e extensdo. Para 2019, a partir de um levantamento preliminar junto a
comunidade académica feito em nossas redes sociais, propde-se inicialmente a oferta dos seguintes
minicursos. Desenvolvimento Web, Sistema Operacional Linux, Programacdo Orientada a Objetos, Python
e Git.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Os resultados que esperamos estdo em dois eixos. do participante e do petiano. Os resultados especificos
esperados para os participantes variam conforme o minicurso apresentado, mas, de modo geral, se
constituem do seguinte: aptiddo em colocar em pratica o contetido aprendido; divulgacéo do nome do PET
Computacdo com sendo de excelente referéncia em corregdo e competéncia. Os resultados esperados para
0s petianos sdo 0s seguintes: melhoria em sua capacidade de pesquisa, de sintese, de expressdo, de
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transmisséo de conhecimento, e de relacionamento interpessoal .

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Ao fina de cada minicurso, os participantes sdo convidados a responderem um questionério que avalia o
minicurso em si (contetido programatico, técnica de apresentacéo, etc.) e os petianos instrutores (dominio
do conteldo, didética). As respostas sdo discutidas entre o grupo para que se avalie a necessidade de
possiveis mudangas no minicurso e possiveis sugestes para os petianos melhorarem o respectivo
desempenho como instrutores. Por sua vez, os participantes sdo avaliados quanto a frequéncia ao
minicurso, sendo exigida presenca minima de 75% das aulas para que possa ter direito a um certificado de
participacao.
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Atividade - Recepcédo dos Estudantes | ngressantes

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
8 25/02/2019 16/08/2019

Descricao/Justificativa:
Todo inicio de semestre, 0 CompPET auxilia a Coordenacdo de Curso na recepcdo dos estudantes
ingressantes.

Objetivos:
Promover o bom acolhimento e a boa ambientagéo dos estudantes ingressantes e transmitir informagoes
basi cas sobre 0 Curso, a vida académica e os recursos disponiveis na Universidade.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

Os petianos redlizam palestra de apresentacdo do Curso, sobre o PET e sobre a UFU (principais
dependéncias, recursos, infraestrutura e bolsas de apoio). Sdo apresentadas orientacdes gerais sobre a vida
académica universitaria, abordando sobretudo a necessidade de plangjamento e de estudo sistematico (ndo
restrito somente as vésperas de provas). Ao fina da atividade, os petianos organizam e acompanham os
estudantes ingressantes em uma visita-guiada a biblioteca do Campus Santa Ménica, onde uma funcionéria
apresenta a biblioteca e seu modo de funcionamento. Para 2019, estédo plangjadas também algumas
atividades de dinamica de grupo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

A atividade busca: 1) facilitar a chegada do estudante ingressante na universidade e transmitir informagdes
basicas sobre o Curso, a vida académica e os recursos disponiveis na Universidade; 2) combater a evasdo
académica, principalmente a observada no inicio do Curso.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada por meio de feedback colhido junto aos estudantes ingressantes e a Coordenacéo de
Curso.
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Atividade - Apoio Pedagogico e Pre-Calculo

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 25/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

O indice de reprovacdo de algumas disciplinas do curso, principalmente as do primeiro periodo curricular,
tem sido elevado, conforme dados da Coordenacéo de Curso. Assim, o PET tradicionalmente oferece apoio
pedagdgico aos alunos dessas disciplinas por meio de aulas de reforgo (plantdo de dividas e exercicios), a
fim de auxiliar os alunos no aprendizado dessas disciplinas. E importante frisar que esta atividade NAO se
trata de monitoria.

Objetivos:

O objetivo da atividade é diminuir o indice de reprovacéo nas disciplinas com alto indice de retencéo e,
consequentemente, diminuir o represamento de alunos nos primeiros periodos do curso e a consequente
evasdo. Com base em levantamento feito junto a Coordenacdo de Curso, 0 CompPET dard apoio
pedagdgico direto as disciplinas de Introducdo a Ciéncia da Computacdo, Programacdo LOgica e
Programacdo Funcional, e de forma indireta as disciplinas de Célculo e de Geometria Analitica
Pretendemos, nestas Ultimas, contar com o0 apoio do PET Matemética e em contrapartida oferecer apoio a
disciplina Introducdo a Informatica, do curso de Matematica, que enfrenta problemas similares.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

O apoio dar-se-a por meio de aulas de exercicio e de reforco, ministradas pelos petianos, sobre o contelido
da disciplina, seguindo indicagdo do professor responsavel. Essas aulas s@o ministradas, tradicional mente,
nas semanas gque antecedem datas de provas e trabalhos. Cada apoio pedagdgico tem duragéo de 1 a 2
horas-aula. A partir de 2019, passamos a ministrar também um minicurso de Pré-Calculo, para auxiliar no
nivelamento dos estudantes do Curso e fornecer-lhes subsidios melhores para cursar as disciplinas de
célculo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Esta é uma atividade de ensino que, esperamos, auxilie os estudantes a assimilar melhor os contelidos
apresentados em sala de aula. Assim, os estudantes poderéo se sentir confiantes quanto ao dominio da
matéria e, com isso, obterem boas notas em suas provas. Esperamos também que os petianos indicados
para executar 0 apoio pedagdgico sintam-se mais responsaveis pelo seu curso, aprimorem Seus
conhecimentos sobre as matérias apresentadas, e suas capacidades didaticas e de oratoria, principamente
ao ministrarem o minicurso de Pré-Célculo.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A atividade sera avaliada a partir de dados levantados junto a Coordenacéo e ao Colegiado do Curso,
referentes as taxas de retencdo, bem como pelo feedback coletado com os estudantes participantes para que
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possamos continuamente mel horar as agoes.
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Atividade - M ostra de Softwar e

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
12 06/05/2019 14/06/2019

Descricao/Justificativa:

CompeticOes técnico-académicas em que estudantes apresentam o resultado de seu trabalho e disputam
prémios e reconhecimento sdo um método promissor de aprendizagem. A chamada gamificacdo tem
inovado o ensino, atraindo bastante a atencdo dos estudantes e melhorado seu engajamento. Nesse contexto
e caminhando para sua terceira edicdo em 2019, a Mostra de Software visa conhecer, divulgar e premiar os
melhores aplicativos e sistemas computacionals desenvolvidos pelos estudantes do Curso ao longo do ano.

Objetivos:

O objetivo do evento é promover um desafio intelectual e computacional para a comunidade académica da
UFU e contribuir para sua integraco. Esta € uma atividade de ensino e de extensdo. E de ensino pois serve
para aprimorar 0os conhecimentos dos estudantes em diferentes linguagens e plataformas de programacéo
de computadores. E também uma atividade de extensfo porque envolve pessoas da comunidade externa a
UFU, gue vém a universidade conhecer e avaliar os aplicativos, incluindo estudantes egressos.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Individualmente ou organizados em equipe, os competidores apresentam os aplicativos de software que
desenvolveram, sgfa como um trabalho de disciplina, TCC, IC ou mesmo hobby, para uma plateia de seus
pares e demais entusiastas de tecnologia, que podem entdo votar nos melhores aplicativos apresentados.
Cada apresentacéo dura cerca de 15 a 20 minutos e sempre envolve uma demonstracdo do aplicativo de
software, que eventualmente é testado pelo publico. Ndo ha restricdo quanto ao tipo de aplicativo,
plataforma ou linguagem de programacéo utilizada. Ao apresentar seus aplicativos, os competidores fazem
comentérios sobre as tecnologias e a metodologia de desenvolvimento empregadas. S&o considerados os
seguintes quesitos: motivacdo, sofisticacdo da solucéo proposta, qualidade gréfica da interface, linguagem
de programacdo utilizada e bibliotecas auxiliares. Toda apresentacdo € ainda seguida de uma sessdo de
perguntas da plateia. Cada expectador recebe uma cédula de votagdo, que é coletada em uma urna ao final
das apresentacfes. Vence a equi pe/software que receber mais votos do publico.

Quais osresultados que se esper a da atividade?
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Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Entre os potenciais resultados para os estudantes em geral, podemos citar: 1) contribuir para a divulgagéo e
disseminacdo de conhecimento técnico em Computacdo e desenvolvimento de software; 2) integrar os
estudantes da UFU; 3) desenvolver e aprimorar a habilidade dos estudantes em programacéo; 4) aumentar a
visibilidade do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo na UFU e na sociedade em geral. Para os
petianos, em especifico, a atividade permite: 5) aquisicdo de novos conhecimentos técnicos; 6) aquisicao de
experiéncia na organizacao de eventos, 7) aumentar a visibilidade do PET entre os alunos da UFU; 8)
melhorar asinergia e aprimorar o trabalho cooperativo dentro do PET.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada por meio de feedback coletado entre os participantes, por meio de questiondrios e
entrevistas informais que séo posteriormente discutidas pelo grupo.
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Atividade - Computacao Desplugada

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 25/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:
A Computagéo Desplugada € uma metodologia para o ensino de fundamentos e conceitos de Computagdo
sem o uso do computador.

Objetivos:

Esta atividade visa pesguisar, desenvolver e aplicar jogos e brincadeiras que permitam que os petianos
tanto aprimorem seus conhecimentos em Computacao quanto os repassem, de uma maneira mais ssimples,
|Gdica e divertida, ao publico em geral.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Os jogos e brincadeiras desenvolvidos incluem agoritmos e técnicas basicas da Computacdo e da
programacao de computadores, sendo geralmente apresentados em escolas e eventos (Vem Pra UFU!, PET
InterACAO), visando atrair a atencdo do publico em geral e do publico jovem, em particular. Exemplos
dos jogos criados incluem: Torre de Handi, algoritmos de ordenacdo e de movimentacdo de robbs em
mapas.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dosresultados, publicacdes, etc:

Com a atividade, espera-se congtituir uma importante forma de divulgacdo do curso, atraindo novos
talentos e contribuindo para a disseminag@o de informagdo sobre a &rea de Computacdo e a atuacdo do
profissional nelaformado.

Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada por meio de feedback colhido junto aos participantes.
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Atividade - Apoio ao UberHub Code Club e Maratonas de
Programacao

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
48 25/02/2019 20/12/2019

Descricao/Justificativa:

O conhecimento de técnicas de programagao de computadores € essencial para a educacdo do Século XXI.
Esta atividade tem por objetivo promover a participacdo de estudantes do ensino basico e médio de escolas
municipais através da oferta, em nivel local, de treinamentos em técnicas de programacéo e da realizacéo,
ao fina da atividade, de um Campeonato de Programacdo - as chamadas Maratonas de Programacéo,
competicdes em que equipes de estudantes competem entre si para solucionar problemas complexos de
programacao da melhor forma e no menor tempo possivel.

Objetivos:
O objetivo é estimular, nos estudantes envolvidos, a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a
busca de novas solugdes de e a habilidade de resolver problemas sob presséo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A metodologia consiste na oferta, nos finais de semana, de oficinas para treinamento em técnicas de
programacdo de computadores, bem como familiarizacdo com os sistemas de submissdo e corregdo
automatica de exercicios usados nas Maratonas de Programacdo. A atividade ocorre em parceria com uma
equipe da Algar Telecom, no contexto do Projeto UberHub Code Club, coordenado pelos professores Jodo
Henrique de Souza Pereira e Luiz Claudio Theodoro, ambos da Faculdade de Computacéo da UFU. Os
petianos e alguns estudantes do Curso atuam como monitores nos diferentes treinamentos oferecidos e
também participam das Maratonas de Programacdo associadas, incluindo uma realizada durante a FACOM
TechWeek.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Contando com seletivas locais, regionais, nacionais e internacionais, as maratonas de programagéao, Nas
Ultimas edicbes do evento, as oficinas e competicdes ja atenderam dezenas de estudantes. Assim, as
Maratonas de Programac&o (e seus respectivos treinamentos) sdo uma grande vitrine para divulgacédo do
CuUrso e para prospeccdo de novos talentos e potenciais futuros alunos. Portanto, indiretamente, espera-se
impacto com maior procura e interesse pelo curso de Ciéncia da Computagdo. Para os petianos, a
experiéncia é igualmente enriquecedora, permitindo aos mesmos aprimorar seus conhecimentos técnicos
em programacdo de computadores e conhecer a logistica de organizacéo, o funcionamento, a dinamica e os
bastidores das M aratonas de Programagao.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A avaliacdo da atividade sera feita por coleta de feedback junto aos participantes, bem como pela analise de
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seu desempenho nas oficinas e nas Maratonas de Programag&o promovidas.
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