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GRUPO: COMPUTAGAO Curso especifico PT UFU 171500
ELABORADO PELO(S) TUTOR(ES)
RENAN GONCALVES CATTELAN (01/05/2012) - Tutor (a) Atual

Atividade Plenamente Desenvolvida

Relate/avalie todos os aspectos que considerar pertinente e/ou complementar ao que foi apresentado no
plangjamento.

Todas as atividades plangjadas foram realizadas a contento. Eventualmente, pequenas adaptacdes foram
feitas em virtude do calendario académico e/ou mudancas do interesse do curso ou do grupo. As acdes do
PET s0 propostas em consonancia com o plano pedagogico do Curso e sob a supervisao da Coordenacdo de
Curso. Os petianos sdo canais diretos e sensivels as demandas dos demais estudantes do curso. O tutor
mantém estreio contato com a Coordenacao e o Colegiado do Curso, informando-lhes sempre sobre o
desenvolvimento das a¢fes do grupo e procurando feedback.

Todos os aunos cumprem, semana mente, 10 horas em atividades especificas do PET e mais 10 horas em
atividades (individuais ou coletivas) de pesguisa cientifica. O tutor cumpre integralmente suas 10 horas
semanais em atividades administrativas relativas ao grupo e narealizagéo de reunides semanais para
acompanhamento e supervisdo das atividades dos alunos. Além dessas horas regulamentares, horas extras sdo
dedicadas a atividades tais como: revisao de edi¢Oes darevista printf e de artigos, reunides individuais,
conforme a necessidade, e organizagao de eventos e minicursos.

O atraso da verba de custeio, que sO chegou em setembro de 2015, inviabilizou a participaggdo em alguns
eventos PET de cunho regional e nacional. O tutor entende que essa foi uma situagdo excepcional e espera
gue esse problema n&o se repita em 2016.

Desenvolvida plenamente

Atividade - Apadrinhamento dos Alunos I ngressantes

Data I nicio da atividade 23/03/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricéo

Em consonancia com a prerrogativa de combate a evasdo, 0 CompPET plangjou e vem
implantando ja ha 2 anos um programa de apadrinhamento dos alunos ingressantes. Nessa
iniciativa, cada petiano “apadrinha’ de 2 a4 alunos da turmaingressante. O petiano estabelece
contato com esses alunos, colocando-se a disposicao como facilitador em seus inicios de vida
académica. Sao organizadas reunides, contando muitas vezes com a participacéo do tutor, para
apresentacdo de variados assuntos pertinentes ao cotidiano académico, questdes administrativas,
perspectivas profissionais e, também, formalizacdo de grupos de estudo e de discussdo. O objetivo
€ contribuir com a boa ambientacdo e ainser¢éo bem sucedida do aluno ingressante na
universidade.



Objetivos

Essa atividade recebe apoio da Coordenacéo de Curso e visa combater a evasdo, especialmente
aquela observada logo apds o ingresso dos alunos na universidade, bem como a retencéo em
algumas disciplinas pontuais do curso. O entendimento geral € que o apadrinhamento promove
uma melhor insercdo do aluno ingressante na vida académica, motivando-o a permanecer focado
Nno curso e gjudando-o a superar eventuais dificuldadesiniciais. O objetivo é contribuir com aboa
ambientacdo e ainser¢do bem sucedida do aluno ingressante na universidade, reduzindo, assim, a
evasao e aretencdo nos estagiosiniciais do curso.

Como a atividade serarealizada?

Cada petiano \"apadrinhal" de 2 a4 alunos da turma ingressante no semestre corrente. O petiano
estabel ece contato com esses alunos, colocando-se a disposi¢ao como facilitador em seus inicios
de vida académica. S&o organizadas reunides, contando muitas vezes com a participacéo do tutor,
para apresentacdo de variados assuntos pertinentes ao cotidiano académico, questdes
administrativas, perspectivas profissionais e, também, formalizagéo de grupos de estudo e de
discusséo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicaces, etc.

1) Contribuir com a boa ambientacdo e ainser¢éo bem sucedida do aluno ingressante na
universidade. 2) Reduzir as taxas de evasao e reprovacao no inicio do curso. 3) Disseminar boas
préticas entre os alunos ingressantes, como a criagdo de uma rotina e de grupos de estudos.

Resultados esperados na for macao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexdes instaladas, etc.

Além do combate a evasdo e a retencdo ja mencionado, esta atividade promove aintegracdo do
grupo com alunos de diferentes turmas (periodos) do curso, melhora a convivéncia entre os alunos
e traz grandes beneficios para os petianos, que se véem no papel de orientar os alunos ingressantes
Nno seu inicio de vida académica, promovendo e disseminando boas praticas (como no caso dos
grupos de estudo organizados pel os petianos).

Atividade - Apoio Pedagdgico

Data I nicio da atividade 05/01/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricao

O indice de reprovacdo de algumas disciplinas do curso, principa mente as do primeiro periodo
curricular, tem estado muito elevado, conforme dados da Coordenacdo de Curso. Assim, o PET
tradicionalmente of erece apoio pedagdgico aos alunos dessas disciplinas por meio de aulas de
reforco (duvidas e exercicios), afim de auxiliar os alunos no aprendizado dessas disciplinas. E
importante frisar que esta atividade NAO se trata de monitoria a disciplinas.

Objetivos

O objetivo dessa atividade é diminuir o indice de reprovacdo das disciplinas e, consequentemente,
diminuir o represamento de alunos nos primeiros periodos do curso. Com base em levantamento
feito junto a Coordenacdo de Curso, o PET Computacdo ird dar apoio pedagdgico direto as
disciplinas de Introducéo a Ciéncia da Computacdo, Programacao L 6gica, Programacdo Funcional
e Geometria Analitica, e de formaindiretaadisciplina Célculo 1. Esta Ultimatera apoio do PET



Matemética e em contrapartida daremos apoio a disciplina Introducdo a Informatica, do curso de
Matemética.

Como a atividade serarealizada?

O apoio dar-se-a por meio de aulas de exercicio, ministradas pelo petianos da Computacéo, sobre
amatéria ministrada pelo professor. Essas aulas seréo ministradas uma semana antes da data das
provas de cada disciplina. Cada apoio pedagdgico tem duracdo mediade 1 hora.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicaces, etc.

Melhoria na qualidade da formac&o académica dos alunos de graduacéo; reducdo na retencéo
académica, especialmente nos semestres iniciais dos cursos. Esta € uma atividade de ensino que,
esperamos, auxilie alunos a assimilar melhor as matérias apresentadas em sala de aula. Assim, 0s
alunos poderdo se sentir confiantes quanto dominio da matéria e, com isso, obterem boas notas em
suas provas.

Resultados esper ados na for magao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexdes instaladas, etc.

Esperamos que os petianos indicados para executar o apoio pedagogico sintam-se mais
responsaveis pelo seu curso, aprimorem seus conhecimentos sobre as matérias apresentadas, e
suas capaci dades didaticas e de oratoria.

Atividade - Inclusdo Digital

Data I nicio da atividade 01/09/2015 Data Fim da atividade 31/10/2015

Descricao

Oferta de curso introdutério de informética para a comunidade externa, com foco no publico da
terceiraidade. O curso cobrira um programa abrangente de topicos em informatica, incluindo:
sistema operacional Windows, editor de textos, planilha eletrénica, navegadores de Internet, entre
outros.

Objetivos

1) Difundir conhecimento técnico sobre informatica e computagdo, promovendo seu uso adequado
entre pessoas que antes tinham pouco ou nenhum acesso a recursos computacionais, em especial,
Nno que tange o segmento da terceiraidade. 2) Promover aintegragcdo universidade-comunidade; 3)
Promover aintegracdo entre os grupos PET envolvidos na acdo, estimulando 0 senso civico e a
responsabilidade social entre seus integrantes.

Como a atividade serarealizada?

O Projeto Incluséo Digital, desenvolvido pelo CompPET em parceriacom o PET Engenharia
Civil, consiste na oferta de um curso de informatica para a comunidade externa, com foco no
publico daterceiraidade, com duragéo aproximada de 3 meses e cobrindo um programa
abrangente de tépicos em informatica: sistema operacional Windows, editor de textos, planilha
eletronica, navegadores de Internet, etc.

Quais osresultados que se espera da atividade?



Resultados/ produtos esperados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacéo,
para a sociedade, meios par a a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Difundir conhecimento técnico sobre informética e computacao, promovendo seu uso adequado.
Promover aintegracdo universidade-comunidade.

Resultados esper ados na for magao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexdes instaladas, etc.

Promover aintegracdo entre os grupos PET envolvidos na acdo, estimulando o senso civico e a
responsabilidade social entre seus integrantes.

Atividade - Estudo de Lingua Inglesa

Data I nicio da atividade 01/01/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricao

A linguainglesatem uso amplamente difundido tanto no meio cientifico, quanto na &rea de
tecnologia da informacdo. Por isso, € fundamental que o aluno do curso de Ciénciada
Computagdo tenha proficiéncia nessa lingua, pelo menos no que tange a capacidade de leitura
técnica. Ja ha entre os petianos consciéncia daimportancia do estudo da lingua inglesa, sendo que
muitos estudaram ou estudam inglés em escolas particulares. Aqueles que ainda ndo tém formacéo
adequada em inglés estdo sendo incentivados a dar inicio no estudo dessa lingua.

Objetivos
Promover o aprimoramento do conhecimento dos petianos em lingua estrangeira, mas
particularmente o inglés.

Como a atividade serarealizada?

O CompPET promove uma atividade denominada English Day. Trata-se de um evento semanal no
gual um dia da semana é sorteado para que se fale apenas inglés na sala do PET. Complementando
aatividade, no projeto Debate de artigos da CACM, os estudantes do CompPET séo estimulados a
selecionar e debater artigos do Periddico Communications of ACM (http://cacm.acm.org), uma
das principais revistas técnico-cientifica da érea. De publicacdo mensal e acessivel por meio do
Portal de Periodicos da CAPES, a CACM traz matérias variadas sobre tendéncias e estado da arte
em Computacdo. Suas matérias, em inglés, estimulam a capacidade leitura de inglés “técnico” nos
estudantes, hoje essencial para sua boa atuacéo na &rea, tanto no mercado quanto na academia.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esperados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacéo,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Estudo e pratica do idiomainglés. Além disso, o tutor tem incentivado insistentemente 0s petianos
a participarem do programa Inglés sem Fronteiras, promovido pelo MEC (http://isf.mec.gov.br/).

V arios petianos partiparam desse programa no ano de 2014 e 0 mesmo serve, inclusive, como
subsidio para posterior participacdo em programa de intercambio internacional, que também tem
sido estimulada pel o tutor.

Resultados esper ados na formagéo dos petianos. habilidades, competéncias, conhecimentos,
saberes, reflexdes instaladas, etc.

E uma atividade descontraida, que integra os petianos e aprimora sua capacidade na prética do
idiomainglés.



Atividade - Recepcdo dos Alunos I ngressantes

Data I nicio da atividade 23/03/2015 Data Fim da atividade 31/08/2015

Descricao

O CompPET auxiliaa Coordenacéo de Curso narecepcéo dos alunos ingressantes do curso. Os
petianos realizam pal estra sobre o curso, sobre o PET e sobre a UFU (principais dependéncias e
bolsas de apoio). Também sdo dadas orientacdes sobre a vida académica universitaria, abordando
sobremaneira a necessidade do estudo sistematico e ndo somente na véspera de provas.

Objetivos
Promover o bom acolhimento e ambientacéo dos alunos ingressantes e transmitir informagoes
basi cas sobre 0 curso, a vida académica e os recursos disponiveis aos alunos do curso.

Como a atividade serarealizada?

Os petianos realizam palestra sobre o curso, sobre o PET e sobre a UFU (principais dependéncias
e bolsas de apoio). Também sdo dadas orientacdes sobre a vida académica universitéria,
abordando sobremaneira a necessidade do estudo sistemético e ndo somente na véspera de provas.
Além disso, 0s petianos acompanham os ingressantes em uma visita-guiada a biblioteca, onde é
explicado seu funcionamento.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializagdo dos resultados, publicagses, etc.

Facilitar a chegada do aluno ingressante na universidade e transmitir informacdes basi cas sobre o
Ccurso, a vida académica e os recursos disponiveis aos a unos do curso.

Resultados esper ados na formagéo dos petianos. habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexdes instaladas, etc.

Os petianos tém a oportunidade de conhecer melhor colegas recém-chegados a universidade,
compartilhando de suas experiéncias e promovendo maior integracéo e sinergia entre as diferentes
turmas do curso.

Atividade - Minicur sos

Data I nicio da atividade 23/03/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricao

O CompPET ministra minicursos que complementam o contetido das disciplinas do curriculo do
Curso e outros que séo de interesse do restante da comunidade académica e sociedade que nos
cerca. Esses minicursos versam sobre diferentes temas. Para 2015, a partir de um levantamento
preliminar junto & comunidade académica e de nossas redes sociais, propfe-se inicialmente a
oferta dos seguintes minicursos. Drupal, Sistema Operacional Android/Lua, Montagem e
Manutencdo de Computadores, Sistema Operacional Linux, Programacéo Orientada a Objetos
com C++ e Java



Objetivos

1) Motivar os petianos a pesquisar material bibliografico para montagem de minicursos e a
preparar slides com cuidado pedagogico. 2) Motivar os petianos a falarem em publico de modo a
perderem ainibicdo e aterem dominio de “palco”. 3) Motivar 0s petianos a transmitires
conhecimento. 4) Criar oportunidade para que 0s petianos tenham contato com outra realidade,
principalmente quando os minicursos atenderem pessoas ndo discentes do curso. 5) Complementar
agrade curricular do curso com temas no cobertos pelo curriculo. 6) Tornar o PET Computagéo
mais conhecido na comunidade académica e extra-académica. 7) Elaborar apostilas e material
didatico em geral. 8) Contribuir com a comunidade, principal mente ndo-académica, disseminando
conhecimento.

Como a atividade serarealizada?

Os minicursos possuem, em geral, uma carga horéaria de 12 horas e séo ministrados nos
laboratdérios do curso. O objetivo de cada minicurso varia conforme o seu tema, mas de modo
geral, visatornar o participante do minicurso apto arealizar tarefas com o conhecimento
adquirido. Trata-se de uma atividade que mescla ensino, pesquisa e extensdo. E essencia mente
uma atividade de ensino, pois os petianos irdo exercer o papel de instrutores. E uma atividade de
pesquisa, pois alguns minicursos demandam pesquisa em material bibliogréfico, senso critico e
poder de sintese para exprimir em um determinado nimero de horas a esséncia do tema do
minicurso. E é também uma atividade de extensdo, pois aguns minicursos beneficiam ou se
destinam diretamente & comunidade que cerca a nossa universidade.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializa¢do dos resultados, publicagdes, etc.

Os resultados especificos esperados para os participantes variam conforme o minicurso
apresentado, mas, de modo geral, se constituem do seguinte: aptiddo em colocar em préticao
contetido apresentado; divulgacdo do nome do PET Computacdo com sendo de excelente
referéncia em correcéo e competéncia.

Resultados esperados na for magao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexdes instaladas, etc.

Os resultados esperados para 0s petianos sao 0s seguintes. melhoria em sua capacidade de
pesquisa, de sintese, de expressdo, de transmisséo de conhecimento, e de relacionamento
interpessoal .

Atividade - M aratonas de Programacao

Data I nicio da atividade 23/03/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricao

Maratonas de programagdo sdo competicoes destinadas a alunos de institui¢des superiores
tipicamente da area de computacdo (Ciéncia da Computacdo, Engenharia de Computacéo e
Sistemas de Informacé&o) e de éreas afins (Matematica, Fisica, Engenharias, etc.). Nesses eventos,
times de alunos competem entre si para solucionar problemas complexos de programacédo da
melhor forma e no menor tempo possivel.



Objetivos
O objetivo € estimular nos aunos a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, abuscade
novas solugdes de software e a habilidade de resolver problemas sob presséo.

Como a atividade serarealizada?

A metodol ogia € baseada na promoc¢éo e na participacdo dos alunos de nossa faculdade nas
Maratonas de Programagéo através da oferta, em nivel local, de treinamentos em técnicas de
programacao avancgada e darealizacdo de mini maratonas. Os treinamentos seréo oferecidos em
parcerias com professores voluntérios do curso. As mini maratonas locais serdo realizadas
periodicamente, eventual mente com apoio de patrocinadores.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.
Desenvolvimento das habilidades técnicas de programacao dos alunos envolvidos para formacéo
de times que possam competir de maneira bem sucedida nas maratonas. Contando com seletivas
locais, regionais, nacionais e internacionais, as maratonas de programacao constituem ainda uma
excelente vitrine para 0s cursos cujos alunos obtém boas classificagdes.

Resultados esperados na for macao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saberes, reflexdes instaladas, etc.

Aprimoramento e consolidacdo das habilidades técnicas de programagédo e ganho de experiéncia
didatica.

Atividade - Pesquisas de I niciacdo Cientifica

Data I nicio da atividade 05/01/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricéo

Os estudantes desenvolvem, individual mente, pesquisas sob a orientagcéo de um docente da UFU,
geralmente lotado na Faculdade de Computacéo. Os estudantes séo estimulados a procurar 0s
professores para conhecerem suas pesqguisas e selecionarem uma de sua preferéncia. Os
professores sel ecionados sao esclarecidos da carga horaria disponivel para pesguisa dos petianos,
de modo a ndo prejudicar suas demais atividades junto ao PET.

Objetivos

Engajar o petiano em projetos de pesquisa sob a orientacdo de um professor. Para 2015, os
projetos previstos sdo: 1)Algoritmo APHID em Arvore de Busca do Jogo de Damas; 2)Sistema de
recomendacao baseado em atencéo visual; 3)Criacdo de ontologias usando a ferramenta Protége;
4)Utilizacdo da APl Jena para o gerenciamento de dados RDF; 5)Desenvolvimento de um Sistema
de Plangjamento baseado e Técnicas de Busca; 6)Estimacdo de varidveis meteorol 6gicas a partir
do processamento de dados obtido por dispositivos méveis; 7)Desenvolvimento de uma
Inteligéncia Artificial que Gerencie Recursos e Estabel eca de uma Base de Operacfes no ambiente
do StarCraft; 8)Uso de Datalog para consultas em bases de dados com ontologias.

Como a atividade serarealizada?
Os estudantes sdo estimulados a procurar 0s professores para conhecerem suas pesguisas e



selecionarem uma de sua preferéncia. Juntamente com o orientador, € definido um plano de
trabalho e um cronograma com as atividades previstas no projeto de pesquisa. Os projetos séo
realizados individualmente ou em dupla pel os petianos.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializagdo dos resultados, publicagses, etc.
Desenvolvimento de pesquisas de temas variados relacionados ao curso. Eventual publicacéo de
resultados em revistas e congressos.

Resultados esper ados na formagéo dos petianos. habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexfes instaladas, etc.
Vivéncia e participagdo em grupos e projetos de pesquisa académicos.

Atividade - Pesquisas Coletivas: Sistemas RAD e GEREMIN

Data I nicio da atividade 23/03/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricao
Esta atividade visa projetar e implementar sistemas computacionais reais Uteis ao aprendizado do
petiano e que tenham alguma funcéo de uso prética.

Objetivos
Desenvolvimento e implantagcdo de sistemas.

Como a atividade serarealizada?

O sistema a ser projetado consistira de uma base de dados, para armazenamento de informagdes, e
de um frontend Web, para cadastro e gerenciamento das mesmas. Estdo previstos dois sistemas: o
RAD, Sistema de Registro de Atividades Docentes, com o intuito de auxiliar na elaboracéo dos
relatorios de estagio probatorio e de progressdo de carreira de professores universitarios; e o
GEREMIN, Sistema de Gerenciamento de Eventos e Minicursos, para gerenciamento de eventos e
minicursos do PET, incluindo registro de inscrigoes e emissdo de certificados.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.
Implantac&o dos sistemas e ganho de visibilidade do PET nainstituigéo.

Resultados esper ados na formagéo dos petianos. habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexfes instaladas, etc.
Aquisicdo de conhecimento técnico em programacdo e implantacdo de sistemas computacionais.

Atividade - Revista Eletronica Printf

Data I nicio da atividade 01/01/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015



Descricao

A Revista printf (com letra minascula, como referéncia a funcéo de mesmo nome da linguagem de
programacdo C) € arevista eletronica sobre informética escrita e editada quadrimestralmente pelo
CompPET. Destinada ao publico entusiasta por tecnologia, a printf reline textos informativos,
entrevistas, pesquisas recentes, tendéncias do mercado de trabalho, curiosidades e dicas sobre o
mundo da computacdo. A printf pode ser acessada no endereco el etronico
http://www.comppet.ufu.br/printf.

Objetivos

Oferecer ao leitor textos informativos e agradaveis sobre temas de informatica em geral, bem
como um meio de divulgagéo das atividades de nosso grupo. Ao mesmo tempo, esperamos que a
revista proporcione aos petianos oportunidade de realizarem pesquisa em grupo, cooperarem entre
S e aprimorarem a capacidade de expressao escrita.

Como a atividade serarealizada?

O tema de cada edicéo é definido em conjunto pelo grupo, a partir de votacdo, e dois petianos séo
escolhidos como editores darevista. A preparacao dos artigos se caracteriza como uma pesquisa
coletiva, com divisdo de tarefas e definicéo de metas e prazos para entrega. Para 2015,
pretendemos fazer edigcoes semestrais da revista, com contribuicdes de alunos do curso naforma
de artigos submetidos para andlise dos editores.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esperados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacéo,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Esperamos que a revista continue a oferecer ao leitor textos informativos e agradaveis sobre temas
de informéticaem geral, bem como um meio de divulgagdo das atividades de nosso grupo.

Resultados esperados na for macao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexdes instaladas, etc.

Em conformidade com as diretrizes do PET, os estudantes desenvolvem o espitito critico e suas
habilidades de escrita e trabalho em grupo, ao mesmo tempo em que se mantém atualizados
tecnicamente.

Atividade - FACOM TechWeek

Data I nicio da atividade 01/10/2015 Data Fim da atividade 31/10/2015

Descricao

A construgdo de um bom profissional consiste, além de uma solida base académica, do
conhecimento do mercado de trabalho e das tendéncias tecnol 6gicas. Promover 0 acesso a essas
informagdes proporciona aos graduandos uma boa formacdo. Nesse contexto surge a FACOM
TechWeek (anteriormente conhecida como Jornada da Computac&o), umainiciativa dos
estudantes dos cursos de graduacdo da Faculdade de Computacéo da UFU, por meio de seus
diretdrios académicos, em parceriacom o CompPET e com o PET-Sistemas de Informacdo (PET
Institucional).

Objetivos
A FACOM TechWeek tem como objetivo ser mais do que apenas um evento voltado ao mundo



académico. Tem afinalidade de incentivar a busca pelo conhecimento, explicitar as tendéncias
tecnol 6gicas, apresentar o mercado de Informética aos participantes.

Como a atividade serarealizada?

O evento ocorre tradicionalmente no segundo semestre e consiste de um ciclo de palestras com
professores e profissionais da area de computacgao, cursos e competices entre os participantes. Os
integrantes do grupo PET Ciéncia da Computacéo contribuem com a organizacdo do evento,
elaboracdo do site e do material gréfico e de suaimpressao, além de ministrarem minicursos.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Espera-se que 0 evento apresente novas tendéncias tecnol 6gicas e proporcione uma maior
interacdo entre os alunos da graduacdo, professores da faculdade e interessados pela area de
Informatica.

Resultados esper ados na for magao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexdes instaladas, etc.

Os petianos tém a oportunidade de adquirir experiéncia na organizacdo de um evento que 0s
motiva arefletir sobre o curso e o papel dafuturacarreira

Atividade - Vem pra UFU!

Data I nicio da atividade 22/10/2015 Data Fim da atividade 23/10/2015

Descricao

O evento Vem pra UFU! é umafeira de profissdes que tem por finalidade apresentar os cursos da
universidade e aproximar a sociedade e a academia. Suas atividades consistem da montagem de
estandes com projetos e palestras sobre o0 curso.

Objetivos
Apresentar os cursos da universidade e aproximar a sociedade e a academia

Como a atividade serarealizada?

De cunho genérico, as apresentacdes envolvem uma tematica cientifica e contemporanea, séo
desenvolvidas discussdes e prestados esclarecimentos sobre os cursos. O Vem praUFU! é
promovido pela universidade, contando com a parceria da Coordenacdo de Curso e dos Grupos
PET. O CompPET contribui com a organizacdo do evento na montagem e apresentacéo do estande
do curso de Ciéncia da Computacdo, com a elaboracédo de artes gréficas, banners e folders sobre o
curso de Ciéncia da Computacéo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicaces, etc.

1) Contribuir para ainteracdo comunidade externa-universidade; 2) divulgar os cursos de
graduagdo da Universidade Federa de Uberlandia; 3) multiplicar o conhecimento da comunidade
sobre a atual conjuntura nacional e os seus reflexos naformagéo e futuro dos participantes por



meio da discusséo do tema articulador da Jornada PET; 4) despertar na comunidade e demais
participantes maior interesse por eventos desenvolvidos no interior da Universidade;5) favorecer
uma maior formacao cientifica dos académicos responsaveis por ministrar e gerir os topicos a
serem abordados no decorrer do evento.

Resultados esperados na for macao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexdes instaladas, etc.

Além dainteracdo com a sociedade, o Vem pra UFU! permite que os integrantes do CompPET
adquiriram nova visao sobre o curso, novos conhecimentos e obtenham crescimento pessoal ao
lidar com adolescentes de diferentes interesses e classes sociais.

Atividade - Participacdo em eventos PET, académicos e cientificos

Data I nicio da atividade 01/01/2015 Data Fim da atividade 31/12/2015

Descricao
Participacdo de estudantes do grupo em eventos académicos e cientificos de interesse do grupo,
bem como em eventos PET, como o InterPET, o UalPET, o Sudeste PET e o ENAPET.

Objetivos

Promover o contato com a comunidade académica e cientificaem geral. Promover ainteragéo, a
articulagéo e atroca de conhecimento e de experiéncias entre 0s grupos PET, no caso de eventos
PET, em ambito local, regional e nacional.

Como a atividade serarealizada?

A participagdo se da por meio participacdo e/ou da apresentacado de trabalhos orais e escritos em
eventos de interesse do grupo. No caso de especifico de eventos PET, sdo trocadas experiéncias
bem sucedidas de atividades e ocorrem debates e painéis que permitem aarticulacdo e a
integrac&o dos grupos acerca do cenério educativo nacional.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializagdo dos resultados, publicagses, etc.
Permitir ainteracdo com a comunidade académica e cientificaem geral.

Resultados esper ados na for magao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saber es, reflexdes instaladas, etc.

Propiciar ainteracéo, a articulac&o e a troca de conhecimento e de experiéncias entre 0s grupos
PET em ambito local, regional, nacional etalvez até internacional.

Atividade - Batalha de Games

Data I nicio da atividade 01/09/2015 Data Fim da atividade 31/10/2015

Descricao
A Batalha de Games é uma competicdo de desenvolvimento de jogos para computador promovida
pelo CompPET em parceriacom o PET Sistemas de Informacéo (institucional). O evento



justifica-se dada a necessidade de promover o ensino e a prética de programacéo de computadores,
em especial ade jogos digitais. Trata-se uma atividade tanto de ensino quanto de extenszo. E de
ensino porque 0 CompPET oferece um minicurso de Unity / Game Design, que n&o consta da
grade curricular dos alunos do curso, e que serve para aprimorar seus conhecimentos em
linguagem de programacao e APIs voltadas parajogos digitais. E também uma atividade de
extensdo porque envolve pessoas da comunidade externa.

Objetivos

O objetivo deste evento € promover um desafio intelectual e computacional paraa comunidade
académica da UFU e contribuir paraintegracéo dessa comunidade. Trata-se de um evento no qual
todos os petianos participam.

Como a atividade serarealizada?

No evento, integrante das atividades da FACOM TechWeek, vérias equipes disputam entre si para
desenvolver o melhor jogo seguindo um tema escol hido pel os organizadores nas categorias
disponivels: movel ou desktop. Em 2015, o temado evento foi Folclore Brasileiro. Durante todo
um dia, os jogos ficam disponiveis para o publico testar, se divertir e votar. Para este fim, varios
computadores sdo disponibilizados para os alunos. Vencem os jogos de cada categoria mais
votados por um juri popular. Mais informacdes podem ser obtidas no site do evento:
http://www.comppet.ufu.br/batal ha.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicaces, etc.

A atividade permitiu: integrar os alunos da UFU; aumentar a visibilidade do curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo na UFU e na sociedade em geral. Houve cobertura daimprensalocal e
o evento teve divulgacdo na TV. A preparacao do evento ocorreu ao longo de todo o ano, por
meio: darealizacdo do minicurso de Unity e Game Design (paratreinar potenciais competidores);
da busca de patrocinio junto a empresas, afim de viabilizarmos a premiacdo do evento; e da
divulgacao, organizacéo e promocao do evento. O evento contou com 7 times inscritos para as
competi goes.

Resultados esper ados na formagéo dos petianos. habilidades, competéncias, conhecimentos,
saberes, reflexdes instaladas, etc.

A atividade permitiu: desenvolver a habilidade dos alunos em programacéo; melhorar asinergiae
aprimorar o trabalho cooperativo dentro do PET, aém da experiéncia na organizacéo e
coordenacao de eventos.

Atividade - Treinamento Especial de Programacéo

Data I nicio da atividade 01/06/2015 Data Fim da atividade 31/10/2015

Descricéo

Esta atividade promove a participacdo de alunos do ensino basico e médio de escolas municipais
através da oferta, em nivel local, de treinamentos em técnicas de programacéo e da realizacdo, ao
final da atividade, de um Campeonato de Programacéo.

Objetivos
O objetivo da atividade é estimular nos alunos a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe,



a busca de novas solucdes de e a habilidade de resolver problemas sob pressdo. Essa atividade é
ainda uma grande vitrine para divulgacéo do curso e para prospeccao de novos talentos e
potenciais futuros aunos.

Como a atividade serarealizada?

Foram oferecidas, aos sdbados, 5 oficinas para treinamento em técnicas de programacéo de
computadores, bem como familiarizacdo com os sistemas de submisséo e correcdo automatica de
exercicios usados nas Maratonas de Programacao (competicdes destinadas a alunos de instituices
superiores tipicamente da area de computacéo, em que times de alunos competem entre si para
solucionar problemas complexos de programacdo da melhor forma e no menor tempo possivel).

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Em 2015, foram atendidos aproximadamente 80 alunos. A atividade foi também uma grande
vitrine para divulgac&o do Curso e para prospeccao de novos talentos e potenciais futuros alunos.

Resultados esper ados na for magao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,
saberes, reflexdes instaladas, etc.

Junto aos petianos, a atividade promove o conhecimento através do \"aprender, ensinando\", pois
0s petianos tém a oportunidade de conviver com alunos do ensino béasico e médio, de diferentes
classes sociais, gjudando-os em seu aprendizado.

Atividade - Visita a escola Escola Estadual Professor José Ignacio de Sousa e
participacdo na sua Mostra de Profissdes

Data I nicio da atividade 01/06/2015 Data Fim da atividade 22/06/2015

Descricao

Um dos papéis da universidade é atender demandas sociais. Porém, ainteracéo entre sociedade e
comunidade académica ainda € muito incipiente, tornando necessarios mecanismos que a
facilitem. Em geral, a sociedade desconhece o que/como € o ambiente académico. Essafaltade
interacdo impede também que a universidade identifique pontos em que poderia auxiliar a
sociedade. No contexto do Programa PIBID do Curso de Ciéncias Sociais, em 22/06/2015 foi
realizada visita a escola Escola Estadual Professor José Ignécio de Sousa.

Objetivos
Divulgacéo do Curso com montagem de estande e participacdo na Mostra de Profissdes da escola.

Como a atividade serarealizada?
O CompPET representou o curso do Bach. em Ciéncia da Computacdo da UFU realizando uma
oficina de programacéo de computadores e apresentando banner e videos sobre o curso.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.
Melhorar o conhecimento universidade-escolas e vice-versa.



Resultados esperados na for magao dos petianos: habilidades, competéncias, conhecimentos,

saber es, reflexdes instaladas, etc.
Permitir aos petianos conhecer arealidade das escolas da rede publica e incentivar seus alunos a
ingressar na universidade.



Atividade Par cialmente Desenvolvida

Relate/avalie todos os aspectos que considerar pertinente e/ou complementar ao que foi apresentado no
plangjamento.



Atividade Nao Desenvolvida

Relate/avalie todos os aspectos que considerar pertinente e/ou complementar ao que foi apresentado no
plangjamento.



Consider acoes Finais

Descricao

Com relacdo ainiciativas que contemplem aredugdo das taxas de evasao e retencdo, 0 grupo tem
sido bem sucedido naimplantacéo e conducdo do projeto de A padrinhamento de Alunos
Ingressantes. Dados preliminares indicam uma reducéo da ordem de 50% nos indices de evasio do
curso. Como projeto que contempl e politicas de diversidade e socioecondmicas, 0 grupo oferece
anual mente o minicurso de Inclusdo Digital para 3aldade, que atende a comunidade em geral,
especial mente idosos de baixa renda familiar. Em 2015, o grupo colaborou ainda na organizacéo
da mesa redonda “Mulheres na Computacdo”, que buscou discutir e estimular a participacéo da
mulher na profissdo. Quanto a mobilidade estudantil, o grupo tem tido forte contribuicdo na
submissdo de candidaturas ao programa Ciéncia sem Fronteiras (CsF), tendo ja enviado 10 de seus
ex-integrantes para realizagdo de intercambio internacional em paises como Estados Unidos,
Canada e China. Em outubro de 2015, o grupo esteve envolvido narecepcéo de comitivade
universidades irlandesas no contexto do evento UFU Ireland Science Day. Como formade
promover o aprimoramento do conhecimento dos petianos em lingua estrangeira, mas
particularmente o inglés, 0 CompPET promove uma atividade denominada English Day. Trata-se
de um evento semanal no qual um dia da semana é sorteado para que se fale apenas inglés na sala
do PET. E uma atividade descontraida, que integra os petianos e aprimora sua capacidade na
prética do idiomainglés. Essa atividade de estudo de lingua inglesa é ainda complementada no
projeto Debate de artigos da CACM, umadas principais revistas técnico-cientifica da drea.Suas
matérias, em inglés, estimulam o desenvolvimento da capacidade de |eitura de inglés técnico nos
estudantes, hoje essencial para sua boa atuacdo na area, tanto no mercado quanto na academia.
Essas duas atividades foram criadas para sanar um problema pontual apontado pelo CLAA na
avaliacdo do grupo em 2013, em que foi solicitada ainclusdo de atividades de prética de inglés.
Além disso, o tutor tem incentivado insistentemente 0s petianos a participarem do programa Inglés
sem Fronteiras promovido pelo MEC. O grupo PET participa ativamente das atividades
organizadas pelo InterPET, como a divulgacio da campanha de doacdo de sangue, InterACAO,
Cine InterPET, entre outras. Concomitantemente, 0 grupo monitora o langcamento de editais que
contemplem atividades de ensino, pesguisa e extensdo que possam ser potencial mente atendidas,
incluindo o PROFIC/UFU e editais especificos de agéncias de fomento.



