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Plenamente desenvolvido

Atividade - Participacéo em Eventos

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacao Atividade:

O grupo desenvolveu todas as agbes previstas junto aos eventos do InterPET-UFU, tendo participado
ativamente das diversas atividades culturais e de utilidade publica organizadas, como o Cine InterPET, o
projeto InterACAO com os PETS, entre outras. No entanto, em 2018, n&o houve participagio do grupo nos
eventos PET de nivel regional (Sudeste PET) e nacional (EnaPET), em funcdo do atraso e/ou
indisponibilidade da verba de custeio no periodo em que os mesmos ocorreram. Para apresentagcdo dos
resultados de suas pesquisas de iniciagdo cientifica, os petianos participaram da respectiva mostra na V
FACOM TechWeek e X1I Workshop de Teses e Dissertacbes em Ciéncia da Computacéo, da VIII Semana
de Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica da UFU e Mostra de Trabalhos do PET, e do IV Encontro dos
Grupos PET da UFU.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 01/01/2018 31/12/2018

Descricao/Justificativa:

De fundamental importancia para o papel integrador das diretrizes do PET, é prevista a participacdo de
estudantes do grupo, e eventualmente do tutor, em eventos académicos e cientificos de interesse do grupo,
como congressos da Sociedade Brasileira de Computacéo e o Workshop de Teses e Dissertagdes em
Ciénciada Computacdo da UFU, entre outros, e em eventos PET, incluindo o InterPET UFU.

Objetivos:

Promover o contato com a comunidade académica e cientifica em geral. Promover a interacdo, a
articulacéo e a troca de conhecimento e de experiéncias entre os grupos PET, no caso de eventos PET, em
ambito local, regional e nacional.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A metodologia se da por meio participacdo e/ou da apresentacdo de trabalhos orais e escritos em eventos de
interesse do grupo. No caso de especifico de eventos PET, sdo trocadas experiéncias bem sucedidas de
atividades e ocorrem debates e painéis que permitem a articulagéo e a integracdo dos grupos acerca do
cenario educacional.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

A participacdo em eventos cientificos permite a interacdo com a comunidade académica e cientifica em
geral. A participagdo em eventos PET permite que os petianos 1) adquiram conhecimento sobre o modus
operandi de outros grupos PET, 2) cooperem entre si, e 3) adquiram consciéncia das diversas realidades
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sobre a comunidade que os cerca. Nos eventos fora de Uberléandia, os petianos vigjam juntos em um
Onibus, geralmente organizado pelo InterPET, e ficam no mesmo alojamento. Isto torna o grupo mais unido
e coeso, pois o0s aunos podem se conhecer melhor. Além disso, podem conhecer outros grupos PET e
como 0s mesmos trabalham, conhecimento que gjuda a corrigir nossas ages e oxigenar N0sso grupo com
novas ideias.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A atvidade € avaliada por meio da elaboracdo de relatorios e relatos ao final dos eventos, que séo
apresentados e discutidos nas reunides do grupo.

Atividade - Mostra de Apps

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliagéo Atividade:

Em sua segunda edicdo, a atividade foi organizada como evento satélite daV FACOM TechWeek e muito
bem sucedida, contando com a participagdo de 6 equipes, que apresentaram jogos digitais, apps para redes
sociais, chatbots e aplicativos para ambientes inteligentes. O evento teve importante papel para mostrar o
potencial dos alunos do curso e estimular o desenvolvimento de sistemas, a partir das discussdes técnicas
derivadas do evento.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
12 07/05/2018 25/05/2018

Descricao/Justificativa:
Implantada em 2017, a Mostra de Apps visa conhecer, divulgar e premiar os melhores aplicativos
desenvolvidos pelos estudantes do Curso ao longo do ano.

Objetivos:

O objetivo do evento é promover um desafio intelectual e computacional para a comunidade académica da
UFU e contribuir para sua integraco. Esta € uma atividade de ensino e de extensdo. E de ensino pois serve
para aprimorar os conhecimentos dos estudantes em diferentes linguagens e plataformas de programag&o. E
também uma atividade de extensdo porque pode envolver pessoas da comunidade externa a UFU, que vém
auniversidade conhecer e avaliar os aplicativos.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Individualmente ou organizados em equipe, os estudantes apresentam os aplicativos de software que
desenvolveram, seja como um trabalho de disciplina, TCC, IC ou mesmo hobbie, para uma platéia de seus
pares e demais entusiastas de tecnologia, que podem entdo votar nos melhores aplicativos apresentados.
N&o hé restricdo quanto ao tipo de aplicativo, plataforma ou linguagem de programacgdo utilizada. Ao
apresentar seus aplicativos, 0s participantes comentam sobre as tecnologias e a metodologia de
desenvolvimento empregadas.
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Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgdo, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Entre os potenciais resultados para os estudantes em geral, podemos citar: 1) contribuir para a divulgagéo e
disseminacdo de conhecimento técnico em Computacdo e desenvolvimento de software; 2) integrar os
estudantes da UFU; 3) desenvolver e aprimorar a habilidade dos estudantes em programacéo; 4) aumentar a
visibilidade do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo na UFU e na sociedade em geral. Para os
petianos, em especifico, a atividade permite: 5) aquisicdo de novos conhecimentos técnicos; 6) agquisicdo de
experiéncia na organizagdo de eventos, 7) aumentar a visibilidade do PET entre os aunos da UFU; 8)
melhorar asinergia e aprimorar o trabalho cooperativo dentro do PET.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada por meio de feedback coletado entre os participantes, por meio de questionarios e
entrevistasinformais.

Atividade - Estudo de Lingua Inglesa

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliagéo Atividade:

Ao longo do ano, os petianos desenvolveram tanto o English Day quanto a leitura de artigos técnicos do
periédico Communications of the ACM. Em cada reunido semanal do grupo, 1 ou 2 petianos apresentam
uma minuta do(s) artigo(s) selecionado(s) e o tutor faz a mediacdo de um debate entre o grupo.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 12/03/2018 17/12/2018

Descricao/Justificativa:

O uso técnico da lingua inglesa tem sido amplamente difundido tanto no meio cientifico, quanto na area de
Tecnologia da Informacéo. Por isso, é fundamental que o estudante do curso de Ciéncia da Computacdo
tenha proficiéncia nessa lingua, pelo menos no que tange a capacidade de leitura técnica. Ja ha entre os
petianos consciéncia da importancia do estudo da lingua inglesa, sendo que muitos estudaram ou estudam
Inglés em escolas particulares. Aqueles que ainda ndo tém formagdo adequada em Inglés estdo sendo
incentivados a dar inicio no estudo dessa lingua.

Objetivos:
Promover o aprimoramento do conhecimento dos petianos em lingua estrangeira, mais especificamente o
idioma Inglés de nivel técnico.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

O CompPET promove uma atividade denominada English Day. Trata-se de um evento semanal no qual um
dia da semana é sorteado para que se fale apenas Inglés na sala do PET. Complementando a atividade, no
projeto Debate de artigos da CACM, os estudantes do CompPET sdo estimulados a selecionar e debater
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artigos do Periodico Communications of ACM (http://cacm.acm.org), uma das principais revistas técnico-
cientificas da area. De publicacdo mensal e acessivel por meio do Portal de Periddicos da CAPES, a
CACM traz matérias variadas sobre tendéncias e estado da arte em Computacdo. Essas matérias, estimulam
a capacidade de leitura de Inglés técnico nos estudantes, hoje essencial para sua boa atuacdo na area, tanto
no mercado quanto na academia.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgdo, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Essas duas atividades foram criadas para sanar um problema pontual apontado pelo CLAA na avaliacdo do
grupo em 2013, em que foi solicitada a inclusdo de atividades de pratica do idioma Inglés. Além disso, 0
tutor tem incentivado insistentemente os petianos a participarem do programa Idiomas sem Fronteiras,
promovido pelo MEC (http://isf.mec.gov.br/). Vé&rios petianos partiparam desse programa nos anos
anteriores e 0 mesmo serve, inclusive, como subsidio para posterior participagdo em programa de
intercambio internacional, que também tem sido estimulada pel o tutor.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada por meio de feedback dos participantes e de seu desempenho em testes de
proficiéncia de lingua estrangeira.

Atividade - Apadrinhamento dos Estudantes | ngressantes

Avaliagao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacdo Atividade:

O grupo tem sido bem sucedido na implantagéo e execucéo da atividade de Apadrinhamento de Estudantes
Ingressantes. Ela permite acolher melhor os novos estudantes do Curso, facilitando seu inicio de vida
académica e promovendo, desde cedo, boas praticas de estudo e comportamento. Desse modo, a atividade
contribui, direta e indiretamente, na reducdo das taxas de evasdo e de retencdo. Em 2018, foram atendidos
80 alunos (40 em cada semestre).

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 12/03/2018 17/12/2018
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Descricao/Justificativa:

Em consonancia com a prerrogativa de combate a evasdo e a retencdo, o CompPET plangjou e vem
implantando ja ha 4 anos um programa de Apadrinhamento dos Estudantes Ingressantes. A atividade conta
com apoio da Coordenacdo e do Colegiado do Curso, do qual o tutor € membro, com o entendimento geral
de que o projeto de apadrinhamento promove uma melhor insercdo do estudante ingressante na vida
académica, motivando-o a permanecer focado no curso e gudando-o a superar eventuais dificuldades
iniciais. A atividade complementa a Recepgdo dos Estudantes | ngressantes.

Objetivos:

Os objetivos sdo: 1) contribuir com a boa ambientacdo e a insercdo bem sucedida do aluno ingressante na
universidade, 2) reduzir as taxas de evasdo e reprovagao no inicio do curso, e 3) disseminar boas préticas
entre os alunos ingressantes, como a criagdo de umarotina e de grupos de estudos.

Como a atividade serérealizada? (M etodologia):

Nessa iniciativa, cada petiano apadrinha de 3 a 4 alunos da turma ingressante. O petiano estabel ece contato
com esses estudantes, colocando-se a disposicdo como facilitador em seus inicios de vida académica. Séo
organizadas reunides, contando muitas vezes com a participacdo do tutor, para apresentacéo de variados
assuntos pertinentes ao cotidiano académico, questes administrativas, perspectivas profissionais e,
também, formalizagcdo de grupos de estudo e de discusséo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Além do combate a evaséo e a retencdo ja mencionado, esta atividade promove a integracéo do grupo com
estudantes de diferentes turmas (periodos) do curso, melhora a convivéncia entre os mesmos e traz grandes
beneficios para os petianos, que se véem no papel de orientar 0s estudantes ingressantes no seu inicio de
vida académica, promovendo e disseminando boas praticas (como no caso dos grupos de estudo
organizados pel os petianos).

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

A atividade sera avaliada com acompanhamento, junto a Coordenacéo e ao Colegiado do curso, das taxas
de evasdo e retencdo, bem como pelo feedback coletado junto aos estudantes participantes para que
possamos sempre melhorar as acoes.

Atividade - Inclusao Digital para Terceiraldade

Avaliagao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacao Atividade:

As acbes de inclusdo digital desenvolvidas permitiram a difusdo de conhecimento técnico sobre
Computacéo, promovendo o uso adequado dos conceitos e recursos associados, e prestando um servico de
real utilidade a comunidade externa a universidade. Para os estudantes envolvidos, essas agOes
proporcionaram uma experiéncia Unica de compartilhar seus conhecimento sobre tecnologia. Houve troca
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de experiéncias e aprendizado mutuo tanto para 0s idosos quanto para os estudantes, promovendo uma
saudavel integracdo entre duas geracOes. Em 2018, foram atendidas cerca de 80 pessoas. Para 2019,
pretendemos reformular o material utilizado, incluindo novos tépicos como WhatsApp (solicitagdo dos
idosos) e dicas de seguranca na Internet.

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 28/03/2018 12/12/2018

Descricao/Justificativa:

A presenca da tecnologia na vida moderna € marcante e constante. Apesar da difusdo tecnol 6gica crescente
observada nos dias atuais, a exclusdo digital ainda € um problema que aflige parte significativa da
populacdo, com incidéncia maior entre o publico idoso, justamente um dos segmentos que mais cresce em
diversos paises e, em particular, no Brasil, devido ao aumento da expectativa de vida das pessoas nessa
faixa etéria, que, segundo relatorio de 2015 da Organizagcdo Mundial da Saude, precisam de meios
adequados para manter suas habilidades funcionais. Assim, acfes de inclusdo digital especificas para o
publico idoso sdo cada vez mais necessdrias e urgentes para melhorar aspectos de integracéo socia e de
gualidade de vida. O PET pode exercer um papel de destaque na promocao de acdes de inclusdo digital
paraidosos.

Objetivos:

Com o objetivo de auxiliar esse publico a se adaptar as novas tecnologias e poder delas usufluir, nosso
grupo PET vem desenvolvendo, ao longo dos anos, diversas iniciativas para promover ainclusdo digital de
idosos. Mais especificamente, buscamos 1) difundir conhecimento técnico sobre informética e computacéo,
promovendo seu uso adequado entre pessoas que antes tinham pouco ou nenhum acesso a recursos
computacionais, em especial, no que tange o segmento da terceira idade; 2) Promover a integragcdo
universidade-comunidade; 3) Promover a integracdo entre os grupos PET envolvidos na acdo, estimulando
0 senso civico e aresponsabilidade social entre seus integrantes.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A metodologia adotada consiste na oferta de cursos e oficinas cobrindo um programa abrangente de topicos
em informatica: sistema operacional Windows, editor de textos, planilha eetrénica, navegadores de
Internet, manipulagdo de imagens, etc. Utiliza-se a infraestrutura dos laboratérios de informética da
universidade em horérios em que 0S mesmos encontram-se mMais 0ciosos, como janelas longas entre aulas e
horarios de final de semana, otimizando o0 uso desses recursos e, portanto, sem prejuizo das atividades
didéticas e académicas rotineiras,

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Como resultado, as ac¢fes de inclusdo digital desenvolvidas permitem a difusdo de conhecimento técnico
sobre Computacéo, promovendo o uso adequado dos conceitos e recursos associados, e prestando um
servigo de real utilidade a comunidade externa a universidade. Para os estudantes envolvidos, essas acoes
proporcionam uma experiéncia Unica de compartilhar seus conhecimento sobre tecnologia. Ha troca de
experiéncias e aprendizado mutuo tanto para os idosos quanto para os estudantes, promovendo uma
saudével integracéo entre duas geragdes. Ao longo de cinco anos desde a implantagcdo de nossas primeiras
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acOes de inclusdo digital, ja foram atendidas cerca de 350 pessoas. Hoje, as oficinas sdo ofertadas
regularmente no contexto do Projeto Universidade Amiga do Idoso (UNAI/UFU), vinculada ao Programa
de Atividade Fisica, Salde e Qualidade de Vida para a Terceira ldade. Trata-se de um programa de
extensdo universitaria multidisciplinar que promove agfes educacionais, recreativas, culturais, sociais e de
prética de atividade fisica e qualidade de vida para pessoas com 50 anos ou mais. O projeto tem servido
ainda de inspiragdo para iniciativas similares, como o evento Semana da Inclusdo organizado em conjunto
pelo InterPET UFU, também foi voltado para o publico idoso, contando com varias palestras e minicursos
ministrados por grupos PET de diferentes cursos da UFU, conforme area de conhecimento.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
Ao final da atividade, os participantes sdo convidados a responder um questionério de avaliacdo, para que
pOSsamos aprimoré-la continuamente.

Atividade - Minicur sos

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacao Atividade:

Em 2018, foram oferecidos os seguintes minicursos. Sistema Operaciona Linux, Linguagem de
Programagdo Python, Minicurso de Pré-Céculo, Git e Programacdo Web. Em resposta a demandas
identificadas a0 longo do ano, provenientes da comunidade académica, alguns minicursos sofreram
alteracbes de tema e data em relagdo ao Plangiamento Anual de 2018. No total, foram atendidos 99
estudantes. Todos os minicursos foram devidamente registrados junto a0 SIAE/UFU: Sistema de
Informagbes de Assuntos Estudantis, contando com emissdo de certificados para participantes e
ministrantes.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 26/03/2018 17/12/2018

Descricao/Justificativa:

O CompPET ministra regularmente minicursos que complementam o contetido das disciplinas do curriculo
do Curso e outros que sdo de interesse do restante da comunidade académica e sociedade que nos cerca.
Esses minicursos versam sobre diferentes temas. Para 2018, a partir de um levantamento preliminar junto a
comunidade académica feito em nossas redes sociais, propde-se inicialmente a oferta dos seguintes
minicursos. Montagem e Manutengdo de Computadores, Sistema Operacional Linux, Programacdo
Orientada a Objetos com C++, GitHub, Edic&o de Imagens Gréficas e Criptografia.

Objetivos:

1) Motivar os petianos a pesquisarem material bibliografico para montagem de minicursos e a prepararem
dlides com cuidado pedagdgico. 2) Motivar os petianos a falarem em publico de modo a perderem a
inibicio e a terem dominio de palco. 3) Motivar 0s petianos a disseminarem e a transmitirem
adequadamente conhecimento. 4) Criar oportunidades para que os petianos tenham contato com outra
realidade, principalmente quando os minicursos atenderem pessoas externas ao Curso. 5) Complementar a
grade curricular do curso com temas ndo cobertos pelo curriculo. 6) Tornar o PET Computacdo mais
conhecido na comunidade académica e extra-académica. 7) Elaborar apostilas e material didatico em geral.

RENAN GONCALVES CATTELAN 23/01/2019 16:09:50 - Pégina 8 de 22



m Ministério da Ed a
c » SIGPET Reat0ro de Atvidades 2018

Sistema de Informagéo Gerencial

U para Programa de Educagéo Tutorial

8) Contribuir com a comunidade académica e externa (uma vez que 0s minicursos sdo abertos ao publico
em geral) disseminando conhecimento técnico sobre Computacéo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Os minicursos possuem, em geral, uma carga horaria de 6 a 12 horas e s&o ministrados nos laboratorios do
Curso. O objetivo de cada minicurso varia conforme o seu tema, mas de modo geral, visa tornar o
participante do minicurso apto a realizar tarefas com o conhecimento adquirido. Trata-se de uma atividade
que mescla ensino, pesquisa e extensdo. E essencialmente uma atividade de ensino, pois os petianos irdo
exercer o papel de instrutores. E uma atividade de pesquisa, pois alguns minicursos demandam pesquisa
em material bibliografico, senso critico e poder de sintese para exprimir em um determinado numero de
horas a esséncia do tema do minicurso. E é também uma atividade de extensdo, pois alguns minicursos
beneficiam ou se destinam diretamente & comunidade externa a universidade.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dos resultados, publicacdes, etc:

Os resultados que esperamos estdo em dois eixos. do participante e do petiano. Os resultados especificos
esperados para os participantes variam conforme o minicurso apresentado, mas, de modo geral, se
constituem do seguinte: aptiddo em colocar em pratica o contetido aprendido; divulgacdo do nome do PET
Computacdo com sendo de excelente referéncia em corregdo e competéncia. Os resultados esperados para
0sS petianos sdo 0s seguintes: melhoria em sua capacidade de pesquisa, de sintese, de expressdo, de
transmisséo de conhecimento, e de relacionamento interpessoal .

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Ao final de cada minicurso, os participantes séo convidados a responderem um questionério que avaia o
minicurso em si (contetido programatico, técnica de apresentacéo, etc.) e os petianos instrutores (dominio
do conteldo, didética). As respostas sdo discutidas entre o grupo para que se avalie a necessidade de
possiveis mudancas no minicurso e possiveis sugestdes para os petianos melhorarem o respectivo
desempenho como instrutores. Por sua vez, os participantes sdo avaliados quanto a frequéncia ao
minicurso, sendo exigida presenca minima de 75% das aulas para que possa ter direito a um certificado de
participacao.

Atividade - Apoio a Eventos Teécnicos

Avaliagao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacdo Atividade:

Em 2018, o grupo auxiliou na divulgagdo da iniciativa AWS  Educate
(https://aws.amazon.com/pt/education/awseducate/), parceria entre a empresa Amazon e a UFU, para
treinamento de estudantes em plataformas de Cloud Computing e Web Services, inclusive trazendo o
Engenheiro Fabian Martins, Partner Solutions Architect na Amazon Web Services, para proferir uma
palestra sobre o tema na V FACOM TechWeek. Também no contexto empresarial, foi organizada a
palestra Inteligéncia Artificial - profissional de T.l.: seu futuro dentro da méaquina, proferida pelo
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Engenheiro Alexandre Carmo, da MDL Consulting. A atividade ainda apoiou a organizagdo de um
Workshop de Programacéo Web, ministrado por egressos do Curso. No total, foram atendidos cerca de 270
alunos.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
12 12/03/2018 17/12/2018

Descricao/Justificativa:

A area de Computagéo € extremamente dindmica, com atualizacdo tecnologica rapida e constante. De
modo a auxiliar os estudantes do Curso a se manterem atualizados tecnicamente, esta atividade consiste em
fornecer apoio logistico para a organizagdo, a divulgacdo e a execugdo de eventos técnicos sobre assuntos
variados da area de Computacéo.

Objetivos:
Fomentar a constante atualizagdo técnica dos petianos e dos estudantes do Curso.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A metodologia consiste em utilizar a infraestrutura, a reputacdo e o know-how do nosso grupo PET para
fomentar e fornecer apoio para a organizacdo, a divulgacdo e a execugdo de eventos técnicos, palestras e
debates na érea de Computacdo. Muitas vezes, promovidos por ex-alunos ou empresas parceiras, essas
iniciativas demandam uma porta de entrada na universidade para obterem éxito. Em 2017, nosso grupo
PET ja auxiliou duas parcerias nesse sentido: o ciclo de palestras FrontinUDI (http://frontinudi.com.br/),
gue visa reunir entusiastas e interessados em desenvolvimento Frontend e tecnologias correlatas, e 0 AWS
Educate (https://aws.amazon.com/pt/education/awseducate/), parceria entre a empresa Amazon e a UFU,
paratreinamento de estudantes em plataformas de Cloud Computing e Web Services.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Complementar a formag&o técnica do Curso e manter seus estudantes atualizados nas Ultimas tendéncias e
tecnol ogias disponivels.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade serd avaliada por meio de feedback colhido juntos aos estudantes participantes e aos
organizadores dos eventos.

Atividade - FACOM TechWeek

Avaliagao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacao Atividade:

Na sua quinta edicdo em 2018, o evento teve cinco dias de duracdo, ocorrendo em conjunto com o XllI
Workshop de Teses e DissertagcBes em Ciéncia da Computagdo. O programa completo consistiu de 13
palestras, quatro minicursos e uma mesa redonda sobre estagio e formagdo profissional. Além disso, foram
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apresentados cerca de 50 posteres e trabalhos de pesquisa, reunidos nos Anais do evento. Houve ainda trés
eventos-satélite: a Mostra de Software, a Maratona de Programacéo e o Capture the Flag. O evento contou

também com o apoio e patrocinio de sete empresas de Tl da regido: ZUP, CEDRO, KYROS, SANKHYA,

NEPPO, EVERIS e LANDIX. Com cerca de 250 inscritos -- dentre estudantes dos Cursos de Ciéncia da
Computagéo, Sistemas de Informagdo (Uberlandia e Monte Carmelo), Engenharia Mecatronica e

Engenharia Elétrica --, 0 evento teve grande repercussdo entre a comunidade académica, profissionais e

empresas, promovendo sua integracdo e permitindo o contato entre estudantes, professores, empresarios e

profissionais da area.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 12/03/2018 25/05/2018

Descricao/Justificativa:

A construgdo de um bom profissional consiste, aém de uma solida base académica, do
conhecimento/acompanhamento do mercado de trabalho e das tendéncias tecnol6gicas. Promover o acesso
a essas informagbes proporciona aos graduandos uma boa formac&o. Nesse contexto, surge a FACOM
TechWeek, uma iniciativa dos estudantes do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo da UFU,
por meio de seu diretério académico, 0 DACOMP, em parceria com o CompPET e o grupo PET do Curso
de Sistemas de Informag&o.

Objetivos:

A FACOM TechWeek tem como objetivo ser mais do que apenas um evento voltado ao mundo académico.
Tem a finalidade de incentivar a busca pelo conhecimento, explicitar as Ultimas tendéncias tecnologicas,
apresentar o mercado de Computacéo e Tecnologia da Informacao (TI) aos participantes.

Como a atividade serérealizada? (M etodologia):

O evento ocorre tradicionamente no primeiro semestre e consiste de um ciclo de palestras com professores
e profissionais da area de computacdo, mesas redondas, minicursos e competicdes entre os participantes.
Os integrantes do grupo PET Ciéncia da Computagéo contribuem com a organizagdo e a elaboracdo da
programacdo, de minicursos, aém de coordenarem eventos-satélite, como a Mostra de Apps. Para
promover o contato inicia de alunos da graduagdo com a pés-graduacdo, a FACOM TechWeek passou a
ser realizada concomitantemente com o Workshop de Teses e Dissertagcbes em Ciéncia da Computagéo,
gue inclui uma mostra de trabalhos de Iniciacéo Cientifica.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Espera-se que 0 evento apresente novas tendéncias tecnoldgicas, promova atualizacdo técnica e
proporcione uma maior interacdo entre os estudantes de graduacéo, professores, profissionais e
interessados pela érea de Tl em geral. Ainda, que constitua uma importante vitrine para a Faculdade de
Computagdo e Seus Cursos.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
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A atividade sera avaliada por meio de feedback coletado entre organizadores e participantes.

Atividade - Apoio Pedagogico

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacdo Atividade:

Em 2018, complementamos a atividade realizando um minicurso de Pré-Célculo, com carga-horéria de 8
horas e ministrado pelos préprios petianos. Segundo depoimento dos professores responsaveis pelo
conjunto de disciplinas atendido, essa atividade auxilia os estudantes no estudo e no refor¢o do conteido
ministrado, contribuindo para diminuir as taxas de reprovagdo, reduzindo consequentemente as taxas de
retencado, especia mente nos semestresiniciais do Curso.

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 12/03/2018 17/12/2018

Descricao/Justificativa:

O indice de reprovacdo de algumas disciplinas do curso, principalmente as do primeiro periodo curricular,
tem sido elevado, conforme dados da Coordenagéo de Curso. Assim, o PET tradiciona mente oferece apoio
pedagdgico aos alunos dessas disciplinas por meio de aulas de reforco (plantdo de duvidas e exercicios), a
fim de auxiliar os alunos no aprendizado dessas disciplinas. E importante frisar que esta atividade NAO se
trata de monitoria.

Objetivos:

O objetivo da atividade é diminuir o indice de reprovacdo nas disciplinas com ato indice de retencéo e,
consequentemente, diminuir o represamento de alunos nos primeiros periodos do curso. Com base em
levantamento feito junto a Coordenacéo de Curso, 0 CompPET dara apoio pedagdgico direto as disciplinas
de Introducdo a Ciéncia da Computacdo, Programacdo Loégica e Programacéo Funcional, e de forma
indireta as disciplinas de Célculo e de Geometria Analitica. Pretendemos, nestas Ultimas, contar com o
apoio do PET Matemética e em contrapartida oferecer apoio a disciplina Introducéo a Informética, do curso
de Matematica, que enfrenta problemas similares.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

O apoio dar-se-4 por meio de aulas de exercicio e de reforgo, ministradas pelos petianos, sobre o contelido
da disciplina, seguindo indicacé&o do professor responsavel. Essas aulas sdo ministradas, tradicionalmente,
nas semanas gque antecedem datas de provas e trabalhos. Cada apoio pedagdgico tem duracdo de 1 a 2
horas-aula.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Esta € uma atividade de ensino que, esperamos, auxilie os estudantes a assimilar melhor os conteidos
apresentados em sala de aula. Assim, 0s estudantes poderdo se sentir confiantes quanto ao dominio da
matéria e, com isso, obterem boas notas em suas provas. Esperamos também que os petianos indicados
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para executar 0 apoio pedagOgico Sintam-se mais responsaveis pelo seu curso, aprimorem seus
conhecimentos sobre as matérias apresentadas, e suas capacidades didéticas e de oratoria.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

A atividade sera avaliada a partir de dados levantados junto & Coordenacdo e ao Colegiado do Curso,
referentes as taxas de retencéo, bem como pelo feedback coletado com os estudantes participantes para que
possamos continuamente melhorar as agoes.

Atividade - Pesquisas de I niciacdo Cientifica

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacao Atividade:

Em 2018, foram desenvolvidos os seguintes projetos. Visuaizacdo da informagdo em um Sistema de
Tutoria Inteligente; Resolvendo Problemas por Meio de Algoritmos de Busca e de Geragéo Automatica de
Regras; Deep Learning Aplicado a Agentes Jogadores e Programacdo em Ambiente CUDA de GPU;
Implementac&o de um mecanismo de notificacdo de eventos colaborativos em um Ambiente Educacional
Ubiquo; Analise de seguranca em sistemas operacionais dedicados para Internet das Coisas; Progressive
Web Apps: caracteristicas e aplicacdes; Estudo Comparativo do Desempenho de Técnicas do Estado da
Arte Para Predicdo de Séries Temporais N&o Estacionérias; Andlise da motivagdo dos alunos ingressantes
em Ciéncias da Computacdo; Gerontotecnologia; Incorporacdo do local subcelular de proteinas e
propensdo a vacinas no software Pannotator utilizando-se do software MEDpipe; Reconhecimento facial
utilizando deep learning ; Machine Learning em Seguranca da Informagdo ; Convolutiona Neural
Networks. Os petianos apresentaram os resultados de seus trabalhos na V. FACOM TechWeek e XlI
Workshop de Teses e Dissertagdes em Ciéncia da Computagéo, na VIII Semana de Iniciagcdo Cientifica e
Tecnol6gica da UFU e Mostra de Trabalhos do PET, e no IV Encontro dos Grupos PET da UFU, todos
com publicagdes de anais.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
520 08/01/2018 17/12/2018

Descricao/Justificativa:

Os petianos desenvolvem, individualmente ou em duplas, pesquisas sob a orientacdo de um docente da
UFU, gerdmente lotado na Faculdade de Computacdo. Os estudantes sdo estimulados a procurar 0s
professores para conhecerem suas pesquisas e selecionarem um tema de sua preferéncia. Os professores
selecionados sdo esclarecidos da carga horaria disponivel para pesquisa dos petianos, de modo a néo
prejudicar suas demais atividades junto ao PET.

Objetivos:
Iniciar, motivar e engajar o petiano para realizacdo de projetos de pesquisa sob a supervisdo de um
professor orientador.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):
Juntamente com o orientador, o0 estudante escreve um plano de trabalho e define um cronograma com as
atividades previstas no projeto de pesquisa. Segundo normas definidas pelo CLAA, 0s projetos sdo
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registrados na Pro-reitoria de Pesquisa e Pos-Graduacdo (PROPP) e os estudantes apresentam relatérios
semestrais para acompanhamento da pesquisa pelo tutor. Ao final, estudantes e orientadores que cumprem

todos os requisitos fazem jus a um certificado emitido pela PROPP. Cada petiano dedica 10 horas semanais

ao desenvolvimento de sua pesguisa de iniciagdo cientifica (carga horaria anual de aproximadamente de

520 horas).

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgdo, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Desenvolvimento de pesquisas, em nivel de iniciagdo cientifica, sobre temas variados relacionados ao
Curso, com eventual publicacdo de artigos, geracao de produtos (algoritmos e software) e participacdo em
eventos e mostras cientificas. Para 2018, estdo previstos os seguintes projetos de pesquisa: Avaliagéo
Experimental da Geragdo de Alertas em Diferentes Sistemas de Deteccdo de Intrusdo Opensource,
Comunicacdo Telepética de Mensagens na Internet do Futuro, Criptografia RSA, Estudo da Computacéo
Evolutiva: Algoritmos Genéticos e Programacao Genética, Visualizacdo da informacéo em um Sistema de
Tutoria Inteligente, Resolvendo Problemas por Meio de Algoritmos de Busca e de Geragdo Automatica de
Regras, Deep Learning Aplicado a Agentes Jogadores e Programagdo em Ambiente CUDA de GPU, Reliso
de objetos de aprendizagem avaliativos em um Ambiente Educacional Ubiquo, e Implementacdo de um
Mecanismo de Notificacdo de Eventos Colaborativos em um Ambiente Educacional Ubiquo.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

O desempenho do petiano € avaliado pelo orientador da pesquisa, que conjunta e semestramente se
reportam ao tutor, bem como pelos resultados obtidos (publicactes, apresentacdo do trabalho em mostras e
eventos, produtos gerados, etc.).

Atividade - Capturethe Flag

Avaliagao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacdo Atividade:

Para configuracdo do servidor, tivemos o auxilio do profissional Diogo Alves Miranda Barbosa,
especialista na area de Seguranca da Informac&o. Os petianos envolvidos puderam acompanha-los nesse
processo, aprendendo e familiarizando-se com os principais procedimentos envolvidos. Nesta primeira
edicdo do evento, tivemos a participacéo de 61 estudantes.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
6 30/04/2018 23/05/2018

Descricao/Justificativa:
A é@ea de Seguranca da Informacdo tem recebido destague recentemente, com elevada demanda e
configurando um dos principais ramos de atuacdo do profissional de Tl. A Capture the Flag € uma
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competicdo de seguranca da informagéo.

Objetivos:
Promover uma discussao sobre as principals vulnerabilidades dos sistemas computacionais interligados em
rede, quando e como essas vulnerabilidades ocorrem e quais sdo as contramedidas possiveis para sana-|as.

Como a atividade seréarealizada? (M etodol ogia):

Um profissiona da &rea de seguranca, configura um computador servidor propositalmente com algumas
vulnerabilidades de seguranca, onde os competidores tentardo ganhar acesso a0 sistema e conseguir
algumas informacdes (flags) em diferentes estégios de dificuldade. Vence a equipe que capturar a maior
guantidade de flags.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

A atividade promove a capacitacdo técnica dos estudantes na area de Seguranca da Informac&o, com
exemplos préticos das principais vulnerabilidades encontradas e possiveis contramedidas corretivas.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada por meio de feedback colhido entre os participantes.

Atividade - Vem pra UFU!

Avaliagao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacédo Atividade:

O tutor foi o coordenador do estande do Curso de Ciéncia da Computacdo. Assim, o CompPET contribuiu
com a organizacdo do evento, com a elaboracdo de artes gréficas, banners e folders sobre o curso de
Ciéncia da Computacéo e com a montagem e apresentacdo do estande do Curso. Apresentamos resultados
do nosso projeto de Computacéo Desplugada, incluindo um mapa de navegacéo em tamanho real, Torre de
Handi, voo de drones, que fizeram muito sucesso entre os visitantes do estande. Segundo dados da
Diretoria de Comunicagdo (http://www.comunica.ufu.br/noticia/2018/10/vem-pra-ufu-2018-recebe-mais-
de-tres-mil-estudantes), mais de 3 mil estudantes do ensino médio e cursinhos pré-vestibular de Uberlandia
e regido participaram do evento, que contou, além dos estandes dos cursos, com oficina de orientacéo
profissional e apresentacdo cultura da Orquestra Experimental e o Conjunto Voca Clara Voz. A
programacao completa pode ser encontrada no site do evento, em www.eventos.ufu.br/vempraufu.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 19/10/2018 24/10/2018

Descricao/Justificativa:
O evento Vem pra UFU! é uma feira de profissdes que tem por finalidade apresentar os cursos da
universidade e aproximar a sociedade e a academia. Suas atividades consistem da montagem de estandes
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com projetos e palestras sobre 0 curso.

Objetivos:

Apresentar os cursos da universidade; aproximar a sociedade e a academia; desenvolver o espirito critico
nos petianos e 0 comprometimento com 0O curso; permitir o contato com alunos do ensino médio e sua
orientacdo vocacional, prestando esclarecimentos sobre possibilidades de carreira.

Como a atividade serérealizada? (M etodologia):

De cunho genérico, as apresentagbes envolvem uma temdtica cientifica e contemporanea, sdo
desenvolvidas discussies e prestados esclarecimentos sobre os cursos. O Vem pra UFU! é promovido pela
universidade, contando com a parceria da Coordenagdo de Curso e dos Grupos PET. O CompPET contribui
com a organizacdo do evento na montagem e apresentacdo do estande do curso de Ciéncia da Computacéo,
com a elaboracdo de artes gréficas, banners e folders sobre o curso de Ciéncia da Computacéo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

1) Contribuir para a interagdo comunidade externa-universidade; 2) divulgar os cursos de graduacéo da
Universidade Federal de Uberlandia; 3) esclarecer a comunidade sobre a atual conjuntura do ensino
superior publico e os seus reflexos na formagdo e no futuro dos jovens, 4) despertar na comunidade e
demais participantes maior interesse por eventos desenvolvidos no interior da Universidade; 5) permitir
que os petianos adquiriram novos conhecimentos e obtenham crescimento pessoal ao lidar com
adolescentes de diferentes historicos, interesses e classes sociais.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada monitorando-se a presenca e a participacdo no estande do Curso.

Atividade - Treinamento Especial e Maratona de Programacao

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

RENAN GONCALVES CATTELAN 23/01/2019 16:09:50 - Pagina 16 de 22



g Ministério da Educaca
c §| QEGET Relztorio de Afividades 2018

U para Programa de Educagéo Tutorial

Relate os aspectos/ Avaliagéo Atividade:

Foram oferecidas, aos sdbados, oficinas para treinamento em técnicas de programacdo de computadores,
bem como familiarizacdo com os sistemas de submissdo e correcdo automatica de exercicios dos principais
sistemas usados nas Maratonas de Programacdo. Os petianos atuaram como monitores da atividade. A
proposta foi estimular nos participantes (estudantes do ensino basico e médio de Uberlandia e regido) a
criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca de novas solugdes de e a habilidade de resolver
problemas sob presséo, constituindo-se em uma importante vitrine para divulgacdo do Curso e para
prospeccdo de novos talentos e potenciais futuros alunos. A atividade integra os esforgos associados ao 0
UberHub Code Club, programa gratuito de incentivo a formacéo de talentos na &rea de tecnologia,
realizado pelo Conselho de Desenvolvimento Econdmico de Uberlandia.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
48 12/03/2018 17/12/2018

Descricao/Justificativa:

O conhecimento de técnicas de programacao de computadores € essencia para a educacdo do Século XXI.
Esta atividade tem por objetivo promover a participacdo de estudantes do ensino basico e médio de escolas
municipais através da oferta, em nivel local, de treinamentos em técnicas de programacéo e da realizacéo,
ao final da atividade, de um Campeonato de Programacdo -- as chamadas Maratonas de Programacéo,
competicdes em que equipes de estudantes competem entre si para solucionar problemas complexos de
programacao da melhor forma e no menor tempo possivel.

Objetivos:
O objetivo é estimular, nos estudantes envolvidos, a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a
busca de novas solugdes de e a habilidade de resolver problemas sob presséo.

Como a atividade serérealizada? (M etodologia):

A metodologia consiste na oferta, nos finais de semana, de oficinas para treinamento em técnicas de
programacdo de computadores, bem como familiarizagdo com os sistemas de submissdo e correcdo
automética de exercicios usados nas Maratonas de Programacdo. A atividade ocorre em parceria com uma
equipe da Algar Telecom, coordenada pelo Prof. Dr. Jodo Henrique de Souza Pereira, da Faculdade de
Computacdo da UFU. Os petianos e estudantes do Curso s&o monitores nos diferentes treinamentos
oferecidos e também participam das Maratonas de Programagao associadas.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacdes, etc:

Contando com seletivas locais, regionais, nacionais e internacionals, as maratonas de programagéo, Nas
Ultimas edi¢cbes do evento, as oficinas e competicdes ja atenderam dezenas de estudantes. Assim, as
Maratonas de Programac&o (e seus respectivos treinamentos) séo uma grande vitrine para divulgacéo do
Curso e para prospeccdo de novos talentos e potenciais futuros alunos. Portanto, indiretamente, espera-se
impacto com maior procura e interesse pelo curso de Ciéncia da Computacdo. Para os petianos, a
experiéncia é igualmente enriquecedora, permitindo aos mesmos aprimorar seus conhecimentos técnicos
em programagdo de computadores e conhecer a logistica de organizagéo, o funcionamento, a dinamica e os
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bastidores das Maratonas de Programagao.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliacdo da atividade sera feita por coleta de feedback junto aos participantes, bem como pela anadlise de
seu desempenho nas oficinas e nas Maratonas de Programag&o promovidas.

Atividade - Recepcao dos Estudantes I ngressantes

Avaliagao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacdo Atividade:

Atividade essencia para apresentacdo inicial do Curso, suas caracteristicas, modo de funcionamento e
servigos disponiveis na biblioteca. Os petianos apresentaram orientaces gerais sobre a vida universitaria,
abordando sobremaneira a necessidade do estudo sistemético e plangjado. Em 2018, a atividade atendeu 80
estudantes (uma turma de 40 estudantes ingressantes na primeira semana de cada semestre letivo),
facilitando sua boa ambientacdo. Trata-se de uma atividade planejada e realizada com aval da Coordenacao
do Curso e que também conta com auxilio da equipe da biblioteca do campus, que oferece uma visita
guiada por suas instalacdoes. A atividade foi posteriormente complementada pelo nosso projeto de
Apadrinhamento dos Estudantes I ngressantes.

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
8 12/03/2018 10/08/2018

Descricao/Justificativa:
Todo inicio de semestre, 0 CompPET auxilia a Coordenagdo de Curso na recepcdo dos estudantes
ingressantes.

Objetivos:
Promover o bom acolhimento e a boa ambientagéo dos estudantes ingressantes e transmitir informagoes
basi cas sobre 0 Curso, a vida académica e os recursos disponiveis na universidade.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Os petianos redlizam palestra de apresentacdo do Curso, sobre o PET e sobre a UFU (principais
dependéncias, recursos, infraestrutura e bolsas de apoio). S&o apresentadas orientacdes gerais sobre a vida
académica universitéaria, abordando sobretudo a necessidade de plangjamento e de estudo sistematico (ndo
restrito somente as vésperas de provas). Ao fina da atividade, os petianos organizam e acompanham os
estudantes ingressantes em uma visita-guiada a biblioteca do campus Santa Monica, onde uma funcionéria
apresenta a biblioteca e seu modo de funcionamento.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

A atividade busca: 1) facilitar a chegada do estudante ingressante na universidade e transmitir informaces
basicas sobre o Curso, a vida académica e os recursos disponivels na universidade; 2) combater a evasdo
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académica, principamente a observada no inicio do Curso.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada por meio de feedback colhido junto aos estudantes ingressantes e a Coordenacéo de
Curso.

Atividade - Computacao Desplugada

Avaliagao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacdo Atividade:

Os resultados da atividade foram apresentados em escolas e eventos (entre os quais, 0 Vem Pra UFU!),
buscando atrair a atencdo do publico em geral e do publico jovem, em particular. Nesse contexto, a
atividade tem mantido seu propdsito de contribuir como forma de divulgacdo do curso, atraindo novos
talentos e disseminando informac&o sobre a area de Computagéo e a atuacdo do profissional nela formado.
Em 2018, foram desenvolvidos 2 novos jogos de Pensamento Computacional: a Torre de Handi e um mapa
de navegacdo em tamanho real com instru¢fes programéticas. Estimamos o publico da atividade em torno
de 300 pessoas.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
32 12/03/2018 17/12/2018

Descricao/Justificativa:
A Computacéo Desplugada é uma metodologia para o ensino de fundamentos e conceitos de Computacdo
sem o uso do computador.

Objetivos:

Esta atividade visa pesquisar, desenvolver e aplicar jogos e brincadeiras que permitam que os petianos
tanto aprimorem seus conhecimentos em Computagdo quanto 0s repassem, de uma maneira mais simples,
|Gdica e divertida, ao publico em geral.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Os jogos e brincadeiras desenvolvidos incluiem agoritmos e técnicas bésicas da Computacao/programacao
de computadores, sendo geralmente apresentados em escolas e eventos (Vem Pra UFU!, PET InterACAO),
visando atrair a atencdo do publico em geral e do publico jovem, em particular.

Quais osresultados que se espera da atividade?
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Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Com a atividade, espera-se constituir uma importante forma de divulgagdo do curso, atraindo novos
talentos e contribuindo para a disseminacdo de informacdo sobre a &rea de Computacdo e a atuacdo do
profissional nelaformado.

Qual serd ametodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A atividade é avaliada por meio de feedback colhido junto aos participantes.
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Par cialmente desenvolvido

Atividade - Blog printf

Avaliacao:
Parcialmente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacao Atividade:

Trata-se de uma atividade de extensdo por ser dirigida ao publico em geral, a partir da divulgacéo pela
Web, sem se restringir a comunidade académica, embora algumas matérias sejam mais relacionadas a UFU
e mais especificamente a0 curso de Ciéncia da Computacdo. Como mencionado na Metodologia, a
preparacdo dos artigos também se caracteriza como uma pesquisa coletiva, com divisdo de tarefas e
definicdo de metas e prazos para entrega. Os petianos cuidaram de toda infraestrutura tecnolégica por tras
do blog, que é integrado ao nosso servidor Web. O projeto sofreu um viés em 2018, com a saida de dois
bolsistas que o lideravam. Recentemente, no entanto, o projeto foi retomado e estamos estudando o uso de
um novo servidor NGINX e com suporte a tecnologia PWA, tema de iniciacdo cientifica de um dos
petianos. O primeiro protétipo esta disponivel em https://fziliotti.github.io/BlogFziliotti/. Alguns artigos
serdo criados a partir de minutas dos textos de Inglés técnico utilizados na atividade de Estudo de Lingua
Inglesa.

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
20 05/02/2018 17/12/2018

Descricao/Justificativa:

Por anos, 0 CompPET manteve a antiga Revista printf, escrita e editada semestralmente pelo estudantes do
grupo e destinada ao publico entusiasta por tecnologia, principamente estudantes do Curso. A printf reunia
textos informativos, entrevistas, pesquisas recentes, tendéncias do mercado de trabalho, curiosidades e
dicas sobre 0 mundo da computagdo. Apos uma ampla reformulagdo do nosso site, decidimos modernizar o
formato darevista para o de um blog.

Objetivos:
O objetivo do novo blog printf é reunir textos informativos, entrevistas, pesguisas recentes, tendéncias do
mercado de trabal ho, curiosidades e dicas sobre 0 mundo da computacéo.

Como a atividade serérealizada? (M etodologia):

A preparacdo dos artigos se caracterizard como uma pesquisa coletiva, com divisdo de tarefas e definigéo
de metas e prazos para entrega. Os temas serdo variados, definidos em conjunto pelo grupo a partir das
mais recentes tendéncias tecnoldgicas da &rea de Computacdo, tanto académica quanto profissional. Os
petianos cuidardo de toda infraestrutura técnologica por tras do blog, que é integrado ao nosso servidor
Web. A printf podera ser acessada a partir do site do grupo, em http://www.comppet.ufu.br.

RENAN GONCALVES CATTELAN 23/01/2019 16:09:50 - Pagina 21 de 22



m Ministério da Ed a
c » SIGPET Reat0ro de Atvidades 2018

Sistema de Informagéo Gerencial

w para Programa de Educagéo Tutorial

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgdo, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Queremos que, no novo formato de blog, a printf continue a oferecer ao leitor textos informativos e
agradaveis sobre temas de computacdo em geral, bem como um meio de divulgacdo das atividades de
nosso grupo. Para os estudantes do Curso, o blog printf consistira em uma fonte interessante e atualizada de
informacdo técnica. Para os petianos, 0 blog printf sera oportunidade impara de realizarem pesquisa em
grupo, cooperarem entre si e aprimorarem sua capacidade de expressdo escrita.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

Avaliaremos a efetividade da printf por meio de um contador de hits, isto €, um contador de cliques nas
paginas da printf. A antiga revista ja acumula mais de 150 mil acessos Unicos, o que pode ser considerado
um excelente indice de visitas.
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