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RELATORIO ANUAL DAS ATIVIDADES

ANO BASE: 2020 (1° de janeiro a 31 de dezembro)

1 IDENTIFICAGCAO DA INSTITUICAO

Instituicdo de Ensino Superior: Universidade Federal de Uberlandia
Pré-Reitor(a) responsavel pelo PET na UFU: Armindo Quillici Neto
Interlocutor do PET na UFU: Jesiel Cunha

2 IDENTIFICAGAO DO GRUPO

Grupo: PET Computagéo (CompPET)

Home Page do Grupo: http://www.comppet.ufu.br

Data da criacdo do Grupo: 10/01/2001

Natureza do Grupo:

(X) Curso especifico: Ciéncia da Computagao, Sta M6nica

() InterdisCiplinar: ........cccooiiiiiiiiiieieee e (nomes dos cursos)

() InStituCioNal: ....coooiiiiiiee e (nome(s) do(s) curso(s))

3 IDENTIFICACAO DO TUTOR

Nome do(a) tutor(a): Renan Gongcalves Cattelan

E-mail do(a) tutor(a): renan@ufu.br

Titulagéo e area: Doutor em Ciéncias de Computagdo e Matemética Computacional
Data de ingresso do(a) tutor(a) (més/ano): 06/2012

4 CARACTERISTICAS DO GRUPO

Dia(s) e horario(s) da(s) reunido(s) semanal(is) do Grupo: sextas-feiras, 13h10
Turno do(s) curso(s) em que o PET esta sediado (matutino, vespertino, noturno, integral):
integral



5 INFORMAGOES SOBRE OS BOLSISTAS E NAO BOLSISTAS

Nome do bolsista Inngar(leégo l:?)rETESTO Ie?isgoa(:gal s%?nA Ide?i\]/-(c; s(ieljnA I(?e?i\?g acucr:nR:ﬁado
Bruna Alves Oliveira 19/7/16 | 10/4/19 8 80,667 83,000 66,835
Dahlan Pereira Gardim 7/3/18 = 4/9/20 5 94,933 92,000 74,394
Felipe Augusto Ferreirade - 57,017 11418 7 i 90,500 84,680

Castro

Gabriel de Araljo Velasco = 7/8/19 = 4/9/20 2 79,000 - 78,167
Gabriel Teodoro Ribeiro 1/3/19 = 4/9/20 3 81,333 85,000 71,324
GlulliaRodriguesde 191716 11418 8 04556 81333 72,200
Higor Raphael Faria e Sousa  5/3/18 10/4/19 5 86,500 98,000 83,288
Lais Saloum Deghaide 8/8/18  10/4/19 4 96,714 96,750 90,519
Lucas Guimardes Mendes  27/3/18 10/4/19 5 91,600 91,500 82,941
Marcelo Mendonca Borges  22/2/16 = 1/4/18 9 90,000 90,000 84,270
Nayara Terezinha Nunes 1/3/19 | 4/9/20 3 73,273 97,000 79,220
Rodrigo Zamboni Silva 17/8/17 | 4/9/20 6 79,500 - 77,640
Yan Stivaletti E Souza 8/8/18 | 4/9/20 4 92,286 94,667 83,962




6 INFORMACOES SOBRE OS BOLSISTAS E NAO BOLSISTAS EGRESSOS NO
PERIODO

Més de
Nome do bolsista Inngartlaégo Il:]%rgsEs_,ro desligamento | Motivo do desligamento
do PET
Y a
Vitor Martins Basso 19/2/16 1/9/16 31/1/20 Acimulo d? 2
reprovacao
Higor Emanuel Souza Silva 22/2/16 | 1/9/16 29/2/20 Intercambio
internacional
Breno Correa Silva Costa 2713/17 1/4/18 31/7/20 Estagio
Fabricio Fernandes Ziliotti 2713/17 1/4/18 31/8/20 Estagio

Salomé&o Oliveira Alves 27/3/17 1/4/18 31/12/20 Estagio




7 RESUMO DAS ATIVIDADES

Marque todas as opgdes de “Natureza da atividade” que sua atividade se encaixar. A ordem apresentada nestas tabelas devera ser a mesma apresentada no
texto. As atividades internas e administrativas do grupo, indicadas na Secao 14, ndo precisam constar nestas tabelas.

* Atividades elaboradas com o objetivo especifico de combate a evasao e/ou retencéo.

ATIVIDADES REALIZADAS INTEGRALMENTE

Natureza da atividade - Marque com “X” no(s) campo(s) correspondente(s) Pablico
(quantidade de participantes)
N® Nome da atividade Ensino | Pesquisa | Extenséo Coletiva e evz?s,%%g;%u Actes Outros
q Integradora .~ afirmativas Esperado Presente na
retengao (conforme g
. atividade
Planejamento)

Apoio ao UberHub Code

3 Club e Maratonas de X X X 120 700
Programacéo
4 | Participacdo em Eventos X X X 100 376
5 Mostra de Software X X 100 376
6 Minicursos X 100 227
7 PETED - Apoio a X X 100 116
Eventos Teécnicos

8 Recepcéo dos X X X 80 40

Estudantes Ingressantes
9 Apadrinhamento dos X X X 80 40

Estudantes Ingressantes
11 Apoio Pedggoglco e Pré- X X X 40 3

Calculo

12 FACOM TechWeek X X X X 300 376
13 Blog printf X X 300 561




MINISTERIO DA EDUCAGCAO - MEC
SECRETARIA DE EDUCACAO SUPERIOR - SESU
DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DA REDE DE IFES - DIFES

COORDENAGAO-GERAL DE RELAGCOES ESTUDANTIS

PROGRAMA DE EDUCAGAO TUTORIAL

PizT

ATIVIDADES REALIZADAS PARCIALMENTE

Natureza da atividade - Marque com “X” no(s) campo(s) correspondente(s)

Publico
(quantidade de participantes)
N2 Nome da atividade , . ~ Coletiva e Red~ugao Acdes
Ensino | Pesquisa | Extenséao evaséao e/ou , . Outros Esperado
Integradora ~ . | afirmativas P Presente na
retengao (conforme tividad
Planejamento) a ade
Gerontecnologia -
1 Inclusao Digital para X X 75 18
Terceira Idade
10 | Computacdo Desplugada X X 300 18
ATIVIDADES NAO REALIZADAS
Natureza da atividade - Marque com “X” no(s) campo(s) correspondente(s) Pablico
abli

(quantidade de participantes)

N2 Nome da atividade : : ~ Coletiva e Red~ugao Agdes
Ensino | Pesquisa | Extensao evasao e/ou . . Qutros
Integradora x afirmativas
retencao
2 Vem pra UFU! X

N&o preencher.




MINISTERIO DA EDUCAGCAO - MEC
SECRETARIA DE EDUCACAO SUPERIOR - SESU
DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DA REDE DE IFES - DIFES

COORDENAGAO-GERAL DE RELAGCOES ESTUDANTIS

PROGRAMA DE EDUCAGAO TUTORIAL

PizT

ATIVIDADES REALIZADAS, QUE NAO HAVIAM SIDO PLANEJADAS

Natureza da atividade - Marque com “X” no(s) campo(s) correspondente(s)

Publico
(quantidade de participantes)
N2 Nome da atividade , . ~ Coletiva e Red~ugao Acdes
Ensino | Pesquisa | Extenséao evaséao e/ou , . Outros Esperado
Integradora .~ afirmativas P Presente na
retengao (conforme tividad
Planejamento) a ade
14 Pioneiros cja X X X X N 18
Computacgéo
Mulheres na
15 Computacio X X X B 152
Mesa Redonda sobre
16 Estagio e Mercado de X X X X -- 112
Trabalho
17 | Apoio a Atividades de X X _ 108

Ensino Remoto




8 RESUMO DAS PESQUISAS INDIVIDUAIS REALIZADAS

Possui Data de
& Nome do petiano Nome do orientador Titulo da pesquisa registro? Di?]tl,iige tercr)nulno
(sim ou n&o) S
previsao
241/201 | Fabricio Fernandes Renan Goncalves Cattelan | - rogressive Web Apps: caracteristicas e Sim 1718 30/6/20
Ziliotti aplicagdes
269/2018 G'UI“?\AE?](;;L%UES de Renan Gongalves Cattelan Gerontotecnologia Sim 1/10/18 30/4/21
Incorporacéo do local subcelular de
~ L . proteinas e propensdo a vacinas no .
289/2018 | Saloméo Oliveira Alves | Anderson Rodrigues dos Santos software Pannotator utilizando-se do Sim 6/6/18 6/6/20
software MEDpipe
Sem Marcelo Mendonga Rodrigo Sanches Miani Machine Learning em~Seguran(;a da N&o 1/5/20 30/4/21
registro Borges Informacgéo
Analise de algoritmos de registro de
54/2019 Breno Costa Mauricio Cunha Escarpinati imagens para alinhamento de Sim 1/12/18 31/3/20
imagens aéreas multiespectrais
81/2019 Lais Saloum Deghaide Rodrigo Sanches Miani In\Ces_tlgagao de fraydes f'? anceiras Sim 1/6/19 31/5/20
eletrdnicas usando mineracéo de dados
151/2019 | Bruna Alves Oliveira | Elaine Ribeiro de Faria Paiva | /Plicagao de técnicas de agrupamento Sim 2008119 | 31/8/20
em dados de acidentes de trabalho
Lucas Guimaraes Analise de vulnerabilidades de
123/2019 Mendes Rodrigo Sanches Miani seguranca usando técnicas de Sim 1/9/19 28/2/21
mineracdo de dados
177/2019 | Higor Raphael Faria e Daniel Duarte Abdala Experimentac8es em Sistemas Sim 11119 | 31/10/20
Sousa Generativos para Produgdo de Terrenos
178/2019 | Felipe Alugusto Ferrelra Rodrigo Lambert Simulando urnas de Pélya Sim 1/8/20 31/7/21
Gabriel de Aratiio Desenvolvimento de Plataforma loT
229/2020 J Rafael Pasquini com comunicacdo LoRa para Auxiliar Sim 1/12/20 30/11/21

Velasco

no Planejamento do Servico de Coleta




de Lixo

236/2020 | Nayara Terezinha Nunes Renan Cattelan Um Levantamento dos Aspectos de Sim 112/20 | 30/11/21
Interacdo em Redes Sociais Online
Tolerancia a falhas para camada de
251/2020 | Gabriel Teodoro Ribeiro | - aul0 Rodolfo daSilva Leite persistencia em infra-estrutura de sim 15/12/20 | 1412721
Coelho dispositivos 10T para cenarios de

desastre

Os petianos Rodrigo Zamboni Silva, Dahlan Pereira Gardim e Yan Stivaletti e Souza, que ingressaram no grupo em setembro/2020, estdo em fase final das

tratativas com potenciais orientadores para definigdo e registro de seus respectivos projetos individuais de iniciagéo cientifica.




9 CONTEXTO DE REALIZACAO DAS ATIVIDADES

As atividades vinham sendo realizadas normalmente até 17/3/20. Fizemos a Recepgdo e 0
Apadrinhamento dos Estudantes Ingressantes, com visita guiada a biblioteca. A partir de 18/3/20,
com a suspensdo do calendario letivo e das aulas presenciais, procurou-se resguardar a saude dos
petianos com a determinacdo, das autoridades sanitarias e da direcdo da universidade, para o
desenvolvimento das atividades de forma remota. Foi dado foco, inicialmente, as atividades de
cunho mais tedrico: estudo de Inglés técnico com artigos da CACM, redacdo de artigos para o blog
PrintF e pesquisas de IC, sendo recomendado aos estudantes que entrassem em contato com seus
orientadores e estabelecessem um roteiro de trabalho remoto. Com a imprevisibilidade e extenséo
da situacdo, partiu-se entdo para a adaptagdo das atividades para o formato online/remoto, bem
como para a criacdo de novas atividades mais adequadas ao novo contexto. O grupo foi bem
sucedido nesse sentido, sendo possivel adequar e realizar satisfatoriamente a quase totalidade das
atividades originalmente previstas no planejamento anual. Duas atividades foram realizadas
parcialmente e apenas uma atividade nao foi realizada (VemPraUFU! 2020). Para complementa-las
e/ou substitui-las, foram criadas quatro novas atividades que ndo constavam no planejamento anual
original. Os projetos de pesquisa individual/iniciacao cientifica (IC), que contemplam metade da
carga-horéria dos petianos, foram realizados normalmente e praticamente sem interrup¢do durante
todo o ano.
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10 ATIVIDADES REALIZADAS INTEGRALMENTE

ATIVIDADE 3: Apoio ao UberHub Code Club e Maratonas de Programacé&o

¢ Natureza da atividade: Ensino, extensdo e a¢fes afirmativas

e Carga horéria de execucéao da atividade: 45 horas

e Carga horéria para preparacéo da atividade: 3 horas

e Data de inicio: 09/03/2020 Data de fim: 18/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo + equipe do Projeto UberHub Code Club
o Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 200 (725
inscritos no canal segundo dados de 21/01/2021)

e Descricdo e justificativa: O conhecimento de técnicas de programacdo de
computadores € essencial para a educacdo do Século XXI. Esta atividade tem por objetivo
promover a participacdo de estudantes do ensino basico e médio de escolas municipais
através da oferta, em nivel local, de treinamentos em técnicas de programacgédo e da
realizacdo, ao final da atividade, de um Campeonato de Programacdo -- as chamadas
Maratonas de Programacao, competicdes em que equipes de estudantes competem entre
si para solucionar problemas complexos de programacgédo da melhor forma e no menor
tempo possivel.

e Aspectos gerais da atividade: A atividade integra os esfor¢cos associados ao Projeto
UberHub Code Club, programa de incentivo a formagéo de talentos na area de tecnologia,
realizado pelo Conselho de Desenvolvimento Econémico de Uberlandia com apoio de
diversas empresas de tecnologia da regido e que visa criar um ecossistema de inovacao,
empreendedorismo e startups. Nesse contexto, foram oferecidas oficinas para treinamento
em técnicas de programacao de computadores, bem como familiarizagdo com os principais
sistemas de submisséo e correcdo automatica de exercicios utilizados nas Maratonas de
Programacédo. A proposta foi estimular nos participantes (estudantes do ensino basico e
médio de Uberlandia e regido) a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca
de novas solucdes de e a habilidade de resolver problemas sob pressao, constituindo-se
em uma importante vitrine para divulgacdo do Curso e para prospeccao de novos talentos
e potenciais futuros alunos para os cursos da Faculdade de Computagéo.

e Resultados alcangados: A atividade ocorreu em parceria com uma equipe da Algar
Telecom, coordenada pelos professores Jodo Henrique de Souza Pereira e Luiz Claudio
Theodoro, ambos da Faculdade de Computagédo da UFU. Em 2020, o projeto foi registrado
no contexto do Programa Rede de Extensdo #UFUEMCASA. Os petianos atuaram como
monitores da atividade, reforcando seus conhecimentos técnicos sobre programacédo de

computadores e desenvolvendo networking com os demais organizadores do projeto
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UberHub Code Club, vinculados a diversas empresas de tecnologia da regido. Os petianos
também participam das Maratonas de Programagédo associadas, incluindo uma organizada
inteiramente por eles, realizada durante a FACOM TechWeek.

e Registro fotogréafico da atividade

Aulas v
ONLINE

Dctes

Mustinrn

U UberHub Code Club

oK

Rascheges de Eomrsicos b
Tra Rdcser Qoucd

Proces cares

nactacio B, Prodlena oo Rssckagho Fs Besca Srgles  Feaskichs suevsicn 1 304
3 calmudadorn - 2004 - LY 00 Wwir 01 - Mepa Acaden. Vil tor coge? - LR - baate

Transmisslen 30«0 pYSALYY

Figura 1: canal do UberHub Code Club no YouTube
(https://www.youtube.com/channel/lUCwiPDmAwWR6tQancfkGVSt10).

Problema motivador

Considere-se o seguinte problema:

Dado um vetor de N posicoes, lhe serdo feitas Q
consultas fornecendo valores L e R e vocé devera
retornar qual € a soma de todos os elementos entre as

posicoes L e R do vetor, inclusive.

> 4§ 1:29 /1 10:40

Aula 12.4 - Solugdo 3 (SOMA ACUMULADA) - Intermediario 1- Instrutora Giullia - UberHub Code Club
iy W0 A sHars

Figura 2: aula/resolugdo de um exercicio pela petiana Giullia
(https://www.youtube.com/watch?v=0QLMB61G8y3Y).



https://www.youtube.com/channel/UCwiPDmAwR6tQancfkGVSt1Q
https://www.youtube.com/watch?v=QLMB61G8y3Y
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Figura 3: Maratona de Programacéo organizada pelo CompPET dentro da TechWeek
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ATIVIDADE 4: Participacao em Eventos

¢ Natureza da atividade: Extensédo, pesquisa e carater coletivo e integrador

e Carga horéria de execucao da atividade: 30 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 10 horas

e Data de inicio: 09/02/2020 Data de fim: 18/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 18

e Descricdo e justificativa: Participacdo de estudantes do grupo em eventos
académicos e cientificos de interesse do grupo, como congressos da Sociedade Brasileira
de Computacdo e o Workshop de Teses e Dissertacoes em Ciéncia da Computacédo da
UFU, e em eventos PET, incluindo os do InterPET UFU.

e Aspectos gerais da atividade: O obijetivo principal da atividade é promover o contato
dos petianos com a comunidade académica e cientifica em geral, a interagéo, a articulagéo
e a troca de conhecimento e de experiéncias entre os grupos PET, no caso de eventos
PET, em ambito local, regional e nacional. A participagdo em eventos PET permite que os
petianos (1) adquiram conhecimento sobre o modus operandi de outros grupos PET, (2)
cooperem entre si na participagdo em eventos, e (3) adquiram consciéncia de novas
realidades sobre a comunidade que os cerca. Nos eventos fora de Uberlandia, os petianos
viajam juntos em um 6nibus, geralmente organizado pelo InterPET, e ficam no mesmo
alojamento. Isto torna o grupo mais unido e coeso, pois os alunos podem se conhecer
melhor. Além disso, podem conhecer outros grupos PET e como 0os mesmos trabalham,
conhecimento que ajuda a corrigir nossas acdes e oxigenar nosso grupo com novas ideias.
e Resultados alcancados: O grupo costuma participar ativametne de todas as acdes
previstas junto aos eventos do InterPET-UFU, incluindo as diversas atividades culturais e
de utilidade publica organizadas, como o Cine InterPET, o projeto InterACAO com 0s
PETSs, entre outras. No entanto, em 2020, essas atividades foram bastante prejudicadas
em funcdo da pandemia de COVID-19. Em nivel regional, o grupo participou do XX
SudestePET, que ocorreu em formato online, sendo representado por dois de seus
membros: Felipe de Castro e Saloméo Alves. Na ocasido, foi apresentado trabalho sobre
retencdo de alunos e combate a evasdo do curso. As apresentacdes ocorreram em salas
do Google Meet, as quais eram dividas por temas. Em cada sala havia uma média de 10
trabalhos a serem apresentados. Um dos petianos também participou como mediador do
Grupo de Discussdes sobre o tema “Trilhando caminhos para o aprimoramento dos
processos de selecdo e desligamento de PETianos discentes e tutores”. As atividades do
grupo de discussdo contaram com votagOes para cada proposta ocorrendo pelo Telegram,
assim como toda a comunicagéo oficial do evento. Além disso, houve a assembleia geral, a

qual ocorreu por meio de uma live no Youtube, dentro do canal oficial do evento, e as
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votacBes também ocorreram por meio de enquetes no Telegram. Para apresentacdo dos
resultados de suas pesquisas de iniciagdo cientifica, os petianos participaram da
respectiva mostra de trabalhos cientificos na VIl FACOM TechWeek e XIV Workshop de
Teses e Dissertacbes em Ciéncia da Computacéo, realizado entre os dias 9 e 19/11/2020,
tendo sido apresentados os seguintes trabalhos: “Aplicacdo de técnicas de agrupamento
em dados de acidentes de trabalho”, de coautoria da petiana Bruna Alves; “Simulando
urnas de Polya”, de coautoria do petiano Felipe Augusto Ferreira de Castro; “Inclusao
Divertida - Idosos Aprendendo Informatica com Jogos”, de autoria da petiana Giullia R.
Menezes e do tutor; “Experimentacbes em Sistemas Generativos para Produgao de
Terrenos”, de coautoria do petiano Higor Raphael Faria e Sousa; “Analise de
vulnerabilidades de seguranca usando técnicas de mineragcao de dados”, de coautoria do
petiano Lucas G. Mendes; “Investigacdo de fraudes financeiras eletrbnicas usando
mineracdo de dados”, de autoria da petiana Lais S. Deghaide; e “Desenvolvimento de
Plataforma IoT com comunicacdo LoRa para Auxiliar no Planejamento do Servigo de
Coleta de Lixo”, de coautoria do petiano Gabriel Velasco.

e Registro fotografico da atividade

| SR DR

ABERTURA DO XX SUDESTE PET

Figura 6: Sesséo de abertura do XX SudestePET
(https://www.youtube.com/watch?v=E93azYfBGrc).



https://www.youtube.com/watch?v=E93azYfBGrc
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Cerimonia de Premiacao
e Encerramento

|

Cerimonia de Premiagao e Encerramento da TechWeek/WTDCC 2020

Figura 7: Cerim6nia de Premiacdo e Encerramento da VIl FACOM TechWeek e XIV
Workshop de Teses e Dissertacfes em Ciéncia da Computacéo
(https://www.youtube.com/watch?v=TbpeMuMaUGS8).

XIVWTDCC VII FACOM Techweek

Inclusao Divertida - Idosos Aprendendo Informatica com
Jogos

Giullia R. Menezes (Universidade Federal de Uberlandia); Renan G. Cattelan (Universidade
Federal de Uberlandia)

giulliarm@gmail.com; renan@ufu.br

Resumo: A exclusdo digital é um problema que ailige parte significativa da populacio,
com incidéncia maior entre o publico idoso, justamente um dos segmentos que mais cresce
considerando-se o aumento da expectativa de vida. Com o objetivo de auxiliar o pablico idoso
a se adaptar as novas tecnologias e poder delas usufruir, o CompPET desenvolve diversas
iniciativas para promover sua inclusao digital. Em geral, a metodologia consiste na oferta
oficinas voltadas ao publico idoso, com as seguintes caracteristicas: flexibilidade parcial de
contetdo; material didatico préprio, gratuito e livremente disponivel, complementado por
contetdo criado por especialistas do NIC.br e voltado ao piblico idoso: aulas dinamicas, com
colaboragdo em pares: aproveitamento de infraestrutura dos laboratérios da universidade;
emprego de recursos de acessibilidade: e formacdo de parcerias. Este projeto tem procurado
renovar tal metodologia, buscando melhorar o aprendizado e permitindo que o conteudo
repassado seja realmente absorvido e que os idosos se capacitem para utilizar a tecnologia em
seu cotidiano. Foi com a tentativa de renovar esse modelo de ensino, que se notou um grande
interesse em comum aos participantes da oficina: os jogos como forma de aprendizagem.
A ideia de aprender brincando deu uma nova cara ao projeto e tem moldado a forma de

apresentacao de seu contetdo. A autora ja participou das aulas oferecidas na oficina como

Figura 8: um dos trabalhos publicados nos Anais do XIV Workshop de Teses e
Dissertacdes em Ciéncia da Computacao.



https://www.youtube.com/watch?v=TbpeMuMaUG8
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ATIVIDADE 5: Mostra de Software

e Natureza da atividade: Ensino e extenséo

e Carga horéaria de execucdo da atividade: 3 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 5 horas

e Datadeinicio: 28/10/2020 Data de fim: 20/11/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 82

o Descricdao e justificativa: Competicbes técnico-académicas em que estudantes
apresentam o resultado de seu trabalho e disputam prémios e reconhecimento sdo um
método promissor de aprendizagem. A chamada gamificagdo tem inovado o ensino,
atraindo bastante a atencdo dos estudantes e melhorado seu engajamento. Nesse
contexto, a Mostra de Software visa conhecer, divulgar e premiar os melhores aplicativos e
sistemas computacionais desenvolvidos pelos estudantes do Curso ao longo do ano.

e Aspectos gerais da atividade: Em sua quarta edicdo, a atividade foi organizada como
evento satélite da VII FACOM TechWeek e muito bem sucedida, contando com a
participacdo de 3 equipes, que apresentaram aplicativos para area educacional e de
saude. O evento tem importante papel para mostrar o potencial dos alunos da UFU e
estimular o desenvolvimento de sistemas, a partir das discussfes técnicas derivadas do
evento. Em 2020, realizado em formato online, tivemos a participacdo de alunos de 3
cursos de graduacdo diferentes e um de poés-graduagdo. Os competidores produziram
videos para apresentar os aplicativos de software que desenvolveram, seja como um
trabalho de disciplina, TCC, IC ou mesmo hobby. O video foi entdo divulgado, no canal da
FACOM no YouTube, para uma plateia de seus pares e demais entusiastas de tecnologia,
que poderam entdo votar (online e uma Unica vez, pela Plataforma Microsoft Teams) nos
melhores aplicativos apresentados. Cada video durou cerca de 10 a 15 minutos e envolveu
uma demonstracdo do aplicativo de software e uma explicacao técnica sobre o processo
de desenvolvimento e as principais tecnologias utilizadas. Nao houve restricdo quanto ao
tipo de aplicativo ou plataforma. Para avaliacdo, foi sugerido ao publico votante avaliar os
seguintes quesitos: motivacao, sofisticagcdo da solugdo proposta, qualidade gréafica da
interface, linguagem de programacao utilizada e bibliotecas auxiliares. O publico pbéde
interagir com os criadores do software por meio do chat da plataforma de video utilizada,
postando perguntas. Venceu a equipe/software que recebeu mais votos do publico.

¢ Resultados alcancados: Entre os potenciais resultados para os estudantes em geral,
podemos citar: 1) contribuir para a divulgacdo e disseminac¢do de conhecimento técnico em
Computacdo e desenvolvimento de software; 2) integrar os estudantes da UFU; 3)
desenvolver e aprimorar a habilidade dos estudantes em programacgdo; 4) aumentar a

visibilidade do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo na UFU e na sociedade



18

em geral. Para os petianos, em especifico, a atividade permite: 5) aquisicdo de novos
conhecimentos técnicos; 6) aquisicAo de experiéncia na organizacdo de eventos; 7)
aumentar a visibilidade do PET entre os alunos da UFU; 8) melhorar a sinergia e aprimorar o
trabalho cooperativo dentro do PET.

e Registro fotogréafico da atividade
B
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Figura 10: video demonstrativo do aplicativo campeéo.
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DebugandoED, uma plataforma para auxiliar no ensino de programacao

Figura 11: video demonstrativo de um aplicativo competidor.
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Figura 12: placar da competicéo (votos).
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ATIVIDADE 6: Minicursos

e Natureza da atividade: Ensino

e Carga horéria de execucao da atividade: 40 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 20 horas

e Data de inicio: 09/03/2020 Data de fim: 18/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 125

o Descricdo e justificativa: O CompPET ministra regularmente minicursos que
complementam o contetdo das disciplinas do curriculo do Curso e outros que sdo de
interesse do restante da comunidade académica e sociedade que nos cerca. Esses
minicursos versam sobre diferentes temas, costumam ter uma carga horaria entre 6 e 12
horas e sao ministrados nos laboratérios do Curso. O objetivo de cada minicurso varia
conforme o seu tema, mas de modo geral, visa tornar o participante do minicurso apto a
realizar tarefas basicas com o conhecimento adquirido.

e Aspectos gerais da atividade: Em 2020, foram oferecidos, em formato remoto/virtual,
0s seguintes minicursos: Python; Latex; Linux; IBM Z/OS: Uma Visdo Geral; Spring Boot
com Arquitetura Hexagonal e Customer Experience (CX). Em resposta a demandas
identificadas ao longo do ano, provenientes da comunidade académica, alguns minicursos
sofreram alteracdes de tema e data em relacdo ao Planejamento Anual. No total, foram
atendidos 125 estudantes. Todos 0s minicursos contaram com registro com emissdo de
certificados para os participantes pelo SIEX/UFU.

e Resultados alcancados: Os resultados que esperamos estdo em dois eixos: do
participante e do petiano. Os resultados especificos esperados para os participantes variam
conforme o0 minicurso apresentado, mas, de modo geral, se constituem do seguinte: aptidao
em colocar em pratica o conteudo aprendido; divulgacdo do nome do PET Computagédo com
sendo de excelente referéncia em correcdo e competéncia. Os resultados esperados para
0s petianos sdo os seguintes: melhoria em sua capacidade de pesquisa, de sintese, de
expressao, de transmissdo de conhecimento, e de relacionamento interpessoal. Para 2020,
adaptamos a atividade para o formato virtual, com todas as etapas (inscrigbes, aulas e
certificacdo) ocorrendo pela Internet, por meio de diversas plataformas, tais como Google
Meet, Google Forms, Microsoft Teams, entre outras. Foi, assim, um processo de bastante

aprendizagem para o grupo.
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e Registro fotografico da atividade
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Figura 13: minicurso IBM Z/OS realizado remotamente com o Google Meet.

hitp://www.techweek.facom.ufu.br/2020
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Figura 14: teaser do minicurso de Customer Experience (CX).
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ATIVIDADE 7: PETED - Apoio a Eventos Técnicos

e Natureza da atividade: Ensino e extenséo

e Carga horéria de execucao da atividade: 16 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 16 horas

e Data de inicio: 09/03/2020 Data de fim: 18/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 100

e Descricao e justificativa: A area de Computacdo € extremamente dindmica, com
atualizacéo tecnoldgica rapida e constante. De modo a auxiliar os estudantes do Curso a
se manterem atualizados tecnicamente, esta atividade consiste em fornecer apoio logistico
para a organizacdo, a divulgacdo e a execugdo de eventos técnicos sobre assuntos
variados da area de Computacao.

o Aspectos gerais da atividade: A metodologia consiste em utilizar a infraestrutura, a
reputacdo e o know-how do nosso grupo PET para fomentar e fornecer apoio para a
organizagdo, a divulgacdo e a execucgdo de eventos técnicos, palestras e debates na area
de Computacdo. Em formato flexivel, com duragdo de 20 minutos a algumas horas, as
atividades sdo muitas vezes promovidas pelos préprios petianos, por alunos atuais, por
alunos egressos, profissionais convidados ou empresas parceiras. Em anos anteriores,
nosso grupo PET j& auxiliou diversas parcerias nesse sentido, incluindo: o AWS Educate
(https://aws.amazon.com/pt/education/awseducate/), parceria entre a empresa Amazon e a
UFU, para treinamento de estudantes em plataformas de Cloud Computing e Web
Services; o Workshop de Programacédo Web, oferecido inclusive como minicurso; e, mais
recentemente, o evento de Transformacdo Digital no Mercado Financeiro, promovido em
parceria com equipe do Banco BTG Pactual. A atividade tem como objetivo complementar
a formagéo técnica do Curso e manter seus estudantes atualizados nas Gltimas tendéncias
e tecnologias disponiveis.

e Resultados alcangados: No inicio de 2020, ainda no formato presencial, colaboramos
com a organizacdo do 1° Meetup Salesforce em Uberlandia

(https://trailblazercommunitygroups.com/events/details/salesforce-student-group-universida

de-federal-de-uberlandia-presents-10-meetup-salesforce-em-uberlandia/#/), realizado no

Espaco Eureka em 10/03/2020, recebendo palestras técnicas mediadas pelos
profissionais Michel Lopes e Flavio Vallovera. Na ocasido, foram apresentados conceitos
de software CRM como ferramenta de gestdo corporativa, abordadas trilhas e aprendizado
na carreira de desenvolvimento Salesforce e o mercado de trabalho, contribuindo para o
crescimento da comunidade de desenvolvedores em Uberlandia. Posteriormente, com a
chegada da pandemia de COVID-19, adaptamos as atividades para o formato remoto,

dando apoio a realizacéo e a divulgacéo de outros eventos técnicos, entre 0s quais: auxilio


https://trailblazercommunitygroups.com/events/details/salesforce-student-group-universidade-federal-de-uberlandia-presents-1o-meetup-salesforce-em-uberlandia/#/
https://trailblazercommunitygroups.com/events/details/salesforce-student-group-universidade-federal-de-uberlandia-presents-1o-meetup-salesforce-em-uberlandia/#/
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na divulgacao entre os estudantes do Curso de Ciéncia da Computacao para participarem
do evento Zup Open Talks e Beetools LevelUp Carreiras, realizados em maio de 2020;
auxilio na divulgagdo das “LCBio Talks”, os seminarios semanais do Laboratério de
Computacéo Bio-inspirada (LCBio) da FACOM-UFU, para apresentacdo das atividades de
pesquisa que estdo sendo realizadas no momento no Laboratério de Computagdo Bio-
inspirada, com a participacdo dos alunos e docentes que sdo membros da equipe do
LCBio, com transmissdo dos seminarios ao vivo no Youtube; promoc¢do do evento

Conexdo (https://conteudos.napratica.org.br/conexao/) da Fundacdo Estudar, um evento

interativo online que conecta jovens talentos e empresas de todo o Brasil e constitui uma
boa oportunidade para universitarios e profissionais no inicio da carreira participarem de
uma imersédo ao vivo de 2 dias com grandes corporacdes do mercado e entender como
elas tém atuado no novo cenario mundial; realizagdo do 1° Workshop Trailblazer

(http://www.techweek.facom.ufu.br/workshop-trailblazer), uma série de 3 palestras,

realizadas entre os dias 17 e 19/11/2020, sobre temas técnicos variados, tais como: cloud
computing e inteligéncia artificial.

e Registro fotografico da atividade

Figura 15: 1° Meetup Salesforce em Uberlandia, realizado em 10/03/2020.



https://conteudos.napratica.org.br/conexao/
http://www.techweek.facom.ufu.br/workshop-trailblazer
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Figura 17: 1° Meetup Salesforce em Uberlandia, realizado em 10/03/2020.
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ATIVIDADE 8: Recepcao dos Estudantes Ingressantes

¢ Natureza da atividade: Ensino, coletiva e integradora, combate a evasao/retencao

e Carga horéaria de execucdo da atividade: 3 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 5 horas

e Data de inicio: 09/03/2020 Data de fim: 14/08/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computagcdo + Coordenacdo de Curso + equipe da
biblioteca do Campus Santa Ménica + equipe de robética

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 40

e Descricao e justificativa: Todo inicio de semestre, 0 CompPET auxilia a Coordenacao
de Curso na recepcdo dos estudantes ingressantes do curso. Os petianos realizam
palestra sobre o curso, sobre o PET e sobre a UFU (principais dependéncias e bolsas de
apoio). Sao apresentadas orientagbes gerais sobre a vida académica universitéria,
abordando sobretudo a necessidade de planejamento e de estudo sistematico (ndo restrito
somente as vésperas de provas). Ao final da atividade, os petianos organizam e
acompanham os estudantes ingressantes em uma visita-guiada a biblioteca do campus
Santa Mobnica, onde uma funcionéria apresenta a biblioteca e seu modo de funcionamento.
A proposta € promover o bom acolhimento e ambientacdo dos estudantes ingressantes e
transmitir informacdes bésicas sobre o curso, a vida académica e os recursos disponiveis
aos alunos do curso.

e Aspectos gerais da atividade: Atividade essencial para apresentacao inicial do Curso,
suas caracteristicas, modo de funcionamento e servigos disponiveis na biblioteca. Os
petianos apresentaram orientacfes gerais sobre a vida universitaria, abordando
sobremaneira a necessidade do estudo sisteméatico e planejado. Trata-se de uma atividade
planejada e realizada com aval da Coordenacado do Curso e que também conta com auxilio
da equipe da biblioteca do campus, que oferece uma visita guiada por suas instalacdes. A
atividade foi posteriormente complementada pelo nosso projeto de Apadrinhamento dos
Estudantes Ingressantes.

e Resultados alcancados: A atividade busca como resultado 1) facilitar a chegada e a
boa ambientacdo do estudante ingressante na universidade; 2) transmitir informacdes
bésicas sobre o curso, a vida académica e os recursos disponiveis aos alunos do curso; e
3) combater a retengdo e a evasdo académicas. Em 2020, a atividade atendeu apenas 40
estudantes (metade do previsto originalmente), uma vez que ndo houve turma ingressante
no segundo semestre devido a suspensdo do calendario académico pela pandemia de
COVID-19. Convidamos ainda, a equipe de robdtica para fazer demonstracdo aos

estudantes ingressantes e incentivar sua participagdo em atividades extracurriculares.
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e Registro fotografico da atividade

Figura 22: Recepcéo dos Ingressantes em margo de 2020, antes da suspenséo do

calendario académico.
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Figura 23: equipe de robotica que também fez demonstracéo aos estudantes ingressantes.
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ATIVIDADE 9: Apadrinhamento dos Estudantes Ingressantes

¢ Natureza da atividade: Ensino, coletiva e integradora, combate a evasao/retencéo

e Carga horéria de execucao da atividade: 24 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 8 horas

e Data de inicio: 09/03/2020 Data de fim: 18/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 40

e Descricao e justificativa: Em consonancia com a prerrogativa de combate a evasao, o
CompPET planejou e vem implantando, jA em seu quarto ano, um programa de
Apadrinhamento dos Estudantes Ingressantes. Essa atividade recebe apoio da
Coordenacéo de Curso, com o entendimento geral de que o apadrinhamento promove uma
melhor inser¢cdo do estudante ingressante na vida académica, motivando-o a permanecer
focado no curso e ajudando-o a superar eventuais dificuldades iniciais.

e Aspectos gerais da atividade: O grupo tem sido bem sucedido na implantacdo e
execucdo da atividade de Apadrinhamento de Estudantes Ingressantes. Ela permite
acolher melhor os novos estudantes do Curso, facilitando seu inicio de vida académica e
promovendo, desde cedo, boas praticas de estudo e comportamento. Desse modo, a
atividade contribui, direta e indiretamente, na reducéo das taxas de evaséo e de retencéo
(o petiano Felipe de Castro desenvolveu o projeto de IC "Anélise da motivacdo dos alunos
ingressantes em Ciéncias da Computacao"), com os resultados sendo apresentados no XX
SudestePET.

¢ Resultados alcancados: A atividade busca obter os seguintes resultados: 1) Contribuir
com a boa ambientacéo e a insercdo bem sucedida do aluno ingressante na universidade.
2) Reduzir as taxas de evasdo e reprovacdo no inicio do curso. 3) Disseminar boas
praticas entre os alunos ingressantes, como a criacdo de uma rotina e de grupos de
estudos. Em 2020, a atividade atendeu apenas 40 estudantes (metade do previsto
originalmente), uma vez que ndo houve turma ingressante no segundo semestre devido a
suspensao do calendario académico pela pandemia de COVID-19, mas foi estendida ao
longo do ano e importante para orientar e apoiar 0s estudantes ingressantes durante o

periodo de atividades remotas.
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e Registro fotografico da atividade

Figura 24: apadrinhamento dos estudantes ingressantes realizado no primeiro semestre de

2020 (antes da interrupcao das aulas).
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ATIVIDADE 11: Apoio Pedagdgico e Prée-Calculo

¢ Natureza da atividade: Ensino, coletiva/integradora e combate a evasao/retencao

e Carga horéria de execucao da atividade: 20 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 12 horas

e Data de inicio: 09/03/2020 Data de fim: 18/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 40

e Descricdo e justificativa: Segundo dados da Coordenacdo de Curso, o indice de
reprovacdo de algumas disciplinas do curso, principalmente as do primeiro periodo
curricular, tem ficado acima do limite desejado. Assim, o PET tradicionalmente oferece
apoio pedagogico aos estudantes dessas disciplinas por meio de aulas de reforco (davidas
e exercicios), a fim de auxilia-los no aprendizado dessas disciplinas.

e Aspectos gerais da atividade: O apoio se da por meio de aulas de exercicio e de
refor¢o, ministradas pelos petianos, sobre o conteudo da disciplina, seguindo indicacao do
professor responsavel. Essas aulas sao ministradas, preferencialmente, nas semanas que
antecedem datas de provas e trabalhos. Cada apoio pedagodgico tem duracdo de 1 a 2
horas-aula. A partir de 2018, passamos a ministrar também um minicurso de Pré-Célculo,
para auxiliar no nivelamento dos estudantes do Curso e fornecer-lhes subsidios melhores
para cursar as disciplinas de célculo. Repetimos a iniciativa em 2019, de forma bem
sucedida. Em 2020, como nédo houve oferta da disciplina no 1° periodo especial das AARE,
optamos por fazer uma ampla revisdo da apostila criada pelos petianos, para
disponibilizagéo aos estudantes e seu uso futuro em compoenentes curriculares oferecidos
de forma remota. O conteddo abordado envolve: Potenciacdo; Radiciacdo; Fatoracao;
Minimo Mdltiplo Comum; Fracdes e Fracdes Parciais; Conjuntos; Polindmios;
Trigonometria; Equactes; Funcdes; e Inequacgdes.

e Resultados alcancados: Além da reformulacdo do material e sua adequacgédo ao
formato de ensino remoto, como resultados da atividade, espera-se: 1) diminuir o indice de
reprovacao nas disciplinas com alto indice de retencdo, 2) diminuir o represamento de
alunos em disciplinas dos primeiros periodos do Curso e, consequentemente, 3) diminuir o
risco de uma eventual evasdo. Assim, 0s estudantes poderdo se sentir confiantes quanto
ao dominio da matéria e, com isso, obterem boas notas em suas provas. Esperamos
também que 4) os petianos indicados para executar o apoio pedagdgico sintam-se mais
responsaveis pelo seu curso, 5) aprimorem seus conhecimentos sobre as matérias

apresentadas, e suas capacidades didaticas, de escrita e de oratoria.



e Registro fotografico da atividade
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Figura 25: alguns screenshots da apostila produzida.
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ATIVIDADE 12: FACOM TechWeek

¢ Natureza da atividade: Ensino, pesquisa, extensdo e carater coletivo/integrador

e Carga horéria de execucao da atividade: 40 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 40 horas

e Datadeinicio: 10/08/2020 Data de fim: 19/11/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacdo + PET Sistemas de Informacao
Uberlandia + PET Sistemas de Informa¢do Monte Carmelo + Coordenac¢fes dos cursos e
diretoria da FACOM

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 330

o Descricao e justificativa: A Semana de Tecnologia da Faculdade de Computacdao,
FACOM TechWeek, é um evento que visa integrar as comunidades académica e
profissional que atuam na area de Tecnologia da Informacdo (TI). O evento reune
estudantes, professores, pesquisadores, profissionais e empresas da area de TI de
Uberlandia e regido para troca de experiéncias e conhecimentos, promovendo o
networking e a atualizagdo profissional com a apresentacdo de palestras técnicas,
minicursos, mesas redondas, competicdes técnicas (programacgdo e desenvolvimento de
software) e pesquisas em nivel de IC, TCC, Mestrado e Doutorado. O evento também é
responsavel por auxiliar na imersédo dos estudantes no mercado de trabalho, contribuindo
para que adquiram conhecimentos importantes para sua futura atuagéo profissional.

e Aspectos gerais da atividade: O evento se alinha ao Projeto Pedagégico do Curso
(PPC), que prevé a “organizagao e participagao em seminarios, painéis, workshops, visitas
técnicas, eventos cientificos e atividades de extensao” e também “a participacao efetiva em
eventos técnico-cientificos internos ou externos com a apresentacdo de trabalhos
realizados em parceria com seus professores”, sendo estes Ultimos orientadores dos
trabalhos apresentados. No eixo de "interacdo dial6gica", o evento promove interacao
entre estudantes, profissionais e empresas (RH); o evento também é aberto a comunidade
externa, acolhendo interessados e entusiastas da area de tecnologia, podendo inclusive
incentiva-los a ingressar futuramente em outras atividades ou mesmo no préprio Curso;
tradicionalmente, o evento recebe inscricbes de estudantes de outras instituicdes publicas
de ensino de Uberlandia e regido, como o IFTM, IFG, UFG e também de faculdades
particulares; os estudantes e professores estabelecem um importante canal de
comunicagdo com o mercado de trabalho; os profissionais e empresas participantes muitas
vezes se beneficiam ao tomar conhecimento de novas técnicas e conhecimentos sobre o
estado da arte da area de Computacdo; assim, é estabelecido um didlogo constante e
promovida a troca de experiéncias e informagfes. Quanto a sua "formacgdo cidadd", os
estudantes obtém uma visdo sobre diferentes e potenciais areas de atuacdo e qual

impacto sua carreira pode causar na sociedade, fornecendo importantes recursos e
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servicos (computacionais) numa sociedade cada vez mais interconectada e consumidora
de dados/informacao; o evento costuma organizar uma mesa redonda para tratar do tema;
também j& foram exibidos filmes e documentarios como parte da programacédo do evento;
muitas das pesquisas apresentadas incorporam aspectos éticos da profissdo, como
privacidade de dados, ciberseguranca e fraude digital, implicacfes e desdobramentos do
uso de sistemas de inteligéncia artificial, diretos autorais e propriedade intelectual, entre
outros (“Discussado dos aspectos éticos do uso de tecnologia na sociedade”, como consta
no PPC). No eixo "producdo de mudangas"”, o evento mantém o Curso atento a demandas
e tendéncias do mercado de trabalho; como jA mencionado, permite que profissionais e
empresas participantes se alinhem ao estado da arte, tomando conhecimento das ultimas
pesquisas e tendéncias tecnoldgicas e podendo entdo incorpora-las as suas praticas de
negoécio e ramo de atuagdo Quanto & "articulagcdo entre ensino/extensdo/pesquisa”, o
evento combina atividades de ensino, extensao e pesquisa, como a mostra de trabalhos de
iniciacdo cientifica; promove uma ponte com a area de pesquisa, uma vez que muitas das
atividades sdo realizadas em parceria com o Programa de P06s-Graduagcdo em
Computacdo da FACOM, integrando pesquisadores, técnicos, profissionais e potenciais
estudantes interessados, bem como viabilizando futuros projetos e colaboragfes; as
mostras de trabalhos de pesquisa associadas ao evento ocorrem em nivel de graduacgdo
(IC e TCC), mestrado e doutorado, colocando todos esses estudantes em contato direto e
promovendo uma integracao vertical dentro da Faculdade de Computagéo.

¢ Resultados alcancados: Na sua sétima edicdo em 2020, o evento foi totalmente
adaptado para ser realizado no formato remoto, com transmissao pelo canal da FACOM no
YouTube, e teve 11 dias de duracdo (de 9 a 19/11/2020), ocorrendo em conjunto com o
XIV Workshop de Teses e Dissertacdes em Ciéncia da Computacdo. O programa completo
consistiu de 11 palestras (sendo 5 delas de convidados do exterior [Alemanha, Espanha,
dois dos EUA, Portugal], com 2 sendo proferidas em Inglés, visando contemplar aspectos
de internacionalizacao), além de 6 minicursos, 2 competicdes técnicas, painel sobre
diversidade de género, e mesa redonda sobre estagio e mercado de trabalho. Além disso,
foram apresentados 31 trabalhos de pesquisa em 3 sessdes técnicas e mais 4 sessbes de
apresentacdo das linhas de pesquisa do Programa de Pés-graduacdo em Ciéncia da
Computacdo. Os Anais do evento, publicados com ISSN, bem como a programacao

completa podem ser acessados em: http://www.techweek.facom.ufu.br/. Com um total de

330 inscritos, de diversos cursos de graduacdo (inclusive com inscritos do exterior
[Colémbia, no caso]), o evento teve grande repercussdo entre a comunidade académica,
profissionais e empresas, promovendo sua integracdo e permitindo o contato entre
estudantes, professores, empresarios e profissionais da area. Em 2020, ainda, o evento

integrou as atividades da 172 Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia.


http://www.techweek.facom.ufu.br/
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e Registro fotografico da atividade
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Figura 26: cerimdnia e palestra de abertura do evento.
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Figura 27: palestra “Analytics: Obtendo Resultados exponenciais de vendas através da
inteligéncia de dados”, apresentada pela dupla Eduardo Pimentel e Marcio Manfré (Martins
Atacadista) durante o evento.
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http://www.techweek.facom.ufu.br/2020
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Figura 28: teaser de palestra apresentada durante o evento.
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Palestra - Avaliagdo de um Aplicativo Smartwatch na Educagéo Inclusiva

Figura 29: palestra “Avaliacdo de um Aplicativo Smartwatch na Educacéo Inclusiva”,
apresentada por Vivian Motti, Ph.D. (George Mason University/EUA) durante o evento.




38

=
i FACOM - WTDCE
N TEERWEEIS “ocmundems svsmuoms

9 a 19/11/2020 - Evento online e gratuito
http://www.techweek.facom.ufu.br/2020
http://www.eventos.ufu.br/wtdcc2020

Inscricoes: htt

PROGRAMACKO - PALESTRAS
Segunda-feira — dia 9/11/2020 - 16h00
Cloud Security - Containers e Kubernets - Rafael Mendes (Fortinet)
Terca-feira - dia 10/11/2020 - 14h00
Desenvolvimento e Seguranga na Ethereum - Leonardo Alt (Ethereum/Suiga)
Quarta-feira — dia 11/11/2020 - 9h00

Case Estagao Algar Telecom: Criando Novos Produtos com Métodos Ageis
Guilherme Rela (Algar Telecom)

Quinta-feira — 12/11/2020 - 20h00

Analytics: Obtendo Resultados exponenciais de vendas atraves da inteligéncia de dados
Eduardo Pimentel e Marcio Manfré {Martins Atacadista)

Sexta-feira - dia 13/11/2020 - 17h00
Aprendizado de Maquina na Indistria de Tecnologia - Marcello Hasegawa (Microsoft/EUA)
Segunda-feira — dia 156/11/2020 - 18h00

Avaliacao de um Aplicativo Smartwatch na Educagao Inclusiva
Vivian Motti, Ph.D. (George Mason University/EUA)

Terga-feira — dia 17/11/2020 - 13h30

Artificial Intelligence: a key technology for the NDE 4.0
Prof. Dr-Ing. Ahmad Osman (Fraunhofer [ZFP/Alemanha)

Quarta-feira - dia 18/11/2020 - 2h00
Transport Network Strategy in Telefonica - Luis M. Contreras (Telefonica/Espanha)
Quinta-feira - dia 19/11/2020 - 2h00
Pas-graduagao: Avaliagao, Qualidade e Pesquisa - Prof. Dr. José Palazzo (UFRGS)

A maioria das palestras podera ser assistida pelo canal da FACOM/UFU no
YouTube, em https://youtube.com/channel/UCGAFsaF71bCuVH-iwlTfNKA, salvo
algumas excegbes onde o link sera enviado diretamente aos inscritos no evento. '
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Figura 30: Folder com a programacao das palestras principais (keynotes) do evento.
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Palestra - Transport Network Strategy in Teléfonica

Figura 32: palestra “Transport Network Strategy in Telefonica”, apresentada por
Luis M. Contreras (Telefonica/Espanha) durante o evento.
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ATIVIDADE 13: Blog PrintF

¢ Natureza da atividade: Extenséo, pesquisa coletiva

e Carga horéria de execucao da atividade: 12 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 8 horas

e Data de inicio: 09/03/2020 Data de fim: 18/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 320

e Descricao e justificativa: Trata-se da escrita, manutencdo, atualizacdo e divulgacéo de
um blog técnico que relne textos informativos, entrevistas, pesquisas recentes, tendéncias
do mercado de trabalho, curiosidades e dicas sobre o mundo da computacéo.

e Aspectos gerais da atividade: Trata-se de uma atividade que reune aspectos
de ensino, pesquisa e extensdo. E de ensino pelo de muitos artigos possuirem
carater informativo/técnico. E de pesquisa pois varios dos artigos versam sobre a
aplicacdo de pesquisas e do estado da arte em Computacdo. E é de extensdo por
ser dirigida ao publico em geral, com acesso aberto pela Web. A preparacdo dos
artigos permite ainda aos petianos desenvolverem habilidades de escrita e
aprenderem a trabalhar com metas e prazos de entrega.

e Resultados alcancados: Em 2020, a atividade foi intensificada por sua boa
adequacao ao formato remoto, sendo publicados um total de 8 artigos. O contetdo
do blog passou a ser populado com as minutas dos artigos da CACM, integrando a
atividade com o estudo de Inglés técnico. Os petianos cuidaram de toda
infraestrutura tecnolégica por trds do blog, incluindo o uso de um novo servidor
Web, desenvolvendo assim habilidades técnicas e podendo colocar em pratica

diversos conhecimentos adquiridos no curso.
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Figura 34: artigo publicado no blog PrintF.
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11 ATIVIDADES REALIZADAS PARCIALMENTE

ATIVIDADE 1: Gerontecnologia - Inclusdo Digital para Terceira Idade

o Natureza da atividade: Extenséo, carater coletivo e integrador, acées afirmativas

e Carga horéria de execucao da atividade: 10 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 30 horas

e Data deinicio: 01/04/2020 Data de fim: 14/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacado + equipe do Projeto Universidade Amiga
da Pessoa Idosa (UNAI/UFU)

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 18

e Descricado e justificativa: A presenca da tecnologia na vida moderna é marcante e
constante. Apesar da difusdo tecnoldgica crescente observada nos dias atuais, a excluséo
digital ainda é um problema que aflige parte significativa da populagdo, com incidéncia
maior entre o publico idoso, justamente um dos segmentos que mais cresce em diversos
paises e, em particular, no Brasil, devido ao aumento da expectativa de vida das pessoas
nessa faixa etaria. Segundo dados recentes da Organizacdo Mundial da Saude, pessoas
idosas precisam de meios adequados para manter suas habilidades funcionais. Assim,
acoes de inclusao digital especificas para o publico idoso sao cada vez mais necessarias e
urgentes para melhorar aspectos de integracdo social e de qualidade de vida. O PET pode
exercer um papel de destaque na promocao de acdes de incluséo digital para idosos. Os
grupos PET, em particular os ligados a areas de tecnologia, podem exercer um papel de
destaque na promocédo de agBes de inclusdo digital para idosos, capacitando-os a utilizar
corretamente as novas tecnologias disponiveis, ab mesmo tempo que 0s aproxima do
ambiente universitario e das novas geracdes de estudantes. Tais iniciativas promovem a
troca de experiéncias, em um processo de formacao cidada e de mutua aprendizagem.

e Aspectos gerais da atividade: Com o objetivo de auxiliar esse publico a se adaptar as
novas tecnologias e poder delas usufruir, nosso grupo PET vem desenvolvendo, ao longo
dos anos, diversas iniciativas para promover a inclusdo digital de idosos. Mais
especificamente, buscamos 1) difundir conhecimento técnico sobre informética e
computacdo, promovendo seu uso adequado entre pessoas que antes tinham pouco ou
nenhum acesso a recursos computacionais, em especial, no que tange o segmento da
terceira idade; 2) Promover a integracéo universidade-sociedade; 3) Promover a integracéo
entre os grupos PET envolvidos na agéo, estimulando o senso civico e a responsabilidade
social entre seus integrantes. A metodologia adotada consiste na oferta de uma oficina
técnica, cobrindo um programa abrangente de tépicos em informatica: sistema operacional
Windows, editor de textos, planilha eletrbnica, navegadores de Internet, manipulacdo de
imagens, comunicadores instantaneos e dicas de seguranca na Internet. Utiliza-se a

infraestrutura dos laboratorios de informatica da universidade em horarios em que 0s
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mesmos encontravam-se mais 0ciosos, como janelas longas entre aulas e horarios de final
de semana, otimizando o uso desses recursos e, portanto, sem prejuizo das atividades
didaticas e académicas rotineiras. E utilizado material didatico préprio, gratuito e livremente
disponivel, sendo que os cursos e oficinas oferecidos usam apostilas elaboradas pelos
proprios estudantes e disponibilizadas gratuitamente, na forma impressa e digital. As aulas
sdo complementadas com material desenvolvido pelo NIC.br exclusivamente para o
publico idoso. As oficinas sdo ofertadas no contexto do Projeto Universidade Amiga do
Idoso (UNAI/UFU), vinculada ao Programa de Atividade Fisica, Saude e Qualidade de Vida
para a Terceira Idade. Trata-se de um programa de extensao universitaria multidisciplinar
que promove acdes educacionais, recreativas, culturais, sociais e de préatica de atividade
fisica e qualidade de vida para pessoas com 50 anos ou mais.

Em 2020, a oferta da Oficina de Informatica foi bastante impactada pela ocorréncia da

pandemia de COVID-19, por uma combinagédo de 4 fatores: 1) o fato do publico-alvo da
atividade ser justamente um dos grupos de maior risco (idosos), o que inviabilizava
atividades presenciais; 2) os laboratdrios de ensino da universidade terem permanecido
fechados, desde margo, como medida de seguranca sanitéria; 3) parte do publico-alvo ser
de baixa renda e ndo dispor dos recursos (equipamentos e acesso a Internet) que
possibilitariam a execucdo da atividade de forma remota, e 4) mesmo os que dispunham
de tais recursos terem dificuldade em utiliza-los, ja que esse era precisamente o objetivo
da Oficina e o que nela aprenderiam. Sendo assim, nédo foi possivel a oferta da Oficina e
optou-se por uma revisdo completa do material didatico da mesma, para viabilizar
futuramente o emprego de recursos de acessibilidade (para contornar limitacdes
sensoriais, especialmente na visdo) e de jogos voltados a exercitar a coordenagcdo motora
e aprimorar a memoria dos idosos atendidos. Isso foi feito, principalmente, no contexto do
projeto de iniciagdo cientifica da bolsista Giullia R. de Menezes, orientada pelo tutor.
e Resultados alcangcados: Como resultado, as ac¢des de incluséo digital desenvolvidas
permitiram a difusdo de conhecimento técnico sobre Computacdo, promovendo 0 uso
adequado dos conceitos e recursos associados e prestando um servico de real utilidade a
comunidade externa a universidade. Para os estudantes envolvidos, essas acdes
proporcionaram uma experiéncia Unica de compartilhar seus conhecimento sobre
tecnologia. Houve troca de experiéncias e aprendizado mutuo tanto para os idosos quanto
para os estudantes, promovendo uma saudavel integracéo entre duas geracoes.

Em 2020, a atividade resultou na seguinte publicacdo: Menezes, G. R.; Cattelan, R. G.
“Inclusao Invertida: ldosos Aprendendo Informatica com Jogos”. In: Anais da VIl FACOM
TechWeek e do XIV Workshop de Teses e Dissertacbes em Ciéncia da Computacgéo,
2020. ISSN: 2447-0406.
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e Registro fotogréafico da atividade
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Figura 36: Screenshot do jogo Jogo de Baldes. Disponivel em:
https://sense-lang.org/typing/games/PT _balloon.php?key=brasil
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Figura 37: Screenshot do jogo Labirinto do Rato. Disponivel em:
https://www.jogosdaescola.com.br/labirinto-do-rato/
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ATIVIDADE 10: Computacao Desplugada

e Natureza da atividade: Ensino e extenséo

e Carga horéria de execucao da atividade: 20 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 12 horas

e Data de inicio: 09/03/2020 Data de fim: 23/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 18

e Descricdo e justificativa: A Computacdo Desplugada € uma metodologia para o
ensino de fundamentos e conceitos de computagdo sem o uso do computador. A atividade
visa pesquisar, desenvolver e aplicar jogos e brincadeiras que permitam que os petianos
tanto aprimorem seus conhecimentos em computacdo quanto os repassem, de uma
maneira mais simples e divertidas, ao publico em geral. Os jogos e brincadeiras
desenvolvidos incluem algoritmos e técnicas basicas da computacao.

o Aspectos gerais da atividade: Os resultados da atividade seriam apresentados em
eventos (entre os quais, o Vem Pra UFU! e o PET InterAcao), o que foi impossibilitado pela
ocorréncia da pandemia de COVID-19 e consequente suspensdo das atividades
presenciais. Assim, aproveitou-se para reformar os jogos e selecionar algumas versdes
digitais dos mesmos para o caso de, futuramente, precisarem ser aplicados de forma
online/remota. Nesse contexto, a atividade renova seu propdsito de contribuir como forma
de divulgacdo do Curso e de conceitos de Ciéncia da Computacdo (Pensamento
Computacional), permitindo atrair novos talentos e disseminar informacéo sobre a area de
Computacéo e a atuacao do profissional nela formado.

e Resultados alcangados: 1) Reforma dos jogos existentes e selecdo de versdes online

para uso remoto; 2) Disseminacdo de conhecimento sobre Computacao.
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e Registro fotografico da atividade

Boa sorte!

TORRE | TORRS 3 TORSE 3

N® de discos

Minimo de movimentos 31

Seu n® de movimentos ©
Tnicar

Figura 38: Torre de Handi (a esquerda, maquete produzida pelos petianos; a direita, versao
online, disponivel em https://www.somatematica.com.br/).

DRRE
Figura 39: Light bot (a esquerda, maquete produzida pelos petianos; a direita, versédo
online, disponivel em https://lightbot.com/).



https://www.somatematica.com.br/jogos/hanoi/
https://lightbot.com/
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12 ATIVIDADES PLANEJADAS E NAO REALIZADAS

ATIVIDADE 2: Vem pra UFU!

e Natureza da atividade: Extensao

e Aspectos gerais da atividade: O evento Vem pra UFU! é uma feira de profissdes que
tem por finalidade apresentar os cursos da universidade e aproximar a sociedade e a
academia. Suas atividades consistem da montagem de estandes com projetos e palestras
sobre o curso. O CompPET, tradicionalmente, contribui com a montagem, organizacdo e
apresentacdo do estande do curso de Ciéncia da Computagdo, bem como com a
elaboragéo de artes graficas, banners e folders sobre o Curso. Apresentamos resultados
do nosso projeto de Computacdo Desplugada, incluindo um mapa de navegacdo em
tamanho real (Light bot), Torre de Handi, Quiz, apresentacdo de conceitos de Computacao
Gréfica e Seguranca da Informacdo, apresentacdo de coédigo de games. O tutor
geralmente é indicado como coordenador do estande. Acomodamos ainda, no estande,
parceiros como a equipe de robdtica da Faculdade de Computacdo. A pandemia de

COVID-19 fez com que a UFU cancelasse o evento.
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13 ATIVIDADES REALIZADAS, QUE NAO ESTAVAM NO PLANEJAMENTO

ATIVIDADE 14: Pioneiros da Computacéo

¢ Natureza da atividade: Ensino, Pesquisa, Extensao, Coletiva e integradora

e Carga horéaria de execucdo da atividade: 4 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 6 horas

e Data de inicio: 19/06/2020 Data de fim: 18/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 18

e Descricdo e justificativa: Em qualquer area do conhecimento, é importante conhecer e
divulgar sua evolugdo histérica e os pioneiros que participaram mais ativamente de sua
criacdo e que auxiliaram em sua consolidagdo. Esta atividade visa pesquisar e divulgar as
personalidades da Computacdo cujas contribuicbes nos campos teorico, técnico e/ou
comercial sdo notaveis e altamente significativas no desenvolvimento (passado, presente e
futuro) de disciplinas relacionadas a Computagéo.

e Aspectos gerais da atividade: A atividade é realizada como uma pesquisa coletiva,
em que os petianos trabalham conjuntamente para listar e estudar grandes nomes que
contribuiram para o desenvolvimento da Computacao. Foi estabelecida uma lista inicial de
personalidades da area, que sao periodicamente selecionadas, preferencialmente de forma
cronologica, para elaboracdo de uma biografia resumida (com informagfes pessoais mais
relevantes, historico de formacdo académica/técnica, atuagdo profissional, contribuicdes
cientificas/tecnolégicas e subarea tematica) que €, inicialmente, apresentada e debatida
entre 0s petianos e que sera, posteriormente, divulgada aos demais alunos do Curso e ao
publico em geral.

e Resultados alcangados: Em 2020, num piloto da atividade, foram elaboradas 3
biografias (a do matemético, astrdnomo, astrélogo, gedgrafo e escritor persa Al-Khwarizmi;
a do cientista, matematico, filésofo, engenheiro mecéanico e inventor inglés Charles
Babbage; e a cientista de computacéo Grace Hopper). Durante o piloto, as biografias foram
apresentadas e debatidas somente entre os petianos, nas reunibes semanais do grupo.
Tendo verificado a boa aceitacdo e interesse gerado, pretendemos, a partir do préximo
ano, produzir artes e textos que serdo divulgados em nossas nossas redes sociais e no
mural do grupo na faculdade. A atividade contribui para a integracédo entre os petianos, que
a conduzem como uma pesquisa coletiva, ajudando-os também no desenvolvimento de
suas habilidades de escrita (estilo jornalismo cientifico), de producdo de material hipertexto
e na disseminacdo de conhecimentos sobre histéria, origem e evolucdo da area de
Computacéo.

e Registro fotografico da atividade: Nao houve
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ATIVIDADE 15: Mulheres na Computacao

¢ Natureza da atividade: Acao afirmativa

e Carga horéaria de execucdo da atividade: 2 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 3 horas

e Datadeinicio: 10/11/2020 Data de fim: 10/11/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 152

e Descricao e justificativa: Historicamente, € baixa a participacéo feminina em cursos de
Tecnologia da Informacéo (TI). Um levantamento realizado pela Organizacdo das Nacgoes
Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), em fevereiro de 2019, mostrou
gue as mulheres sdo minoria nos cursos de graduacdo em ciéncia e tecnologia,
representando apenas 17% do total de programadores. Assim, acdes que incentivem e
promovam a participacdo das mulheres na area de Tl sdo importantes e necessarias.

e Aspectos gerais da atividade: Nesse cenéario, o PET Computacdo propde o projeto
“TechGirls: mulheres na computagao”. Iniciamos o projeto com a realizagdo de um painel
sobre o tema, sediado dentro da semana académica da Faculdade de Computagéo
(FACOM) da UFU. Pretendemos expandir as agfes para contemplar cursos e competicdes
técnicas voltadas ao publico feminino, em parceria com empresas, instituicdes e,
internamente, com a Coordenacgéo do Curso.

¢ Resultados alcancados: Em 2020, organizamos o painel “Mulheres na Computacao”,
realizado em parceria com o Social Bank, que possui um projeto homénimo. Realizado em
formato online, o painel foi apresentado pela gerente de desenvolvimento de sistemas na
Social Bank, Ana Helena Barreta, com mediacdo das Profas. Dras. Elaine Ribeiro de Faria
Paiva e Gina Maira Barbosa de Oliveira, da Faculdade de Computa¢édo da UFU. Exibida no
canal da FACOM no YouTube, a atividade teve 152 visualizagdes e continua disponivel
para acesso em https://youtu.be/IN7AVGe-QXc.



https://youtu.be/JN7AVGe-QXc
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e Registro fotografico da atividade:
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Figura 40: screenshots do Painel “Mulheres na Tecnologia”, realizado em 10/11/2020.
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ATIVIDADE 16: Mesa Redonda sobre Estagio e Mercado de Trabalho

e Natureza da atividade: Ensino e extenséo

e Carga horéaria de execucdo da atividade: 2 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 3 horas

e Datadeinicio: 12/11/2020 Data de fim: 12/11/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computagéo e Coordenacao de Estagio

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 112

e Descricao e justificativa: A realizacdo de um estagio, tanto o obrigatério quanto o nao-
obrigatério, e a obtencdo de uma vaga de emprego ainda geram duavidas e causam
ansiedade em muitos estudantes. Visando minimizar esse problema, o PET tém buscado
promover uma aproximacdo dos estudantes com empresas do setor de tecnologia, de
modo a facilitar a interacdo e a comunicacao entre eles.

e Aspectos gerais da atividade: A atividade se da pela realizagcdo de uma mesa
redonda sobre o tema “Estagio e Mercado de Trabalho em T.I.”, com a participacdo de
empresas do setor de Tecnologia da Informagé&o (T.l.). O grupo PET cuida da logistica e
preparativos associados. O coordenador de estdgio atua como mediador da mesa.
Inicialmente, cada empresa dispbe da palavra por alguns minutos para comentar um pouco
sobre seu programa de estagio, oportunidades e cultura/visdo da empresa. Depois, da-se
inicio a uma fase de perguntas, tanto dos alunos quanto pré-selecionadas pelo mediador.
As empresas se revezam e se complementam nas respostas. A atividade contempla bem
tanto o formado online (como realizado em 2020) quanto o formato presencial
(possibilidade para anos seguintes).

¢ Resultados alcancados: Procuramos criar um ambiente bem eclético e diverso,
combinando startups, pequenas, médias e grandes empresas. Em 2020, a atividade foi
realizada de forma totalmente online. Participaram 5 empresas: a Fortinet, multinacional do
setor de Seguranca da Informacéo, representada por sua Diretora de RH para América
Latina e Caribe, Elisa Ball; a empresa Neppo, empresa de Uberlandia com mais de 10
anos de atuacdo no setor de tecnologia, representada por sua Coordenadora do Programa
de Estagio e Lider de P&D, Luciane Silva, também ex-aluna da UFU; a empresa Algar
Telecom, representada por sua Coordenadora de Gente, Patricia Fonseca; e a startup
Arena, representada por seu CTO, Rodrigo Reis, também ex-aluno da UFU. Exibida no
canal da FACOM no YouTube, a atividade teve 112 visualizacdes e continua disponivel

para acesso em https://www.youtube.com/watch?v=bujU1k6KOUQ.

Em linhas gerais, a atividade promove 1) uma aproximacdo entre os estudantes, as
empresas e a prépria universidade, na figura da coordenagédo de estagio; 2) estimula o
networking entre os participantes; 3) antecipa demandas e necessidades do mercado de

trabalho, possibiltando um alinhamento entre as expectativas dos estudantes e das


https://www.youtube.com/watch?v=bujU1k6KOUQ
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empresas; 4) simplifica o trabalho da coordenacdo de estdgio ao criar um férum comum
gue concentra orienta¢cfes, sana davidas gerais e facilita o ele de ligagcdo entre estudantes
e empresas; e 5) de forma indireta, contribui para o combate & evaséo, auxiliando os
estudantes do curso na etapa final de concluséo.

e Registro fotogréafico da atividade:
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Figura 42: registro feito durante reproducao, realizado em 16/12/2020, ja com 112

visualizacoes.
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ATIVIDADE 17: Apoio a Atividades de Ensino Remoto

¢ Natureza da atividade: Ensino e combate a evaséo/retencéo

e Carga horéaria de execucéo da atividade: assincrona

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 20 horas

e Data de inicio: 14/07/2020 Data de fim: 23/12/2020

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 108

e Descricao e justificativa: Considerando a pandemia de Covid-19 e a necessidade de
implantacdo do ensino remoto na institui¢céo, a Diretoria de Ensino da UFU solicitou apoio
dos Grupos PET na criagdo e divulgacdo de cursos, treinamentos, palestras, tutoriais de
plataformas de ensino remoto ja conhecidas a fim de auxiliar professores e alunos na
utilizacéo de ferramentas e recursos para o0 ensino remoto.

e Aspectos gerais da atividade: Nesse sentido, o PET Computagdo elaborou um
levantamento das principais ferramentas e recursos disponiveis para 0 apoio a atividades
de ensino remoto e de colaboracdo. O objetivo foi criar um guia de consulta informal, que
permita um acesso rapido e introdutério as ferramentas e recursos descritos. Foi dado foco
em sistemas de uso livre, publico e gratuito, ou que se insiram no contexto da Comunidade
UFU, mas que também servisse de referéncia para o publico em geral, principalmente
escolas e outras universidades. O guia foi elaborado de modo a permitir adquirir carater
colaborativo e que, ao longo do tempo, pudesse recebe contribuicbes e sugestbes de
contetdo da comunidade.

e Resultados alcancados: No documento resultante, inicialmente, sdo apresentadas
ferramentas e recursos de uso geral, que podem ser utilizadas por cursos de qualquer
natureza. Na sequéncia, sdo apresentadas ferramentas e recursos voltados a cursos ou
areas especificas. Por fim, mas ndo menos importantes, sédo feitas breves consideracées
sobre conceitos e normatizagdo do ensino remoto. O documento gerado esté disponivel

em https://www.encurtador.com.br/aDX48. Até o momento da elaboracao deste relatério, a

atividade teve 108 visualiza¢des Unicas.


https://www.encurtador.com.br/aDX48
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e Registro fotografico da atividade:
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Figura 43: documento gerado com levantamento das principais ferramentas e recursos
disponiveis para o apoio a atividades de ensino remoto e de colaboracao.
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Figura 44: nUmero de acessos Unicos registrados até 21/12/2020.
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14 ATIVIDADES INTERNAS E ADMINISTRATIVAS DO GRUPO

14.1 Atividades de lingua estrangeira

No projeto Debate de Artigos da CACM, os estudantes do CompPET sé&o
estimulados a selecionar e debater artigos do Periddico Communications of ACM
(http://cacm.acm.org), uma das principais revistas técnico-cientificas da &rea. De
publicacdo mensal e acessivel por meio do Portal de Peridédicos da CAPES, a
CACM traz matérias variadas sobre tendéncias, pesquisas e estado da arte em
Computacdo. Essas matérias, estimulam a capacidade de leitura de Inglés técnico
nos estudantes, hoje essencial para sua boa atuacéo na area, tanto no mercado
guanto na academia. De forma a promover maior integracdo entre as atividades
planejadas, passou-se a utilizar os artigos da CACM debatidos para alimentar
textos do blog PrintF. Em 2020, os petianos desenvolveram a atividade
normalmente, no formato remoto. Seguindo um calendario associado as reunides
semanais do grupo, um petiano apresentava uma minuta do(s) artigo(s)
selecionado(s) e o tutor fazia a mediacdo de um debate entre o grupo. Essa minuta
servia entdo para guiar a elaboracdo de um artigo criado para o blog PrintF,
integrando as duas atividades.

14.2 Atividades culturais

O grupo costuma participar ativamente de diversas atividades culturais e de
utilidade publica organizadas pelo InterPET, como o Cine InterPET, o projeto
Interacdo com os PETSs, entre outras. Em 2020, no entanto, as atividades ficaram
comprometidas pela interrupcdo do calendario académico e a atividade ficou
restrita aos eventos organizados virtualmente.

14.3 Atividades de integragdo do grupo

Algumas atividades possuem carater coletivo e integrador, como a Participacdo em
Eventos, a FACOM TechWeek e a Recepcao/Apadrinhamento de Estudantes
Ingressantes. As reunides semanais do grupo também melhoram a integracéo
entre os petianos.

14.4 Atividades de formacdao interna dos petianos (para trabalho em grupo etc.)

Internamente, o grupo esta organizado em 3 diretorias: Relagbes Publicas,
Desenvolvimento e Infraestrutura. Cada uma dessas diretorias organiza,
periodicamente, treinamentos e grupos de estudo. Entre os temas abordados em
2020, o foco foi nas tecnologias para apoio a colaboracdo e ao ensino remoto.


http://cacm.acm.org/
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14.5 Processos seletivos de petianos

Historicamente, os petianos solicitam desligamento do grupo findo o prazo de um
ano necessario para obtencdo do certificado de integrante do PET. A justificativa
para tal fendbmeno deve-se a oferta abundante de estdgios empresariais na area de
Computacéo e de programas de intercambio internacional. Assim, o CompPET se
vé na necessidade de realizar até duas selecdes por ano, no inicio de cada
semestre letivo. O processo seletivo € bastante abrangente e consiste de Prova de
Redacdo, Entrevista e Apresentacdo de Seminario, além da analise do CRA. O
processo seletivo € organizado pelo tutor em conjunto com os petianos, além de
contar com a colaboragéo de docentes para banca dos seminiarios/entrevistas e de
petianos do PET Letras, que gentilmente corrigem as redacdes dos candidatos.
Realizamos um processo seletivo em setembro de 2020, que foi adaptado ao
formato remoto e para o qual, extraordinariamente, houve reducdo nos critérios de
selecéo, ainda assim realizada de forma bem sucedida.

14.6 Reunides administrativas do PET

A interacdo e harmonia de qualguer grupo é de extrema importancia para que
atividades sejam realizadas de modo eficiente. Assim sendo, o CompPET realizou,
semanalmente ao longo de todo o ano, reunides ordinarias com a participacéo de
todos os membros do grupo (salvo faltas justificadas), a fim de discutir e decidir
assuntos pertinentes ao seu cotidiano e atividades. Em 2020, essas reunides
ocorreram de forma remota, sendo criada uma equipe para o grupo no Microsoft
Teams. O grupo se adaptou rapidamente ao novo formato. As reunifes foram
documentadas e registradas em ata.

14.7 Site do grupo

O CompPET mantém um site (acessivel em http://www.comppet.ufu.br e
https://comppet-ufu.github.io/comppet/), bem como uma pagina no Facebook
(https://www.facebook.com/CompPET.UFU/), atualmente com 917 seguidores, e no
Instragram (https://www.instagram.com/comppet.ufu), com 255 seguidores. Nesses
canais, sao disponibilizadas informacgfes atualizadas sobre as principais atividades
do grupo, informacdes gerais, relatérios e planejamentos anuais.



http://www.comppet.ufu.br/
https://comppet-ufu.github.io/comppet/
https://www.facebook.com/CompPET.UFU/
https://www.instagram.com/comppet.ufu
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Figura 45: screenshots do site do grupo.
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Figura 46: pagina do grupo no Facebook.

14.8 Mural do PET

O CompPET mantém um mural no andar térreo do Bloco 1B no campus Sta.
Mébnica, que também serve como canal de promocéo e divulgacdo das iniciativas e
atividades do grupo, contribuindo para a visibilidade do Programa e do Curso.
Infelizmente, permaneceu desatualizado ao longo de 2020 devido a interrup¢éo das
atividades presenciais por conta da pandemia de Covid-19.

14.9 Outras

O CompPET contribuiu na divulgacdo das campanhas Setembro Amarelo — Més
para a Vida, promovida pela UFU, para prevencao do suicidio, e Agosto Lilas, de
combate a violéncia contra a mulher. Ainda, o petiano Fabricio Ziliotti desenvolveu,
como projeto pessoal, o site CovidInfo (https://covidinfo.com.br/), com o objetivo de
informar e conscientizar as pessoas sobre o crescimento dos nimeros de casos no
pais e trazer informacfGes de ajuda e noticias relevantes. Tecnicamente, € um
mashup Web que utiliza diversas tecnologias (javascript, PWA - aprendidas pelo
Fabricio durante IC que realizou no ambito do PET) para coletar e exibir
informacdes extraidas em tempo real de fontes governamentais/institucionais
(como o Johns Hopkins CSSE, a OMS, entre outros) e de grandes portais de
imprensa nacionais. O trabalho resultou em divulgagcdo no Portal Comunica UFU
(http://www.comunica.ufu.br/noticia/2020/04/estudante-da-ufu-desenvolve-site-
informativo-covid-info) e na imprensa local (https://gl.globo.com/mg/triangulo-
mineiro/vida-em-casa/noticia/2020/05/22/estudante-da-ufu-desenvolve-plataforma-
gratuita-para-quem-procura-emprego-em-uberlandia-durante-periodo-de-
pandemia.ghtml).



https://covidinfo.com.br/
http://www.comunica.ufu.br/noticia/2020/04/estudante-da-ufu-desenvolve-site-informativo-covid-info
http://www.comunica.ufu.br/noticia/2020/04/estudante-da-ufu-desenvolve-site-informativo-covid-info
https://g1.globo.com/mg/triangulo-mineiro/vida-em-casa/noticia/2020/05/22/estudante-da-ufu-desenvolve-plataforma-gratuita-para-quem-procura-emprego-em-uberlandia-durante-periodo-de-pandemia.ghtml
https://g1.globo.com/mg/triangulo-mineiro/vida-em-casa/noticia/2020/05/22/estudante-da-ufu-desenvolve-plataforma-gratuita-para-quem-procura-emprego-em-uberlandia-durante-periodo-de-pandemia.ghtml
https://g1.globo.com/mg/triangulo-mineiro/vida-em-casa/noticia/2020/05/22/estudante-da-ufu-desenvolve-plataforma-gratuita-para-quem-procura-emprego-em-uberlandia-durante-periodo-de-pandemia.ghtml
https://g1.globo.com/mg/triangulo-mineiro/vida-em-casa/noticia/2020/05/22/estudante-da-ufu-desenvolve-plataforma-gratuita-para-quem-procura-emprego-em-uberlandia-durante-periodo-de-pandemia.ghtml
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15 PRODUCAO ACADEMICA

15.1 Informe os trabalhos apresentados/publicados por cada aluno do grupo no ano de
referéncia do relatorio.

) (J;Lgﬁm . Meio de publicacéo
Titulo do trabalho completo, resumo Autor(es) petiano(s) e/ou apresentacao
etc) (com local e data)
Anais da VII
FACOM TechWeek
TechWeek e XIV
Workshop de Teses e
DissertacGes em
Aplicacdo de técnicas de Ciéncia da
agrupamento em dados | Resumo Bruna Alves Oliveira Computacdo (ISSN:
de acidentes de trabalho 2447-0406), 9 a 20

de novembro de
2020, Universidade
Federal de
Uberlandia,
Uberlandia-MG
Anais da VII
FACOM TechWeek
TechWeek e X1V
Workshop de Teses e
DissertacGes em
Ciéncia da

Resumo Felipe A. F. De Castro Computacdo (ISSN:
2447-0406), 9 a 20
de novembro de
2020, Universidade
Federal de
Uberlandia,
Uberlandia-MG
Anais da VII
FACOM TechWeek
TechWeek e X1V

Simulando urnas de
Polya

Workshop de Teses e
. . DissertacGes em
Experimentacdes em o
Sistemas Generativos Ciencia da
Resumo Higor Raphael Faria e Sousa | Computagdo (ISSN:

para Producéo de

2447-0406), 9 a 20
Terrenos

de novembro de
2020, Universidade
Federal de
Uberlandia,
Uberlandia-MG
Anais da VII
FACOM TechWeek
Giullia Rodrigues de TechWeek e XIV
Menezes e Renan G. Cattelan | Workshop de Teses e
DissertacGes em
Ciéncia da

Inclusao Divertida -
Idosos Aprendendo Resumo
Informatica com Jogos
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Computacdo (ISSN:
2447-0406), 9 a 20
de novembro de
2020, Universidade
Federal de
Uberlandia,
Uberlandia-MG

Analise de
vulnerabilidades de

Anais da VII
FACOM TechWeek
TechWeek e XIV
Workshop de Teses e
DissertacGes em
Ciéncia da

seguranca usando Resumo Lucas G. Mendes Computacdo (ISSN:
técnicas de mineragdo 2447-0406), 9 a 20
de dados de novembro de
2020, Universidade
Federal de
Uberlandia,
Uberlandia-MG
Anais da VII
FACOM TechWeek
TechWeek e XIV
Workshop de Teses e
Investigacdo de fraudes D.' §ser_ta(;oes em
financeiras eletrénicas . . Ciencia da~
usando mineracio de Resumo Lais S. Deghaide Computacdo (ISSN:
q 2447-0406), 9 a 20
ados
de novembro de
2020, Universidade
Federal de
Uberlandia,
Uberlandia-MG
Anais da VII
FACOM TechWeek
TechWeek e XIV
Desenvolvimento de Workshop de Teses e
Plataforma loT com Dissertagdes em
comunicacdo LoRa para Ciéncia da
Auxiliar no Resumo Gabriel Velasco Computacdo (ISSN:
Planejamento do 2447-0406), 9 a 20
Servico de Coleta de de novembro de
Lixo 2020, Universidade
Federal de
Uberlandia,
Uberlandia-MG
Felipe A. F. de Castro,
Evasao entre estudantes Salomdo O. Alves, Bre:no_C.
ingressantes no curso de S. C(-)sj[a, B“%f?a A O.I'V?'ra’ XX SudegtePET,
o n Fabricio F. Ziliotti, Giullia R. | 2020, Universidade
Ciéncia da Computacéo . -
Uma andlise de dados Artigo de Menezgs, Higor R._ F.e Federa}I dg
Sousa, Lais S. Deghaide, Uberlandia,

emocionais e iniciativas
de combate

Lucas G. Mendes, Marcelo
M. Borges, Jodo H. de S.
Pereira, Renan G. Cattelan

Uberlandia-MG
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15.2 Liste abaixo, caso haja, 0 nome dos discentes que nao tiveram trabalhos publicados

ou apresentados no ano de referéncia do relatério e, para cada um, justifique a razao para
0 ndo cumprimento deste requisito.

Petiano(a) Razéo para o ndo cumprimento de
publicacdo/apresentacéo

Yan Stivaletti E Souza
Naya_ra Terezmhe_l N_unes Ingressaram no grupo em setembro de 2020 e
Rodrigo Zamboni Silva ainda nao tinham resultados para publicacao
Dahlan Pereira Gardim parap ¢ao.
Gabriel Teodoro Ribeiro
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16 APOIO E ACOMPANHAMENTO INSTITUCIONAL

16.1 Comente sobre o apoio institucional da UFU no desenvolvimento das atividades
académicas do grupo

O apoio institucional é adequado, tanto por parte da Coordenacao de Curso, quanto por
parte da Diretoria da Unidade Académica e da Pré-Reitoria de Graduacgdo. A IES mantém
uma equipe alocada para tratar de assuntos especificos do PET, sempre de forma bastante
agil, prestativa, organizada e eficiente. Mesmo com o regime de trabalho remoto, essas
carateristicas qualitativas foram mantidas.

16.2 Comente sobre a atuacdo do Comité Local de Acompanhamento e Avaliacdo (CLAA)
guanto ao acompanhamento, orientacao e avaliacdo do grupo

O Comité Local de Acompanhamento e Avaliacdo da UFU, bastante atuante, oferece apoio
continuo ao grupo e realiza reunides periddicas de acompanhamento e orientacdo. O
Professor Jesiel Cunha, que coordena o CLAA na UFU e é seu interlocutor junto ao MEC, é
sempre muito solicito e dedicado, caracteristicas compartilhadas pelos demais colegas do
CLAA e demais tutores da IES.

Local e data: Uberlandia, 23 de fevereiro de 2021

Tutor(a): Renan Gongalves Cattelan



