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RELATORIO ANUAL DAS ATIVIDADES

ANO BASE: 2022 (1° de janeiro a 31 de dezembro)

1 IDENTIFICAGCAO DA INSTITUICAO

Instituicdo de Ensino Superior: Universidade Federal de Uberlandia
Pré-Reitor(a) responséavel pelo PET na UFU: Karem Cristina de Sousa Ribeiro
Interlocutor do PET na UFU: Jesiel Cunha

2 IDENTIFICAGAO DO GRUPO

Grupo: PET Computagéo (CompPET)

Home Page do Grupo: http://www.comppet.ufu.br

Data da criacdo do Grupo: 10/01/2001

Natureza do Grupo:

(X) Curso especifico: Ciéncia da Computacao, Sta Ménica

() InterdisCiplinar: ........cccooiiiiiiiiiiieee e (nomes dos cursos)

() Institucional: ..o (nome(s) do(s) curso(s))

3 IDENTIFICACAO DO TUTOR

Nome do(a) tutor(a): Renan Gongcalves Cattelan

E-mail do(a) tutor(a): renan@ufu.br

Titulacéo e area: Doutor em Ciéncias de Computagdo e Matematica Computacional
Data de ingresso do(a) tutor(a) (més/ano): 06/2012

4 CARACTERISTICAS DO GRUPO

Dia(s) e horario(s) da(s) reunido(s) semanal(is) do Grupo: quintas-feiras, 18h30
Turno do(s) curso(s) em que o PET esta sediado (matutino, vespertino, noturno, integral):
integral



5 INFORMAGCOES SOBRE OS BOLSISTAS E NAO BOLSISTAS

Nomedobolsista  "SISES0 Mgsse | Perlode | CRAder CRadex o
Dahlan Pereira Gardim 7/3/18 = 4/9/20 9 93,778 81,000 76,978
Gabriel Teodoro Ribeiro 1/3/19 = 4/9/20 7 66,000 76,000 71,349

Higor Raphael Faria e Sousa  5/3/18 10/4/19 9 84,333 72,000 82,304
Lucas Guimardes Mendes  27/3/18 10/4/19 9 95,444 89,000 84,027
Marcelo Mendonca Borges | 22/2/16 = 1/4/18 13 0,000 50,000 82,745
Marcus Vinicius Torres Silva | 2/3/20 | 1/4/21 5 77,100 78,250 83,571
Paulo Kiyoshi Oyama Filho | 1/3/19 | 1/4/21 7 76,750 76,615 86,327
Rodrigo Zamboni Silva 17/8/17 | 4/9/20 10 60,000 10,000 75,475
Yan Stivaletti E Souza 8/8/18 | 4/9/20 8 70,250 57,111 78,321
Annelise Lima Carneiro | 25/6/21 | 6/1/22 4 74,769 78,077 77,804
Huryel Souto Costa 2/3/20 | 6/1/22 5 82,667 86,000 88,043
Pedro Henrique Marra | 5300 | gr1/22 | 5 84001 | 79,333 | 89555

Araujo




6 INFORMAGCOES SOBRE BOLSISTAS E NAO BOLSISTAS EGRESSOS NO PERIODO

Més de
. Ingresso Ingresso - . .
Nome do bolsista na IES no PET desligamento = Motivo do desligamento
do PET
Solicitacdo pessoal
lun m
Roberto Furlanetto Branco 7/8/19 6/1/22 4/3/22 do(a) aluno(a) e

funcao de oferta de
emprego




7 RESUMO DAS ATIVIDADES

Marque com um “X” todas as op¢des de “Natureza da atividade” que sua atividade se encaixar, destacando com um “X” em vermelho a Natureza principal da atividade.
A ordem das atividades apresentada nesta tabela devera ser a mesma a ser apresentada no texto.

As atividades internas e administrativas do Grupo, indicadas na Sec¢do 14, ndo precisam constar nesta tabela.

ATIVIDADES REALIZADAS INTEGRALMENTE

Natureza da atividade - Marque com “X” no(s) campo(s) correspondente(s)

Publico
(quantidade de participantes)
N2 Nome da atividade , : . Coletiva e Red~uc_;ao Acdes
Ensino | Pesquisa | Extensédo evasdao e/ou . . Outros Esperado
Integradora x afirmativas P Presente na
retencao (conforme tividade
Planejamento) avi
1 Pioneiros da X X X X 320 320
Computacéo
Minicursos X X X 150 358
3 APP - Apoio Pedaqoglco X X X 80 62
em Programacéo
Participacdo em Eventos
4 | (incluindo CBSoft 2022) X X X 100 34
5 FACOM TechWeek X X X X 300 420
6 Blog PrintF X X X 320 320
Apoio ao Ensino de
7 Programagéo e as X X X 200 200
Maratonas de
Programacéo
8 PETED - Apoio a X X X 100 100
Eventos Teécnicos
Mesa Redonda sobre
9 Estagio e Mercado de X X X X 100 250
Trabalho
10 UFU na Escola X X 100 100
11 Mostra de Software X X X X 100 50
12 Recepcéo dos X X X 80 80




MINISTERIO DA EDUCAGCAO - MEC
SECRETARIA DE EDUCACAO SUPERIOR - SESU
DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DA REDE DE IFES - DIFES

COORDENAGAO-GERAL DE RELAGCOES ESTUDANTIS

PROGRAMA DE EDUCAGAO TUTORIAL

PizT
Estudantes Ingressantes
Apadrinhamento dos
13 Estudantes Ingressantes X X X 80 80
14 TechGirls - Mulh~eres na X X X 100 408
Computacéo
ATIVIDADES REALIZADAS PARCIALMENTE
Natureza da atividade - Marque com “X” no(s) campo(s) correspondente(s) Pablico
abli

(quantidade de participantes)

N2 Nome da atividade , . ~ Coletiva e Reolugao Acdes

Ensino | Pesquisa | Extensao evaséo e/ou . . Outros Esperado
Integradora = afirmativas P Presente na
retencao (conforme tividade
Planejamento) avi
ATIVIDADES NAO REALIZADAS
Natureza da atividade - Marque com “X” no(s) campo(s) correspondente(s) Pablico

(quantidade de participantes)

N2 Nome da atividade , : . Coletiva e Red~ugao Acdes

Ensino | Pesquisa | Extensao evaséo e/ou . . Outros
Integradora retencao* afirmativas

N&o preencher.




MINISTERIO DA EDUCACAO - MEC
SECRETARIA DE EDUCACAO SUPERIOR - SESU
DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DA REDE DE IFES - DIFES
COORDENACAO-GERAL DE RELACOES ESTUDANTIS

PROGRAMA DE EDUCAGAO TUTORIAL

PizT

ATIVIDADES REALIZADAS, QUE NAO HAVIAM SIDO PLANEJADAS

Nome da atividade

Natureza da atividade - Marque com “X” no(s) campo(s) correspondente(s)

Ensino

. Reducéo ~
. . Coletiva e ~ Acdes
Pesquisa | Extenséo evasao e/ou . .
Integradora x afirmativas
retencao

Outros

Pablico
(quantidade de participantes)

Esperado
(conforme
Planejamento)

Presente na
atividade




8 RESUMO DAS PESQUISAS INDIVIDUAIS REALIZADAS

Possui Data de
N Nome do petiano Nome do orientador Titulo da pesquisa registro? Di?]tiiige ter(r)nulno
(sim ou n&o) s
previsao
339/2022 | Marcelo Mendonga Rodrigo Sanches Miani Machine Learning em Seguranga da Nzo 112118 | 01/02/23
Borges Informacao
177/2019 | Higor Raphael Faria e Daniel Duarte Abdala Experimentagoes em Sistemas Sim 1/11/19 01/05/23
Sousa Generativos para Producdo de Terrenos
_ _ Paulo Henrigue Ribeiro Anélise de mlf:rodado_s do censo INEP
32/2021 | Dahlan Pereira Gardim Gabriel ’ de_ educagéo superior utlllzqndc_) Sim 1/12/20 1/12/22
técnicas de aprendizado de maquina
Tolerancia a falhas para camada de
251/2020 | Gabriel Teodoro Ribeiro | F2ulo Rodolfo da Silva Leite persisténcia em infra-estrutura de sim 15/12/20 |  15/2/23
Coelho dispositivos 10T para cenarios de
desastre
Geracao de Conteudo Procedural no
Se_zm Rodrigo Zamboni Silva Rita Maria da Silva Julia Super_l\_/larlo Bros Aplicada ao Estimulo Né&o 1/12/20 30/11/22
registro Cognitivo de Pessoas com Sindrome de
Down
16/2021 | Yan Stivaletti E Souza | Elaine Ribeiro de Faria Paiva | =Swudo experimental de algoritmos de Sim 1/1/21 1/1/23
classificagdo de fluxos de imagens
37/2021 Marcus VII_WICIUS Torres Renan Gongalves Cattelan Social Cyberse_cu_rlty:,u_m levantamento sim 29/4/21 29/1/23
Silva bibliogréfico
Paulo Kivoshi Ovama Estudo e comparacao de técnicas de
159/2021 Ig/ilho y André Ricardo Backes reducéo de ruido e processamento de Sim 26/10/21 25/10/22
audio
Lucas Guimaraes Rodrigo Sanches Miani / Analise das discussGes sobre problemas
157/2021 g . de seguranca no Stack Overflow usando Sim 14/10/21 14/10/22
Mendes Marcelo Maia L
modelagem de topicos
242/2022 Pedro Henrique M. Elaine Ribeiro de Faria Pré-processamento e Classificagdo de Sim 23/2/22 23/2/23




Araljo Postagens de Redes Sociais
313/2022 | Annelise Lima Carneiro Flavio de Oliveira Silva Sistema Apodigital Sim 7/6/22 7/6/24
373/2022 |  Huryel Souto Costa Rodrigo Sanches Miani Construgdo de uma infraestrutura de sim 1808122 | 18/8/23

honeypots virtuais




9 CONTEXTO DE REALIZACAO DAS ATIVIDADES

O grupo tem sido bem sucedido na execucdo das atividades em formato remoto, presencial e
hibrido, respeitando sempre os protocolos de biosseguranca e seguindo as resolucdes e 0s
calendarios da UFU, bem como as orientacdes dadas pelo CLAA no mesmo sentido. Conseguimos
adaptar varias de nossas atividades tradicionais (presenciais) para o novo contexto de ensino, bem
como criar novas atividades especificas para os modelos remoto e hibrido. Os projetos de pesquisa
individual/iniciac&o cientifica (IC), que contemplam metade da carga-horéria dos petianos, também
foram realizados satisfatoriamente durante todo o ano. Com maior previsibilidade em relacédo a
pandemia e evolugdo dos quadros de imunizacéo, a expectativa inicial é de continuar atuando com
atividades nos diferentes formatos. Tanto o grupo quanto o tutor tém boa interlocucdo e
alinhamento com a Coordenacdo de Curso. Felizmente, houve reducéo na historica rotatividade no
grupo e, ao longo de 2022, foi desligado apenas um membro do grupo. A verba de custeio, que tem
sido liberada com atraso, é outro problema recorrente, dificultando a realizacdo de algumas
atividades e impossibilitando a aquisicdo de material permanente (certos equipamentos de
informatica, que seriam de interesse do grupo e diretamente associados a finalidade do Curso, ndo
podem ser adquiridos, por exemplo — enguanto as necessidades de material de consumo, por outro
lado, sdo pequenas). O grupo, no entanto, tem lutado para contornar tais dificuldades e manter a
boa qualidade do trabalho realizado.
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10 ATIVIDADES REALIZADAS

10.1 ATIVIDADES DE ENSINO

ATIVIDADES REALIZADAS INTEGRALMENTE

ATIVIDADE 1: Pioneiros da Computacéao

¢ Natureza da atividade: Ensino, Pesquisa, Extensao, Coletiva e integradora

e Carga horéaria de execucdo da atividade: 6 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 6 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 23/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 320/ 320

o Descricdo e justificativa: Esta atividade visa pesquisar e divulgar as personalidades
da Computacéo cujas contribuicbes nos campos teorico, técnico e/ou comercial foram/séao
notaveis e altamente significativas no desenvolvimento (passado, presente e futuro) de
disciplinas relacionadas a Computacdo. A atividade justifica-se j& que, em toda area do
conhecimento, € importante conhecer e divulgar sua evolugao histérica e os pioneiros que
participaram mais ativamente da criacdo da area e que contribuiram para sua
consolidagao.

o Aspectos gerais da atividade: A atividade é realizada como uma pesquisa coletiva,
em que o0s petianos trabalham conjuntamente para listar e estudar grandes nomes que
contribuiram para o desenvolvimento da Computacdo. Foi estabelecida uma lista inicial de
personalidades da area, que sao periodicamente selecionadas, preferencialmente de forma
cronoldgica, para elaboracdo de uma biografia resumida (com informagfes pessoais mais
relevantes, historico de formacdo académica/técnica, atuagdo profissional, contribuicdes
cientificas/tecnoldgicas e subarea tematica) que €, inicialmente, apresentada e debatida
entre os petianos e, posteriormente, € produzida uma arte e divulgada aos demais alunos
do Curso e ao publico em geral por meio das redes sociais do grupo.

¢ Resultados alcancados: Em 2022, cada petiano estudou a biografia de um pioneiro e
produziu uma arte e textos correspondentes para divulgacédo. Assim, a atividade contribuiu
para a integracdo entre os petianos, que a conduziram como uma pesquisa coletiva,
ajudando-os também no desenvolvimento de suas habilidades de escrita (estilo jornalismo
cientifico), de produgdo de material hipertexto e na disseminagao de conhecimentos sobre
histdria, origem e evolucdo da area de Computacao — esta ultima sendo, justamente, uma

das prerrogativas do PET.



e Registro fotogréafico da atividade:

= CompPET - PET Computagao UFU
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Na nossa sére "Pionewos da Computagdo’, trazemos hoje uma minibiografia de Ken Thompson
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€ CompPET - PET Co Troc

- CompPET - PET Computagiio
uFu
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Figura 1: algumas das divulgacdes produzidas em redes sociais no contexto da atividade.
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ATIVIDADE 2: Minicursos

¢ Natureza da atividade: Ensino, Pesquisa, Extensao

e Carga horéria de execucao da atividade: 40 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 20 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 22/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacao + parceiros internos e externos

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 150 / 358

e Descricao e justificativa: O CompPET ministra regularmente minicursos que
complementam o contetudo das disciplinas do curriculo do Curso e outros que sédo de
interesse do restante da comunidade académica e sociedade que nos cerca. Esses
minicursos versam sobre diferentes temas. Trata-se de uma atividade que mescla ensino,
pesquisa e extensdo. E essencialmente uma atividade de ensino, pois os petianos irdo
exercer o papel de instrutores. E uma atividade de pesquisa, pois alguns minicursos
demandam pesquisa em material bibliografico, senso critico e poder de sintese para
exprimir, em um determinado nimero de horas, a esséncia do tema do minicurso. E é
também uma atividade de extenséo, pois alguns minicursos beneficiam ou se destinam
diretamente & comunidade externa a Universidade.

e Aspectos gerais da atividade: Os minicursos possuem, em geral, uma carga horaria
de 2 a 12 horas e versam sobre diferentes temas, conforme demanda e interesse do
publico envolvido. objetivo de cada minicurso varia conforme o seu tema, mas, de modo
geral, visa tornar o participante do minicurso apto a realizar tarefas com o conhecimento
adquirido. Em 2022, oferecemos a atividade de forma bastante flexivel, nos formatos
presencial, remoto/online e hibrido. Ao final de cada minicurso, os participantes podem dar
depoimentos espontaneos ou entdo serem convidados a responder um questionario que
avalia o minicurso em si (conteldo programatico, técnica de apresentacdo, etc.) e os
petianos instrutores (dominio do conteudo, didatica). Essas informagcfes sao discutidas
entre 0 grupo para que se avalie a necessidade de possiveis mudangas no minicurso e
possiveis sugestbes para os petianos melhorarem o respectivo desempenho como
instrutores. Por sua vez, os participantes sédo avaliados quanto a sua assiduidade no
minicurso, sendo exigida presenca minima de 75% das aulas para que se possa ter direito
a um certificado de participagéo.

e Resultados alcancados: Os resultados que esperamos estdo em dois eixos: do
participante e do petiano. Os resultados especificos esperados para os participantes variam
conforme o minicurso apresentado, mas, de modo geral, se constituem do seguinte: aptidao

em colocar em pratica o contetudo aprendido; e divulgacdo do nome do PET Computacdo
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como referéncia em competéncia. Os resultados esperados para 0s petianos sao 0s
seguintes: melhoria em sua capacidade de pesquisa, de sintese, de expressdo, de
transmisséo de conhecimento e de relacionamento interpessoal.Em 2022, foram oferecidos
0s 12 minicursos: "Introducao ao Linux"; "Agilidade e inovacao"; "Método Kanban na pratica:
aprenda o que nao te ensinam na Internet"; "Importancia das métricas no desenvolvimento
de produtos e evolucado de times ageis"; "AWS - Jornada de aprendizado para Nuvem
AWS"; "Como melhorar a integracdo de uma equipe utilizando praticas do Management 3.0";
"Softskill e Hardskill: equilibrando sua carreira"; "Scrum na pratica: aprenda o que nao te
ensinam na Internet"; "Hands-on AWS (criando uma aplicagdo)"; "SRE e Monitoramento e
Saude de Aplicagcbes na Prética"; "Gerenciamento de certificados em cluster Kubernetes
com Certmanager, Traefik e Metallb"; e "Git". Os minicursos sdo preparados e ministrados
pelos préprio petianos ou oferecidos em conjunto com empresas parceiras (em 2022,
tivemos participacdo das empresas Algar Telecom e NTT Data). No total, foram atendidos
358 participantes diretos. Todos 0s minicursos contaram com registro e emissao de
certificados para os participantes pelo Sistema de Registro de Atividades de Extensdo da
Universidade (SIEX/UFU). Em resposta a demandas identificadas ao longo do ano,
provenientes tanto da comunidade académica quanto da comunidade externa, alguns
minicursos sofreram alteracfes de tema e data em relagéo ao Planejamento Anual.

e Registro fotografico da atividade

Figura 2: minicurso de “Linux”.
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Figura 4: minicurso de “Hands-on AWS”.
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ATIVIDADE 3: APP - Apoio Pedagogico em Programacéao

¢ Natureza da atividade: Ensino, coletiva/integradora e combate a evasao/retencao

e Carga horéria de execucao da atividade: 20 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 20 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 23/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 80 / 62

e Descricao e justificativa: O indice de reprovacdo em disciplinas de Programacéo de
Computadores tem sido elevado, impondo muita dificuldade aos estudantes dos cursos
atendidos pela Faculdade de Computacdo. O PET, tradicionalmente, oferece apoio
pedagdgico nessas disciplinas por meio de aulas de reforco (plantdo de duavidas e
exercicios), a fim de auxiliar os alunos no aprendizado, aplicacdo e consolidacdo do
conhecimento.

e Aspectos gerais da atividade: O apoio pedagdgico prestado pelo CompPET consiste
de um espago colaborativo, na forma de uma Equipe do Microsoft Teams (plataforma
usada pela UFU para ensino remoto), voltada ao compartilhamento de conhecimento,
estudo e debate sobre técnicas e linguagens de programacéo; nessa equipe, foram criados
canais onde os alunos podem explorar os contetdos disponiveis (videoaulas, slides e listas
de exercicio), sugerir novos materiais e postar/responder duvidas, criando um verdadeiro
espaco colaborativo para compartilhar conhecimento, estudar e debater sobre técnicas e
linguagens de programacao. O objetivo da atividade € apoiar disciplinas de Programacéo
de Computadores e similares, visando reduzir o indice de reprovacdo nas mesmas,
diminuindo também o represamento de alunos, especialmente nos primeiros periodos do
Curso, e, consequentemente, o risco de uma eventual evasao.

e Resultados alcangados: O apoio pedagodgico prestado pelo CompPET consiste de um
espaco colaborativo, na forma de uma Equipe do Microsoft Teams (plataforma usada pela
UFU para ensino remoto), voltada ao compartilhamento de conhecimento, estudo e debate
sobre técnicas e linguagens de programacao; nessa equipe, foram criados canais onde 0s
alunos podem explorar os conteudos disponiveis (videoaulas, slides e listas de exercicio),
sugerir novos materiais e postar/responder duvidas, criando um verdadeiro espago
colaborativo para compartilhar conhecimento, estudar e debater sobre técnicas e
linguagens de programacao. Atualmente, a iniciativa conta com Canal para aprendizagem
de Linguagem de Programacdo C, com 28 aulas, cobrindo a ementa tipica de uma

disciplina de 4 créditos (60 horas). Ao longo de 2022, foram atendidos 62 estudantes.
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e Registro fotografico da atividade

COEy Q=4
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Figura 5: screenshot da equipe APP — Apoio Pedagdgico em Programacado, no MS Teams.
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Figura 6: teaser de divulgacao da atividade.
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ATIVIDADES REALIZADAS PARCIALMENTE

N&o houve. Todas as atividades de ensino planejadas foram integralmente executadas.

ATIVIDADES PLANEJADAS E NAO REALIZADAS

N&o houve. Todas as atividades de ensino planejadas foram integralmente executadas.

ATIVIDADES REALIZADAS, QUE NAO ESTAVAM NO PLANEJAMENTO

N&o houve. Foram realizadas somente as atividades de ensino originalmente planejadas.
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10.2 ATIVIDADES DE PESQUISA

ATIVIDADES REALIZADAS INTEGRALMENTE

ATIVIDADE 4: Participagédo em Eventos (incluindo CBSoft 2022)

e Natureza da atividade: Pesquisa, Extenséo, Caréter coletivo/integrador

e Carga horéria de execucéo da atividade: 30 horas

e Carga horéria para preparacao da atividade: 10 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 23/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 100 | 34

e Descricdo e justificativa: De fundamental importancia para o papel integrador das
diretrizes do PET, é prevista a participacdo de estudantes do grupo, e eventualmente do
tutor, em eventos académicos e cientificos de interesse do grupo (como congressos
promovidos pela Sociedade Brasileira de Computacdo e o Workshop de Teses e
Dissertacdes em Ciéncia da Computacdo da UFU, entre outros) e em eventos PET
(incluindo ENAPET, SudestePET, UaiPET e os diversos eventos promovidos pelo InterPET
UFU ao longo do ano).

e Aspectos gerais da atividade: A atividade se da por meio da participacdo e/ou da
apresentacdo de trabalhos orais e escritos em eventos de interesse do grupo. No caso
especifico de eventos PET, sdo trocadas experiéncias bem sucedidas de atividades e
ocorrem debates e painéis que permitem a articulacdo e a integracdo dos grupos acerca
do cenario educacional. A atividade visa promover o contato com a comunidade académica
e cientifica em geral, bem como fomentar a interacdo, a articulacdo e a troca de
conhecimento e de experiéncias entre os grupos PET, no caso de eventos PET, em ambito
local, regional e nacional.

e Resultados alcancados: A participagdo em eventos cientificos permite a 1) interacédo
dos petianos com a comunidade académica e cientifica em geral e fornece uma 2)
oportunidade para que ganhem experiéncia tanto na apresentagdo de trabalhos e
resultados cientificos, inclusive de forma comparativa a outros participantes e pesquisas. A
participacdo em eventos PET permite que os petianos 3) adquiram conhecimento sobre o
modus operandi de outros grupos PET, 4) cooperem entre si, € 5) tomem consciéncia das
diversas realidades sobre a sociedade que os cerca. Em 2022, o grupo participou
ativamente de todas as agOes previstas junto aos eventos do InterPET-UFU, incluindo as
diversas atividades culturais e de utilidade publica organizadas, como o Cine InterPET, o

projeto InterACAO com os PETs, entre outras. Em nivel regional, o grupo participou do
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Encontro dos Petianos dos Grupos PET da UFU, que ocorreu no dia 04/11/2022, em
formato presencial. Para apresentacdo dos resultados de suas pesquisas de iniciacdo
cientifica, em 2022, os petianos participaram da respectiva mostra de trabalhos cientificos
no XVI Workshop de Teses e Dissertacfes em Ciéncia da Computacao, realizado nos dias
10 e 11/11/2022. Ainda, entre os dias 3 e 7/10/2022, ocorreu em Uberlandia, o XiIll
Congresso Brasileiro de Software (CBSoft 2022 - https://cbsoft2022.facom.ufu.br/), com a
participacdo de petianos como monitores.

e Registro fotogréafico da atividade

Figura 7: Intercambio com PET Engenharia de Agrimensura e Cartografica, realizado no
contexto do InterPET-UFU.
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Figura 8: Congresso Brasileiro de Software, edicdo de 2022, realizada em Uberlandia.
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XVI WTDCC IX FACOM Techweek

Social Cybersecurity: um levantamento bibliografico

Marcus Vinicius Torres Silva (Universidade Federal de Uberlandia)*; Renan Gongealves Cattelan
(Universidade Federal de Uberlandia)

marcusfla_torres@hotmail.com*; renan@ufu.br

Resumo: Ciberseguranca ¢ um tema de pesquisa importante na area de Ciéncia da
Computacao. A agéncia norte-americana CISA (Cybersecurity & Infrastructure Security
Agency) define ciberseguranca como a “arte de proteger redes, dispositivos e dados contra
acesso nao autorizado ou uso criminoso e a pratica de garantir a confidencialidade, integridade
e disponibilidade de informacgoes”. Um dos fatores que causa maior impacto nos riscos se
tratando de Ciberseguranca, sao as acoes dos seres humanos, tanto como profissionais de
seguranca, ou como apenas usudrios. Encontrar técnicas para proteger a rede e coloca-las
em pratica, é responsabilidade do profissional que atua na area de seguranca da informacao.
Tratando-se do usuario, € importante ter conhecimento dos perigos ao se manter conectado,
mantendo-se sempre alerta, além de dificultar o acesso de agentes externos, preservando a
sua protecao no mundo digital. Atualmente, com a facilitacao do acesso a Internet entre
as pessoas e sua utilizacao em larga escala, a rede tornou-se um espaco em que pessoas
com intencoes maliciosas utilizam “brechas” e mecanismos que acabam ultrapassando os
limites de seguranca e, assim, acabam por vezes infectando dispositivos com malwares ou até
mesmo obtendo acesso de dados sensiveis de outros individuos. Nesse contexto, € necessario
estar ciente das boas praticas (aspectos de usabilidade, guidelines) que podem ser aplicadas
a fim de melhorar a seguranca. Entre essas praticas, estao: manter o software do sistema
atualizado; obter um bom antivirus, se for preciso: usar senhas fortes; alterar nomes de
usuario e senha padrao: desconfiar de e-mails de origem desconhecida: utilizar autenticacao
de dois fatores. As praticas citadas devem ser conhecidas por qualquer pessoa dentro do
ciberespaco. Compreender melhor como os fatores humanos e sociais se relacionam com os
aspectos tecnologicos da ciberseguranca € fundamental para a conscientizacao dos usuarios
e o desenvolvimento de uma cultura sélida para seguranca da informacao. O trabalho de
iniciacao cientifica ora apresentado teve por objetivo investigar os aspectos humanos e sociais
relacionados a ciberseguranca. Por meio de um levantamento bibliografico, pode-se elencar os
principais conceitos e aspectos associados, incluindo levantamentos ja existentes e achados
cientificos recentes que tratam sobre as sinergias entre os temas.

Figura 9: trabalho publicado e apresentado pelo petiano Marcus Vinicius Torres Silva, sob
orientacao do tutor, no XVI Workshop de Teses e Dissertacbes em Ciéncia da
Computagéo, realizado nos dias 10 e 11/11/2022.
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ATIVIDADE 5: FACOM TechWeek

¢ Natureza da atividade: Ensino, Pesquisa, Extenséo e Carater coletivo/integrador

e Carga horéria de execucao da atividade: 40 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 40 horas

e Data de inicio: 01/08/2022 Data de fim: 11/11/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacdo + PET Sistemas de Informacéo
Uberlandia + PET Sistemas de Informacdo Monte Carmelo + Coordenacdes dos Cursos e
Diretoria da FACOM

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 890 | 420

o Descricao e justificativa: A Semana de Tecnologia da Faculdade de Computacdao,
FACOM TechWeek, é um evento que visa integrar as comunidades académica e
profissional que atuam na area de Tecnologia da Informacdo (TI). O evento reune
estudantes, professores, pesquisadores, profissionais e empresas da area de Tl de
Uberlandia e regido para troca de experiéncias e conhecimentos, promovendo o
networking e a atualizacdo profissional com a apresentacdo de palestras técnicas,
minicursos, mesas redondas, competicdes técnicas (programacdo e desenvolvimento de
software) e pesquisas em nivel de IC, TCC, Mestrado e Doutorado. O evento também é
responsavel por auxiliar na imersédo dos estudantes no mercado de trabalho, contribuindo
para que adquiram conhecimentos importantes para sua futura atuacao profissional.

e Aspectos gerais da atividade: O evento se alinha ao Projeto Pedagégico do Curso
(PPC), que prevé a “organizagao e participagao em seminarios, painéis, workshops, visitas
técnicas, eventos cientificos e atividades de extensao” e também “a participagao efetiva em
eventos técnico-cientificos internos ou externos com a apresentacdo de trabalhos
realizados em parceria com seus professores”, sendo estes Ultimos orientadores dos
trabalhos apresentados. No eixo de “interagcdo dial6gica", o evento promove interacéo
entre estudantes, profissionais e empresas (RH); o evento também é aberto a comunidade
externa, acolhendo interessados e entusiastas da area de tecnologia, podendo inclusive
incentiva-los a ingressar futuramente em outras atividades ou mesmo no préprio Curso;
tradicionalmente, o evento recebe inscricbes de estudantes de outras instituicdes publicas
de ensino de Uberlandia e regidao, como o IFTM, IFG, UFG e também de faculdades
particulares; os estudantes e professores estabelecem um importante canal de
comunicagdo com o mercado de trabalho; os profissionais e empresas participantes muitas
vezes se beneficiam ao tomar conhecimento de novas técnicas e conhecimentos sobre o
estado da arte da area de Computacdo; assim, é estabelecido um didlogo constante e
promovida a troca de experiéncias e informagfes. Quanto a sua "formacgdo cidadd", os
estudantes obtém uma visdo sobre diferentes e potenciais &reas de atuacdo e qual

impacto sua carreira pode causar na sociedade, fornecendo importantes recursos e
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servicos (computacionais) numa sociedade cada vez mais interconectada e consumidora
de dados/informacao; o evento costuma organizar uma mesa redonda para tratar do tema;
também j& foram exibidos filmes e documentarios como parte da programacao do evento;
muitas das pesquisas apresentadas incorporam aspectos éticos da profissdo, como
privacidade de dados, ciberseguranca e fraude digital, implicacbes e desdobramentos do
uso de sistemas de inteligéncia artificial, diretos autorais e propriedade intelectual, entre
outros (“Discussado dos aspectos éticos do uso de tecnologia na sociedade”, como consta
no PPC). No eixo "producédo de mudancgas", o evento mantém o Curso atento a demandas
e tendéncias do mercado de trabalho; como j& mencionado, permite que profissionais e
empresas participantes se alinhem ao estado da arte, tomando conhecimento das ultimas
pesquisas e tendéncias tecnologicas e podendo entdo incorpora-las as suas praticas de
negoécio e ramo de atuagdo Quanto a "articulagdo entre ensino/extenséo/pesquisa”, o
evento combina atividades de ensino, extensao e pesquisa, como a mostra de trabalhos de
iniciacdo cientifica; promove uma ponte com a area de pesquisa, uma vez que muitas das
atividades sdo realizadas em parceria com o Programa de P06s-Graduagcdo em
Computacdo da FACOM, integrando pesquisadores, técnicos, profissionais e potenciais
estudantes interessados, bem como viabilizando futuros projetos e colaboragdes; as
mostras de trabalhos de pesquisa associadas ao evento ocorrem em nivel de graduacgdo
(IC e TCC), mestrado e doutorado, colocando todos esses estudantes em contato direto e
promovendo uma integracao vertical dentro da Faculdade de Computagéo.

¢ Resultados alcancados: Na sua nona edigdo em 2022, o evento foi realizado no
formato hibrido (parte online, parte presencial), com transmisséo pelo canal da FACOM no
YouTube, e teve 5 dias de duracgdo (de 7 a 11/11/2022), ocorrendo em conjunto com o XVI
Workshop de Teses e Dissertacdes em Ciéncia da Computacdo. O programa completo
consistiu de 6 palestras principais (uma delas de convidado do exterior: Chile), 13
minicursos, 1 mesa redonda sobre o tema "Estagio e Mercado de Trabalho" (com 3
empresas convidadas), 1 painel sobre diversidade de género (o Il Meninas na Computacao
| proj. TechGirls), 1 competicdo técnica (VI Mostra de Software) e 2 sessbes de
apresentacdo de trabalhos cientificos (de um total de 47 trabalhos aceitos e publicados nos
Anais do evento, com ISSN). Com um total de 420 inscritos (crescimento de 5,7% YoY), de
diversos cursos de graduagdo da UFU e de outras instituicbes, o evento teve grande
repercussdo entre a comunidade académica, profissionais e empresas, promovendo sua
integracdo e permitindo o contato entre estudantes, professores, empresarios e
profissionais da area. Com relagéo aos dados analiticos do canal no YouTube, foram: 424
inscritos no canal (+56,1% YoY), 1.496 visualizacdes, 15.500 impressdes, 390 horas de
exibicdo, com um total de 470 expectadores unicos. Os anais do evento e a programagao

completa podem ser acessados em: https://techweek.facom.ufu.br/.
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e Registro fotografico da atividade

* YouTube

Top chat replay
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Figura 10: cerimonia e palestra de abertura do evento.
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Figura 11: palestra “Web 3.0, Metaverso e as Tecnologias Emergentes”, apresentada por
Roberto Celestino (NTT Data), durante o evento.
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http://techweek.facom.ufu.br/2022
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Figura 12: teaser de palestra “Programas de Transformacao Tecnoldgica e Digital”,

apresentada por Enock Cabral (Algar Telecom).
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Figura 13: palestra “Arquitetura orientada a microsservigos e APIs para o Mercado de
Capitais”, apresentada por Rogério Marques (Cedro Technologies), durante o evento.
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“gf?, FACOM 07a 11/11/2022 - Evento online e gratuito
V@ TELHWERK https://techweek.facom.ufu.br/2022

W'rDC@ https://techweek.facom.ufu.br/wtdcc2022
wiwero e Tem oo |nscrigdes: https://forms.gle/14CFg29jPSS3jWNM7

PROGRAMACAO

Segundafeira—dia07/11/2022

11h00 as12h00—Cerimoniae palestra de abertura— Programas de Transformagao Tecnologicae Digital — Enock Cabral
(Algar Telecom)

14h00 as17h00 - Minicurso 1 — Agilidade e inovacaa

16h00 a5 17h50 — Minicurso 13 — Linux {parte 1/3)

17h00 3518h00— Palestra — Desafios das mulheresna academia e nomercado de trabalho: forgas "invisiveis™ que
influenciam a representatividade — Karin da Costa Calaza (UFF)

18h00 as 21h00 — Minicurso 2~ Método Kanban na pratica: aprendao que nao te ensinam na Internet

Tergafeira—dia08/11/2022

15h00 as17h080— Minicurso 3— Latex (parte 1/2)

16h00 8s17h50 — Minicurso 13 — Linux (parte 2/3)

17h00 as 20h00 — Minicurso 4 — importancia das métricasno desenvolvimento de produtose evolugao de times ageis
15h00 as20h00 —Palestra—Weh 3.0, Metaverso e as TecnologiasEmergentes— Roberto Celestino Pereira{NTT DATA)
19h00 as21h00 —Minicurso 5 — AWS — Jornada de aprendizado para Nuvem AWS

Quartafeira—dia 09/11/2022

10h00 as11h30 — Mesa Redonda— Estagio e Mercado de Trabalho {Coord. de Estagio e empresas convidadas)
15h00 as17h00— Minicurse 3— Latex (parte 2/2)

16h00 as17h50 — Minicurso 13 — Linux {parte 3/3)

17h00 a8s18h00 - Painel— Il Meninasna Computagan

1Bh00 as19h00 — Minicurso 12 — Git {atendimento 1/32)

19h00 as21h00 — Minicurso 6 — Como melhorar aintegragao de uma equipe vtilizando praticas do Management 3.0

19h00 as 21h00 — Minicurso 7 — Softskill e Hardskill: equilibrando sua carreira

15h00 as21h00 - Minicurso 10 — SRE e Monitoramenta e Saide de Aplicagées naPratica

20h00 as 21h00 - Palestra — Arquitefuraorientadaa microsservicose APIs para o Mercado de Capitajs: entenda comao essa
abordagem reyoluciona o futuro do setor de investimentos — Rogério Margues (Cedro Technaologies)

Quinta-feira—10/11/2022

16h30 as17h30—Sessdo de apresentacao de trabathes —WTDCC

18h00 3s19h00 —Palestra— From Explainable Recommendation Systems to Visual Explainable Al: Lessonsand Open
Challenges— Prof.Br. Denis Parra (PUC Chile)

1BhD0 as21h00 — Minicurso 8 — Scrum na pratica: aprendao que n3o te easinam na internet

18h30 a5 20h30— Minicurse 11— Gerenciamento de certificadosem cluster Kubernetes com Certmanager, Traefik e Metallb

Sexta-feira—dia 11/11/2022

16h30 as17h30 —Sessao de apresentagac de trabalhos —WTDCC

18h00 as19h00 —Palestra—SpeechSynthesisfor Languagesin Low Data Regimes — Prof. Dr. Moacir Ponti (Mercado Livre /
uUspP)

1Bh00 as19h00— Minicurso 12 — Git {(atendimento 2/2)

19h00 35 21h00 —Minicurso 9 — Hands-on AWS (criando uma aplicagao)

21h00 3521h20 - Cerimdniade encerramento

¢ pelocanal da FACOM/UFU no YouTube, em https://www. voutube com/CanaldaFACOM.
Osinscritos em minicursos receberdo as informacdes de acesso por e-mail.

‘M‘-‘@@

Figura 14: Folder com a programacao completa do evento.
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* YouTube

Top chat replay
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Figura 15: apresentacao de trabalho cientifico em sesséo técnica durante o WTDCC.
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ATIVIDADE 6: Blog PrintF

¢ Natureza da atividade: Ensino, Pesquisa, Extensao

e Carga horéria de execucao da atividade: 12 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 8 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 23/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 320 | 320

e Descricao e justificativa: Trata-se da escrita, manutencdo, atualizacdo e divulgacéo de
um blog técnico que redne textos informativos, entrevistas, pesquisas recentes, tendéncias
do mercado de trabalho, biografias, curiosidades e dicas sobre o mundo da Computagéo.

» Aspectos gerais da atividade: E uma atividade que reune aspectos de ensino,
pesquisa e extensdo. E de ensino pelo de muitos artigos possuirem carater
informativo/técnico. Possui majoritariamente carater de pesquisa, pois varios dos
artigos versam sobre a aplicacdo de pesquisas e do estado da arte em
Computacao. E é também de extensao, por ser dirigida ao publico em geral, com
acesso aberto pela Web. A preparacdo dos artigos permite ainda aos petianos
desenvolverem habilidades de escrita e aprenderem a trabalhar com metas e
prazos de entrega e se caracteriza como uma pesquisa coletiva, com divisao de
tarefas e definicAo de metas e prazos para entrega. Os temas serdo variados,
definidos em conjunto pelo grupo a partir das mais recentes tendéncias
tecnolégicas da area de Computacdo, tanto académica quanto profissional. Os
petianos cuidardo de toda infraestrutura tecnoldgica por tras do blog, que é
integrado ao nosso servidor Web. A atividade também se conectard com nossa
atividade de Estudo de Inglés técnico, uma vez que os petianos poderdo produzir
resenhas para o blog a partir dos artigos que lerem no periédico Communications

of the ACM (http://cacm.acm.org).

e Resultados alcancados: Entre os resultados obtidos com a atividade, estdo: 1)
Divulgar a area de Computacao tanto para o publico leigo quanto para os estudantes do
Curso; 2) Capacitar 0s petianos na escrita de textos técnicos e de divulgacao cientifica; 3)
Capacitar os petianos na producdo e gerenciamento de contetdo Web, incluindo toda a
infraestrutura necessaria em termos de equipamentos e software. Ao longo de 2022, a
atividade foi intensificada por sua boa adequagdao ao formato de ensino
online/remoto, sendo que cada petiano publicou um artigo no blog, justamente a
resenha queelaborou a partir da leitura dos artigos da CACM, integrando a

atividade com o estudo de Inglés técnico. Os petianos cuidaram de toda


http://cacm.acm.org/
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infraestrutura tecnoldgica por tras do blog, desenvolvendo assim habilidades
técnicas e podendo colocar em pratica diversos conhecimentos adquiridos durante
o curso. O blog PrintF pode ser acessado a partir do site do grupo ou diretamente

pela URL no GitHub: https://comppet.github.io/PrintF/.

e Registro fotografico da atividade
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Figura 16: blog PrintF.

Autor: Gary Mar

Publicagaor 12 de Dezembro de 2022

Link para o artigo: Al s Jurassic Park Moment

Figura 17: exemplo de trecho de artigo publicado no blog PrintF.



https://comppet.github.io/PrintF/

29

Printk

11Jan 2023

Por que existem

tantas linguagens de
programacgao?

Qual o motivo para tantas
linguagens de programagao nos
dias atuais

Uma pergunta muito
frequentemente no cenario de
Tecnologia da Informacao é a
razao de existir tantas linguagens
de programacao diferentes. Essa

pergunta provavelmente ja passou

[ O <

Figura 18: versao do blog PrintF para dispositivos moveis.

ATIVIDADES REALIZADAS PARCIALMENTE

N&o houve. Todas as atividades de pesquisa planejadas foram integralmente executadas.

ATIVIDADES PLANEJADAS E NAO REALIZADAS

N&o houve. Todas as atividades de pesquisa planejadas foram integralmente executadas.

ATIVIDADES REALIZADAS, QUE NAO ESTAVAM NO PLANEJAMENTO

N&o houve. Foram realizadas somente as atividades de pesquisa originalmente
planejadas.
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10.3 ATIVIDADES DE EXTENSAO

ATIVIDADES REALIZADAS INTEGRALMENTE

ATIVIDADE 7: Apoio ao Ensino de Programacao e as Maratonas de Programacao
o Natureza da atividade: Ensino, Extensdo e Acdes afirmativas

e Carga horéria de execucao da atividade: 36 horas

e Carga horéria para preparacao da atividade: 12 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 23/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo + equipe do Projeto UberHub Code Club
+ equipe do Projeto Jovens Programadores/PETSIMC

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 600 | 200
(1240 inscritos no canal segundo dados de 02/03/2023)

e Descricdo e justificativa: O conhecimento de técnicas de programacdo de
computadores € essencial para a educacdo do Século XXI. Esta atividade tem por objetivo
promover a participacdo de estudantes do ensino basico e médio através da oferta, em
nivel local, de treinamentos em técnicas de programacdo e da realizacdo, ao final da
atividade, de um Campeonato de Programacdo — as chamadas Maratonas de
Programacgdo, competicbes em que equipes de estudantes competem entre si para
solucionar problemas complexos de programacdo da melhor forma e no menor tempo
possivel.

e Aspectos gerais da atividade: A atividade integra os esfor¢cos associados ao Projeto
UberHub Code Club, programa de incentivo a formagéo de talentos na area de tecnologia,
realizado pelo Conselho de Desenvolvimento Econémico de Uberlandia com apoio de
diversas empresas de tecnologia da regido e que visa criar um ecossistema de inovacao,
empreendedorismo e startups. Nesse contexto, foram oferecidas oficinas para treinamento
em técnicas de programacao de computadores, bem como familiarizagdo com os principais
sistemas de submisséo e correcdo automatica de exercicios utilizados nas Maratonas de
Programacdo. A proposta busca atender estudantes do ensino basico e médio de
Uberlandia e regidao (com foco no ensino publico, mas também aberto a rede privada),
adquirindo aspecto de acéo afirmativa com recorte social. Procuramos estimular nos
participantes a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca por novas
solugbes e a habilidade de resolver problemas sob presséo, constituindo-se em uma
importante vitrine para divulgacdo do Curso e para prospeccdo de novos talentos e

potenciais futuros alunos para os cursos da Faculdade de Computagéo.
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e Resultados alcancados: Em 2022, a atividade apoiou as acdes do projeto de extenséo
"Treinamento de Programacg&o de Computadores para Integrar a Universidade com Jovens
Pré-Universitarios", coordenado pelo Prof. Dr. Jodo Henrique Pereira, da Faculdade de
Computacdo (FACOM). Os petianos atuaram como monitores em treinamentos de
programacéo, reforcando assim seus conhecimentos técnicos e desenvolvendo networking
com os parceiros do projeto UberHub Code Club, vinculados a diversas empresas de
tecnologia da regido. Os petianos também contribuiram na organizagdo das Maratonas de
Programacgéo associadas, incluindo a 20a Maratona de programacao, realizada em
30/04/2022. A atividade vem obtendo resultados interessantes (inclusive alinhado com a
atividade "Mulheres na Computac¢éo"), com equipes da FACOM se destacando em torneios
de ambito regional (como as medalhas de ouro e prata conquistadas na Maratona Mineira

de Programacdo da SBC - https://facom.ufu.br/acontece/2022/06/computacao-da-ufu-

conquista-medalhas-de-prata-e-ouro-na-maratona-mineira-de) e nacional (como o 140

lugar obtido na Primeira Fase da XXVII Maratona SBC de Programacdo -

https://facom.ufu.br/acontece/2022/10/primeira-fase-da-xxvii-maratona-sbc-de-

programacao-facom-em-14o0-lugar).

e Registro fotografico da atividade
-~ i ," e
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Figura 19: Maratona de Programacéo realizada em abril/2022.



https://facom.ufu.br/acontece/2022/06/computacao-da-ufu-conquista-medalhas-de-prata-e-ouro-na-maratona-mineira-de
https://facom.ufu.br/acontece/2022/06/computacao-da-ufu-conquista-medalhas-de-prata-e-ouro-na-maratona-mineira-de
https://facom.ufu.br/acontece/2022/10/primeira-fase-da-xxvii-maratona-sbc-de-programacao-facom-em-14o-lugar
https://facom.ufu.br/acontece/2022/10/primeira-fase-da-xxvii-maratona-sbc-de-programacao-facom-em-14o-lugar
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Figura 21: monitoria realizada em agosto/2022.
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ATIVIDADE 8: PETED - Apoio a Eventos Técnicos

¢ Natureza da atividade: Ensino, Pesquisa e Extensao

e Carga horéria de execucao da atividade: 20 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 20 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 23/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacao + parceiros externos

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 320 | 100

e Descricao e justificativa: A area de Computacdo € extremamente dindmica, com
atualizacéo tecnoldgica rapida e constante. De modo a auxiliar os estudantes do Curso a
se manterem atualizados tecnicamente, esta atividade consiste em fornecer apoio logistico
para a organizacdo, a divulgacdo e a execugdo de eventos técnicos sobre assuntos
variados da area de Computacao.

o Aspectos gerais da atividade: A metodologia consiste em utilizar os recursos e a
infraestrutura, a reputacéo e o know-how do nosso grupo PET para fomentar e fornecer
apoio para a organizagdo, a divulgacdo e a execugcdo de eventos técnicos, palestras e
debates na area de Computacdo. Em formato flexivel, com duragdo de 20 minutos a
algumas horas, as atividades sdo muitas vezes promovidas pelos proprios petianos, por
alunos atuais, por alunos egressos, profissionais convidados ou empresas parceiras. Em
anos anteriores, nosso grupo PET ja auxiliou diversas parcerias nesse sentido, incluindo: o

AWS Educate (https://aws.amazon.com/pt/education/awseducate/), parceria entre a

empresa Amazon e a UFU, para treinamento de estudantes em plataformas de Cloud
Computing e Web Services; o Workshop de Programacéo Web, oferecido inclusive como
minicurso; o evento de Transformacdo Digital no Mercado Financeiro, promovido em
parceria com equipe do Banco BTG Pactual;, e, mais recentemente, o 1° Meetup
Salesforce.

e Resultados alcancados: A atividade tem como objetivo complementar a formagéo
técnica do Curso e manter seus estudantes atualizados nas Ultimas tendéncias e
tecnologias disponiveis. Assim, busca-se acolher iniciativas de divulgacdo técnica e
cientifica, de dentro e de fora da universidade, e fomentar a constante atualizagéo técnica
dos petianos, dos estudantes do Curso e, eventualmente, do publico entusiasta de
tecnologia em geral (com relagédo a eventos abertos). Em 2022, demos apoio a realiza¢do
e/ou a divulgacdo junto aos estudantes do Curso de diversos eventos técnicos, entre 0s
quais: participacdo na Mostra de Profissdes do Colégio Nacional, realizada em 20 de abril;
divulgacédo do evento "Um Salto Para o Seu Futuro”, a convite da Fundacdo Estudar,
realizada em maio; live de lancamento do Projeto UFU na Escola, também realizada em
maio; divulgacéo interna da palestra "The Myth of Artificial Intelligence", proferida em maio

por Erik Larson na Conexdo Rio-Campinas, uma parceria entre o Instituto de Computacao


https://aws.amazon.com/pt/education/awseducate/
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(Unicamp) e o Departamento de Informatica (PUC-Rio) para promocao da Ciéncia e
Tecnologia; as palestras do Café com Bit, realizadas ao longo de todo o ano; e o ciclo de
meio de ano do Curso de Programacao do UberHub.

e Registro fotogréafico da atividade
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Figura 23: alguns exemplos dos eventos promovidos e/ou apoiados ao longo do ano.
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Figura 24: alguns exemplos dos eventos promovidos e/ou apoiados ao longo do ano.
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Figura 25: alguns exemplos dos eventos promovidos e/ou apoiados ao longo do ano.
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ATIVIDADE 9: Mesa Redonda sobre Estagio e Mercado de Trabalho

¢ Natureza da atividade: Ensino, Extenséao, Coletiva/integradora, Combate a evasao

e Carga horéaria de execucdo da atividade: 2 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 6 horas

e Data de inicio: 26/09/2022 Data de fim: 09/11/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo e Coordenac¢éo de Estagio

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 320 | 250

o Descricao e justificativa: A realizacdo de um estagio, tanto o obrigatério quanto o nao-
obrigatério, e a obtencdo de uma vaga de emprego ainda geram duavidas e causam
ansiedade em muitos estudantes. Visando minimizar esse problema, o PET tém buscado
promover uma aproximacdo dos estudantes com empresas do setor de tecnologia, de
modo a facilitar a interacdo e a comunicacao entre eles.

e Aspectos gerais da atividade: A atividade se da pela realizacdo de uma mesa
redonda sobre o tema “Estagio e Mercado de Trabalho em T.I.”, com a participagao de
empresas do setor de Tecnologia da Informacéo (T.l.). O grupo PET cuida da logistica e
preparativos associados. O Coordenador de Estagio atua como mediador da mesa.
Inicialmente, cada empresa dispbe da palavra por alguns minutos para comentar um pouco
sobre seu programa de estagio, oportunidades e cultura/visdo da empresa. Depois, da-se
inicio a uma fase de perguntas, tanto dos alunos quanto pré-selecionadas pelo mediador.
As empresas se revezam e se complementam nas respostas. A atividade contempla bem
tanto o formado online quanto o formato presencial.

e Resultados alcancados: Procuramos criar um ambiente bem eclético e diverso,
combinando empresas de diferentes portes. Em 2022, a atividade foi realizada de forma
online. Participaram 3 empresas: NTT Data, representada por Fabiana Lucena, lider de
recrutamento; Kyros Tecnologia, representada por Jaqueline Martins, coordenadora de RH
da empresa; Algar Telecom, representada por Renato Batista, talent acquisition partner da
empresa. Exibida no canal da FACOM no YouTube, a atividade teve mais de 250
visualizacbes e esta disponivel para acesso em https://youtu.be/6BPOeMBPf-Y. A
mediacdo da mesa foi feita pelo Prof. Dr. Thiago Ribeiro, Coordenador de Estagio da
FACOM em Monte Carmelo. Em linhas gerais, a atividade promove 1) uma aproximacao
entre os estudantes, as empresas e a propria universidade, na figura da coordenacgéo de
estagio; 2) estimula o networking entre os participantes; 3) antecipa demandas e
necessidades do mercado de trabalho, possibiltando um alinhamento entre as expectativas
dos estudantes e das empresas; 4) simplifica o trabalho da coordenagédo de estdgio ao
criar um forum comum que concentra orientacdes, sana davidas gerais e facilita o ele de
ligacdo entre estudantes e empresas; e 5) de forma indireta, contribui para o combate a

evasdao, auxiliando os estudantes do curso na etapa final de concluséo.



e Registro fotogréafico da atividade:
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Figura 27: registro da transmisséo da atividade no YouTube.
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ATIVIDADE 10: UFU na Escola

o Natureza da atividade: Extensao, Acdes afirmativas

e Carga horéaria de execucdo da atividade: 6 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 26 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 23/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacdo + PROGRAD

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 300 | 100

e Descricao e justificativa: Para muitos jovens, o ingresso em uma Universidade Publica
€ algo inimaginavel, visto que muitos deles ndo conseguem enxergar a variedade de
oportunidades e auxilios oferecidos. Além disso, com a pandemia, tem sido observada
uma discrepancia no conhecimento dos cursos oferecidos pela UFU. Consequentemente,
cursos grande potencial profissional e relevancia social, ttm enfrentado baixa procura.
Esta atividade visa apresentar a Universidade para alunos do ensino médio,
prioritariamente, de escolas publicas.

e Aspectos gerais da atividade: Trata-se de um projeto de escopo institucional,
coordenado pela Pro-reitoria de Graduagdo (PROGRAD), e que conta com a colaboragéo
de varios grupos e segmentos da UFU, comecando pelos grupos PET. Nesse projeto, cada
grupo PET "adota" uma escola para desenvolver uma série de atividades: visita as escolas
para apresentar o curso do PET e outros cursos da UFU; apresentacéo das oportunidades
oferecidas pela UFU ao seu discente; acolhimento dos alunos para uma visita presencial
no campus; plantdo de duvidas das matérias do Ensino Médio relacionadas com o curso;
auxilio no entendimento do Edital do Vestibular e no preenchimento da inscricao.

e Resultados alcangados: Em 2022, o CompPET auxiliou na divulgagéo e participou da
live de lancamento do projeto, em maio. Mais especificamente, demos suporte a E.E.
Messias Pedreiro, na qual fizemos duas visitas iniciais, em agosto, onde foram feitas
apresentacfes sobre a universidade e o Curso de Ciéncia da Computacdo para duas
turmas concluintes do ensino médio. Também coletamos o material inicial disponibilizado
pela equipe da PROGRAD e o adaptamos com informagdes sobre o Curso. Ainda,
disponibilizamos acesso ao formulario elaborado pela PROGRAD para que os estudantes
atendidos pudessem indicar seu perfil de interesse, de modo que a universidade pudesse
ter um melhor entendimento de suas demandas e definir a forma mais adequada para
atendé-las. Acreditamos que o sucesso do projeto contribuira ndo somente para aumentar
0 acesso de jovens de baixa condicdo social a um estudo superior de qualidade, mas
também auxiliando a promover mobilidade social e melhora da qualidade de vida dos

jovens atendidos pelo projeto.
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e Registro fotografico da atividade:

- CompPET - PET Computagao UFU
Publicado por Renan Cattelan @ - Aqora mesmo - @
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Live: Lancamento Projeto UFU na Escola
A Universidade Federal de Ubetlandia (UFU) apresenta o projeto U..

Figura 28: live de langcamento do projeto, realizada em abril/2022.

Figura 29: uma das apresentagfes realizadas na E.E. Messias Pedreiro.
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ATIVIDADES REALIZADAS PARCIALMENTE

N&o houve. Todas as atividades de extenséo planejadas foram integralmente executadas.

ATIVIDADES PLANEJADAS E NAO REALIZADAS

N&o houve. Todas as atividades de extensdo planejadas foram integralmente executadas.

ATIVIDADES REALIZADAS, QUE NAO ESTAVAM NO PLANEJAMENTO

N&o houve. Foram realizadas somente as atividades de extens&do originalmente
planejadas.
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10.4 ATIVIDADES COLETIVAS E INTEGRADORAS

ATIVIDADES REALIZADAS INTEGRALMENTE

ATIVIDADE 11: Mostra de Software

e Natureza da atividade: Ensino, Pesquisa, Extensao, Coletiva/Integradora

e Carga horéria de execucéo da atividade: 10 horas

e Carga horéria para preparacao da atividade: 10 horas

e Data de inicio: 03/10/2022 Data de fim: 11/11/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 420 | 50

e Descricdo e justificativa: Competicbes técnico-académicas em que estudantes
apresentam o resultado de seu trabalho e disputam prémios e reconhecimento sao um
método promissor de aprendizagem. A chamada gamificacdo tem inovado o ensino,
atraindo bastante a atencdo dos estudantes e melhorado seu engajamento. Nesse
contexto, a Mostra de Software visa conhecer, divulgar e premiar os melhores aplicativos e
sistemas computacionais desenvolvidos pelos estudantes do Curso ao longo do ano.

e Aspectos gerais da atividade: Em sua sexta edi¢cdo, agora em formato online/remoto,
a atividade foi organizada como evento satélite da IX FACOM TechWeek e muito bem
sucedida. Os competidores produziram videos para apresentar os aplicativos de software
gue desenvolveram, seja como um trabalho de disciplina, TCC, IC ou mesmo hobby. Os
videos foram entdo divulgados no site do evento. Pelas regras da competi¢cao, cada video
deve ter duracdo de 10 a 15 minutos e envolver uma demonstracdo do aplicativo de
software desenvolvido, bem como uma explicagdo técnica sobre o0 processo de
desenvolvimento e as principais tecnologias utilizadas. N&o houve restricdo quanto ao tipo
de aplicativo ou plataforma. Para avaliacdo, em linhas gerais, sdo considerados os
seguintes quesitos: motivacao, sofisticacdo da solugdo proposta, qualidade gréafica da
interface, linguagem de programacdo utilizada e bibliotecas auxiliares. O software
vencedor foi 0 jogo Under Pressure, criado pelos alunos Enzo Weder e Vinicius Pires, do
curso de Sistemas de Informacé&o de Monte Carmelo

(https://techweek.facom.ufu.br/mostra-de-software-2022). O publico péde interagir com os

criadores do software por meio do chat da plataforma de video utilizada, postando
perguntas. O evento teve importante papel para mostrar o potencial dos alunos da UFU e
estimular o desenvolvimento de sistemas, a partir das discussfes técnicas derivadas do

evento.


https://techweek.facom.ufu.br/mostra-de-software-2022
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e Resultados alcancados: Entre os potenciais resultados para os estudantes em geral,
podemos citar: 1) contribuir para a divulgacdo e disseminacdo de conhecimento técnico em
Computacdo e desenvolvimento de software; 2) integrar os estudantes da UFU; 3)
desenvolver e aprimorar a habilidade dos estudantes em programacéo; 4) aumentar a
visibilidade do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo na UFU e na sociedade
em geral. Para os petianos, em especifico, a atividade permite: 5) aquisicdo de novos
conhecimentos técnicos; 6) aquisicdo de experiéncia na organizacdo de eventos; 7)
aumentar a visibilidade do PET entre os alunos da UFU; 8) melhorar a sinergia e aprimorar o
trabalho cooperativo dentro do PET.

e Registro fotografico da atividade
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Figura 32: videos demonstrativos do software vencedor.
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ATIVIDADE 12: Recepcao dos Estudantes Ingressantes

¢ Natureza da atividade: Ensino, coletiva e integradora, combate a evasao/retencao

e Carga horéria de execucao da atividade: 10 horas

e Carga horéria para preparacéao da atividade: 6 horas

e Data de inicio: 25/04/2022 Data de fim: 30/09/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computagdo + Coordenacdo de Curso + equipe da
biblioteca do Campus Santa Ménica

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 92 | 80

e Descricao e justificativa: Todo inicio de semestre, 0 CompPET auxilia a Coordenacao
de Curso na recepgdo dos estudantes ingressantes do curso. A proposta & promover o
bom acolhimento e ambientacdo dos estudantes ingressantes e transmitir informacdes
bésicas sobre o curso, a vida académica e os recursos disponiveis aos alunos do Curso.

e Aspectos gerais da atividade: Os petianos realizam palestra sobre o curso, sobre o
PET e sobre a UFU (principais dependéncias e bolsas de apoio). Sado apresentadas
orientagbes gerais sobre a vida académica universitaria, abordando sobretudo a
necessidade de planejamento e de estudo sistematico (ndo restrito somente as vésperas
de provas). Ao final da atividade, é oferecido aos estudantes ingressantes um treinamento
junto a biblioteca do campus Santa Ménica, onde um(a) funcionario(a) apresenta a
biblioteca, seus servigos e modo de funcionamento. Trata-se de uma atividade planejada e
realizada com aval da Coordenagdo do Curso. A atividade € posteriormente
complementada pelo nosso projeto de Apadrinhamento dos Estudantes Ingressantes.

e Resultados alcangados: Atividade essencial para apresentacéo inicial do Curso, suas
caracteristicas, modo de funcionamento e servigos disponiveis na biblioteca. Os petianos
apresentaram uma palestra, com orienta¢des gerais sobre a vida universitaria e abordando
sobremaneira a necessidade do estudo sistematico e planejado, estimulando boas praticas
entre os estudantes ingressantes. Também foi realizada uma visita guiada a biblioteca
central, onde foi oferecido um treinamento sobre 0s servigos disponiveis e como utiliza-los.
Em 2022, a atividade atendeu 80 estudantes das 2 turmas ingressantes. A atividade tem
como resultado 1) facilitar a chegada e a boa ambientacdo do estudante ingressante na
universidade; 2) transmitir informag8es béasicas sobre o curso, a vida académica e o0s
recursos disponiveis aos alunos do curso; e 3) combater a retencdo e a evasédo

académicas, principalmente aquelas observadas no inicio do Curso.



e Registro fotografico da atividade

® mrexn .
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Figura 32: apresentacéo aos estudantes ingressantes, realizada em maio de 2022.
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Figura 33: recepcao dos estudantes ingressantes, realizada em setembro de 2022.
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Figura 34: treinamento oferecido junto a biblioteca central do campus.
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ATIVIDADES REALIZADAS PARCIALMENTE

N&o houve. Todas as atividades coletivas e integradoras planejadas foram integralmente
executadas.

ATIVIDADES PLANEJADAS E NAO REALIZADAS

N&o houve. Todas as atividades coletivas e integradoras planejadas foram integralmente
executadas.

ATIVIDADES REALIZADAS, QUE NAO ESTAVAM NO PLANEJAMENTO

N&o houve. Foram realizadas somente as atividades coletivas e integradoras originalmente
planejadas.
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10.5 ATIVIDADES DE REDUCAO DA EVASAO E/OU DA RETENCAO

ATIVIDADES REALIZADAS INTEGRALMENTE

ATIVIDADE 13: Apadrinhamento dos Estudantes Ingressantes

e Natureza da atividade: Ensino, coletiva e integradora, combate a evasao/retencao

e Carga horéria de execucéo da atividade: 16 horas

e Carga horéria para preparacao da atividade: 16 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 23/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computacéo

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 92 | 80

e Descricao e justificativa: Em consonancia com a prerrogativa de combate & evaséo, o
CompPET planejou e vem implantando, jA em seu sétimo ano, um programa de
Apadrinhamento dos Estudantes Ingressantes. Essa atividade recebe apoio da
Coordenacéo de Curso, com o entendimento geral de que o apadrinhamento promove uma
melhor insercdo do estudante ingressante na vida académica, motivando-o a permanecer
focado no curso e ajudando-o a superar eventuais dificuldades iniciais.

e Aspectos gerais da atividade: O grupo tem sido bem sucedido na implantacéo e
execucdo da atividade de Apadrinhamento de Estudantes Ingressantes. Ela permite
acolher melhor os novos estudantes do Curso, facilitando seu inicio de vida académica e
promovendo, desde cedo, boas praticas de estudo e comportamento. Desse modo, a
atividade contribui, direta e indiretamente, na reducdo das taxas de evaséo e de retencao.
A atividade complementa a Recepc¢ao dos Estudantes Ingressantes e também a atividade
PETED.

e Resultados alcancados: A atividade busca obter os seguintes resultados: 1) Contribuir
com a boa ambientagéo e a insercdo bem sucedida do aluno ingressante na universidade.
2) Reduzir as taxas de evasdo e reprovacdo no inicio do curso. 3) Disseminar boas
praticas entre os alunos ingressantes, como a criagdo de uma rotina e de grupos de
estudos. Em 2022, a atividade atendeu 80 estudantes das duas turmas ingressantes,
estendendo-se ao longo de todo o ano e sendo muito importante para orientar e apoiar 0s
estudantes em seu ingresso no Curso. Ainda, o grupo incentivou a integracdo da atividade
a Calourada organizada pela Sociedade Brasileira de Computag¢do, cujo tema foi
“Inteligéncia artificial e aprendizagem de maquina: o uso da IA no dia-a-dia e a sua

interagéo com as atividades humanas”.



e Registro fotografico da atividade

CALOURADA SBC 2022
N—

IN'I:ELIGENCIA ARTIFICIAL E APRENDIZAGEM DE
MAQUINA: O USO DA |IA NO DIA-A-DIA E A SUA
INTERACAO COM AS ATIVIDADES HUMANAS

04.05 | 18H | ONLINE
sociedadebrasileiradecomputacio

Acesse o site

Figura 35: divulgacédo da Calourada 2022, da Sociedade Brasileira de Computacéo,

junto ao projeto de Apadrinhamento dos Estudantes Ingressantes.
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ATIVIDADES REALIZADAS PARCIALMENTE

N&o houve. Todas as atividades de reducdo da evasédo e/ou da retencdo planejadas foram
integralmente executadas.

ATIVIDADES PLANEJADAS E NAO REALIZADAS

N&o houve. Todas as atividades de reducdo da evasédo e/ou da retencdo planejadas foram
integralmente executadas.

ATIVIDADES REALIZADAS, QUE NAO ESTAVAM NO PLANEJAMENTO

N&do houve. Foram realizadas somente as atividades de reducdo da evasdo e/ou da
retencédo originalmente planejadas.
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10.6 ATIVIDADES DE ACOES AFIRMATIVAS

ATIVIDADES REALIZADAS INTEGRALMENTE

ATIVIDADE 14: TechGirls - Mulheres na Computacao

e Natureza da atividade: Acdo afirmativa, Coletiva/integradora, Reducdo da
evasdao/retencao

e Carga horéria de execucéo da atividade: 16 horas

e Carga horéria para preparacao da atividade: 16 horas

e Data de inicio: 05/01/2022 Data de fim: 23/12/2022

e Promotor(es) da atividade: PET Computagéo + Coordenacdo de Curso + Professoras
e equipe envolvidas no projeto

e Publico alvo (qualitativo) e publico atingido diretamente (quantitativo): 320 | 408

e Descricao e justificativa: Historicamente, é baixa a participacao feminina em cursos de
Tecnologia da Informagé&o (TI). Um levantamento realizado pela Organizagdo das Nagbes
Unidas para a Educacgéo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), em fevereiro de 2019, mostrou
que as mulheres s&o minoria nos cursos de graduacdo em ciéncia e tecnologia,
representando apenas 17% do total de programadores. Assim, agfes que incentivem e
promovam a participacéo das mulheres na area de Tl sdo importantes e necessarias.

e Aspectos gerais da atividade: Nesse cenéario, o PET Computacdo propde o projeto
"TechGirls". Iniciamos o projeto com a realizagdo de um painel sobre o tema, em 2020, e
estendemos as a¢fes apoiando projetos e iniciativas similares desenvolvidas por alunas e
professoras do Curso. Posteriormente, em 2021, apoiamos um novo painel, o | Meninas na
Computacéo, realizado dentro da TechWeek 2021, a semana académica do Curso. Em
2022, repetimos o painel e expandimos as agfes para contemplar cursos de curta duracao,
treinamentos, encontros e competicdes técnicas voltadas ao publico feminino, em parceria
com empresas, instituicdes e, internamente, com a Coordenacéo do Curso e professoras
que coordenaram projetos de extensdo na area.

e Resultados alcangados: Em 2022, colaboramos na organizacéo e execugao do painel
"Il Meninas na Computacéo”, reedicdo realizada dentro da TechWeek 2022. Realizado em
formato online, o painel foi mediado pela Profa. Elaine Ribeiro, com as convidadas: Zaima
Milazzo (Diretora de Inovacédo da Algar Telecom e presidente do BRAIN - Centro de
Inovacdo e Negdcios Digitais), Profa. Mariangela Gomes (Profa. Titular da UTFPR) e
Raquel Fialho (Gerente de Engenharia da Zé Delivery/AMBEV e ex-aluna do Curso).
Exibida no canal da FACOM no YouTube, a atividade teve 131 visualizacbes e esta

disponivel para acesso em https://youtu.be/wyvdKhb2gnQ. Também demos suporte a



https://youtu.be/wyvdKhb2qnQ
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organizacao da palestra "Desafios das mulheres na academia e no mercado de trabalho:
forcas 'invisiveis' que influenciam a representatividade", proferida pela Profa. Karin da
Costa Calaza (Professora Titular da UFF), que teve mais de 265 visualizagbes em nosso
canal (https://youtu.be/4SbkhhM9k3s). Ainda, expandimos nossas agdes para contemplar

cursos de curta duracdo, treinamentos, encontros e competi¢cdes técnicas voltadas ao
publico feminino, no contexto dos Projetos "Articulagdo Universidade e Empresas para
Bolsas de Estudo com Igualdade de Género" e "Incluindo Meninas na Computacgao:
mentoria e rede de apoio para alunas da graduacdo”, sendo que neste Ultimo o tutor
disponibilizou material didatico para os treinamentos associados, na forma de videoaulas, e
uma petiana tem atuado como monitora nas acoes realizadas.

e Registro fotografico da atividade:

* Youlube

Top chat replay

hew Se gy el s el by

TechWeek 2022: Painel = || Meninas na Computacio

@ Caalds FACOM o ey ~”S 3 : :
1] views Svearwnd 1 cante ago = g f&;&ﬂ
Figura 36: screenshot do Painel “Il Meninas na Computac¢ao”, realizado em 09/11/2022.

* Youlshe

Top chat replay

Desafios das mulheres na academia
e no mercado de trabalho: for¢as
“invisiveis” que influenciam a

representatividade

Thane Volchae (ECT, URN|
Farvw Erthial ACTF, LITAY

P @

TechWeek 2022 Palestra - Desalios das metheres na academia ¢ no mercado de trabatho

G FACO 9
@ aal daFACOM oy =

Figura 37: palestra "Desafios das mulheres na academia e no mercado de trabalho: forgas
'invisiveis' que influenciam a representatividade”, proferida pela Profa. Karin da Costa
Calaza (Professora Titular da UFF).


https://youtu.be/4SbkhhM9k3s
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T Geral

Inciudnds Muninas nu Computag.

MasrmantackoiberndtiaTl mpd

Figura 38: equipe do Projeto “Incluindo Meninas na Computagcédo: mentoria e rede de apoio
para alunas da graduacao”, para a qual o CompPET cedeu videoaulas sobre programacgao
de computadores.

ATIVIDADES REALIZADAS PARCIALMENTE

N&o houve. Todas as atividades de acbes afirmativas planejadas foram totalmente
executadas.

ATIVIDADES PLANEJADAS E NAO REALIZADAS

N&o houve. Todas as atividades de acdes afirmativas planejadas foram integralmente
executadas.

ATIVIDADES REALIZADAS, QUE NAO ESTAVAM NO PLANEJAMENTO

N&o houve. Foram realizadas apenas as atividades de acdes afirmativas originalmente
planejadas.
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11 ATIVIDADES INTERNAS E ADMINISTRATIVAS DO GRUPO

11.1 Atividades de lingua estrangeira

No projeto Debate de Artigos da CACM, os estudantes do CompPET sé&o
estimulados a selecionar e debater artigos do Periodico Communications of the
ACM (CACM, disponivel em http://cacm.acm.org), uma das principais revistas
técnico-cientificas da area de Computacdo. De publicacdo mensal e acessivel por
meio do Portal de Periddicos da CAPES, a CACM traz matérias variadas sobre
tendéncias, pesquisas e estado da arte em Computacdo. Essas matérias,
estimulam a capacidade de leitura de Inglés técnico nos estudantes, hoje essencial
para sua boa atuacao na area, tanto no mercado quanto na academia. De forma a
promover maior integracao entre as atividades planejadas, passou-se a utilizar os
artigos da CACM debatidos para alimentar textos do blog PrintF. Em 2022, os
petianos desenvolveram a atividade normalmente, no formato remoto. Seguindo
um calendario associado as reunides semanais do grupo, um petiano apresentava
uma minuta do(s) artigo(s) selecionado(s) e o tutor fazia a mediacdo de um debate
entre 0 grupo. Essa minuta servia entdo para guiar a elaboracdo de um artigo
criado para o blog PrintF, integrando as duas atividades.

11.2 Atividades culturais

O grupo costuma participar ativamente de diversas atividades culturais e de
utilidade publica organizadas pelo InterPET, como o Cine InterPET, o projeto
Interacdo com os PETSs, entre outras. Em 2022, no entanto, as atividades foram
inicialmente realizadas de forma virtual, sendo que algumas ja voltaram a
normalidade do formato presencial. Foram particularmente apoiadas as acdes
promovidas pelo InterPET UFU.

11.3 Atividades de integracéo do grupo

Algumas atividades possuem carater coletivo e integrador, como a Participacdo em
Eventos, a FACOM TechWeek e a Recepcao/Apadrinhamento de Estudantes
Ingressantes. As reunides semanais do grupo também melhoram a integracdo
entre os petianos. Realizamos, ainda, atividades integradoras promovidas pelo
InterPET UFU.

11.4 Atividades de formacéo interna dos petianos (para trabalho em grupo etc.)

Internamente, o grupo esta organizado em 3 diretorias: Relagbes Publicas,
Desenvolvimento e Infraestrutura. Cada uma dessas diretorias organiza,
periodicamente, treinamentos e grupos de estudo. Entre os temas abordados em
2022, o foco foi nas tecnologias de redes sociais e de infraestrutura (migracao dos
sistemas da UFU para a nuvem Microsoft Office 365 e implantacéo de VPN).


http://cacm.acm.org/
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11.5 Processos seletivos de petianos

Historicamente, os petianos solicitam desligamento do grupo findo o prazo de um
ano necessario para obtencdo do certificado de integrante do PET. A justificativa
para tal fendbmeno deve-se a oferta abundante de estdgios empresariais na area de
Computacéo e de programas de intercambio internacional. Assim, o CompPET se
vé na necessidade de realizar até duas selecdes por ano, no inicio de cada
semestre letivo. O processo seletivo foi adaptado ao formato online/remoto e
consiste atualmente na analise do historico escolar e do curriculo dos candidatos.
O processo seletivo € organizado pelo tutor em conjunto com os petianos, além de
contar com a colaboragdo de docentes para composi¢cdo da comisséo de selecao.
Em 2022, no entanto, ndo houve realizacdo de processo seletivo, pois 0 grupo
manteve a formagé&o de 12 bolsistas ao longo de todo o ano.

11.6 Reunides administrativas do PET

A interacdo e harmonia de qualquer grupo é de extrema importancia para que
atividades sejam realizadas de modo eficiente. Assim sendo, o CompPET realizou,
semanalmente ao longo de todo o ano, reunides ordinarias com a participacédo de
todos os membros do grupo (salvo faltas justificadas), a fim de discutir e decidir
assuntos pertinentes ao seu cotidiano e atividades. Em 2022, essas reunifes
ocorreram de forma remota, utilizando uma equipe criada para o grupo no Microsoft
Teams. O grupo se adaptou bem ao novo formato. O histérico de reunides fica
automaticamente registrado.

11.7 Site do grupo

O CompPET mantém um site (acessivel em http://www.comppet.ufu.br e
https://comppet-ufu.github.io/comppet/), bem como uma pagina no Facebook
(https://www.facebook.com/CompPET.UFU/), atualmente com 888 seguidores, e no
Instagram (https://www.instagram.com/comppet.ufu), com 341 seguidores. Nesses
canais, sao disponibilizadas informacfes atualizadas sobre as principais atividades
do grupo, informacdes gerais, relatérios e planejamentos anuais.



http://www.comppet.ufu.br/
https://comppet-ufu.github.io/comppet/
https://www.facebook.com/CompPET.UFU/
https://www.instagram.com/comppet.ufu
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Figura 39: screenshots do site do grupo.
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Figura 40: pagina do grupo no Facebook.
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Figura 41: pagina do grupo no Instagram.
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11.8 Mural do PET

O CompPET mantém um mural no andar térreo do Bloco 1B no campus Sta.
Monica, que também serve como canal de promocéo e divulgacdo das iniciativas e
atividades do grupo, contribuindo para a visibilidade do Programa e do Curso.
Infelizmente, permaneceu desatualizado ao longo de 2022 devido a priorizacédo do
formato digital nas nossas redes sociais.

11.9 Outras

O CompPET contribuiu na divulgacdo de diversas campanhas promovidas pela
Universidade, como as campanhas do Projeto Meses Coloridos. O grupo também
busca difundir entre os alunos do Curso e o0s proprios petianos sobre a
disponibilidade de atendimento psicolégico através do PROTEGER-SE
(atendimento individual) e do TOCA Grupos Terapéuticos (atendimento em grupo).
A coordenacdo desses grupos € realizada por equipe transdisciplinar da
Universidade, com experiéncia em coordena¢do de grupo e em saude mental. O
objetivo é oferecer um espaco de escuta aos participantes como uma iniciativa de
cuidado em saude mental, em tempos de isolamento social. O grupo também tem
colaborado, em nivel institucional, com as atividades do Projeto UFU na Escola. No
nivel da unidade académica, ha colaboracéo na divulgacdo de iniciativas internas,
como o Projeto Café com Bit.

CompPET . PET Computacio UFU
o

CompPET - PET Campatagio UFU
3

o -

Faga pés na UFU:
ensino piblico, gratuite e de quatidade!

Programe do Pds-Graduagdo em
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S0 parm alunos sspeciss de M.
34 vagas paca slunts cegulares
ArirBuides Dark MGresn 40 Longo o semwetr

49 vagas para alungs rogakan . Ta'k internGCicna&é

inscrigtes: 01 2 ¥%5/06/2022

Eng. Tiago Barros
de Souza

Mails intormagdes

WHW.DDECOARC0m afu b

Especiaiista em Redes Méveis e loT

a‘ UL - Unrversadade Federal de Uberlindis
= 5

Calé com BIT [Epistdio 13): Tk Intermacianal - Eng. Tiago Sarros de Scuza
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Figuré 42: algumas das campanhas e divulgacdes apoiadas pelo grupo ao longo do ano.
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12.1 Informe os trabalhos apresentados/publicados por cada aluno do grupo no ano de

referéncia do relatério.

Titulo do trabalho

Tipo
(trabalho
completo,
resumo etc)

Autor(es) petiano(s)

Meio de publicacéo
e/ou apresentacao
(com local e data)

Monitoramento de
ocupacao de casa
inteligente

Resumo

Annelise Carneiro

Anais da IXFACOM
TechWeek e XVI
Workshop de Teses e
DissertacGes em Ciéncia
da Computacdo (ISSN:
2447-0406), 7 a 11 de
novembro de 2022,
Universidade Federal de
Uberlandia, Uberlandia-
MG

Desenvolvimento e
integracdo de um
Sistema Mavel, um
Sistema Web e um
SGBD

Resumo

Dahlan P. Gardim

Anais da IXFACOM
TechWeek e XVI
Workshop de Teses e
DissertacGes em Ciéncia
da Computacdo (ISSN:
2447-0406), 7 a 11 de
novembro de 2022,
Universidade Federal de
Uberlandia, Uberlandia-
MG

Avaliacdo de
performance do broker
Mosquitto

Resumo

Gabriel Teodoro Ribeiro

Anais da IXFACOM
TechWeek e XVI
Workshop de Teses e
DissertacGes em Ciéncia
da Computacdo (ISSN:
2447-0406), 7 a 11 de
novembro de 2022,
Universidade Federal de
Uberlandia, Uberlandia-
MG

Experimentacfes em
Sistemas Generativos
para Producéo de
Terrenos

Resumo

Higor Raphael Faria e
Sousa

Anais da IXFACOM
TechWeek e XVI
Workshop de Teses e
DissertacGes em Ciéncia
da Computacdo (ISSN:
2447-0406), 7 a 11 de
novembro de 2022,
Universidade Federal de
Uberlandia, Uberlandia-
MG

Analise de Ataques
Cibernéticos usando
Honeypots e
Computacdo em
Nuvem

Resumo

Lucas G Mendes

Anais da IXFACOM
TechWeek e XVI
Workshop de Teses e
DissertacGes em Ciéncia
da Computacdo (ISSN:
2447-0406), 7 a 11 de
novembro de 2022,
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Universidade Federal de
Uberlandia, Uberlandia-
MG

Social Cybersecurity:

Marcus Vinicius Torres

Anais da IXFACOM
TechWeek e XVI
Workshop de Teses e
Dissertacdes em Ciéncia
da Computacdo (ISSN:

dispositivos 10T?

Eirgllig\éig;?ggemo Resumo Silva, Renan G. Cattelan 2447-0406), 7a 1l de
novembro de 2022,
Universidade Federal de
Uberlandia, Uberlandia-
MG
Anais da IXFACOM
TechWeek e XVI
Workshop de Teses e

Estudo experimental de Dissertacdes em Ciéncia

algoritmos de . . da Computacdo (ISSN:

clgssificagéo de fluxos ResUmo Yan Stivaletti e Souza 2447—04pO6),97 a(ll de

de imagens novembro de 2022,
Universidade Federal de
Uberlandia, Uberlandia-
MG

Por que existem tantas

linguagens de Resenha Huryel Souto Costa PrintF, julho de 2022

programacao?

gaigrgzrsltf AsJurassm Resenha Rodrigo Zamboni Silva ;5';;: LA

Decisfes de

Arquitetura de

Software: Resenha Annelise Carneiro PrintF, abril de 2022

Consideractes

Culturais

Cookie Monster Resenha Darlan P. Gardim PrintF, julho de 2022

Vlde_o Game Players Resenha Yan Stivaletti E Souza PrintF, outubro de 2022

Avoid Gay Characters

Humans and Al: . . .

Problem Finders and Resenha g/illfi:;:us Vinicius Torres ;(r)lzn;F fevereiro de

Problem Solvers

O que os invasores

procuram em Resenha Lucas G. Mendes PrintF, janeiro de 2022

12.2 Liste abaixo, caso haja, 0 nome dos discentes que nao tiveram trabalhos publicados
ou apresentados no ano de referéncia do relatério e, para cada um, justifique a raz&o para

0 ndo cumprimento deste requisito.

Petiano(a)

Raz&o para o ndo cumprimento de
publicacdo/apresentacéo

Pedro Henrique Marra de Araujo

Submeteu artigo, mas ndo for aceito no evento
por questdes de formatacdo

Marcelo Mendonca Borges

aconteceu

Pesquisa foi incorporada ao TCC do aluno e
estava aguardando defesa, que ainda ndo
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13 APOIO E ACOMPANHAMENTO INSTITUCIONAL

13.1 Comente sobre o apoio institucional da UFU no desenvolvimento das atividades
académicas do grupo

O apoio institucional é adequado, tanto por parte da Coordenacédo de Curso, quanto por
parte da Diretoria da Unidade Académica e da Pro-Reitoria de Graduacgdo. A UFU mantém
uma equipe alocada para tratar de assuntos especificos do PET, sempre de forma bastante
agil, prestativa, organizada e eficiente. Mesmo com o regime de trabalho remoto, essas
carateristicas qualitativas foram mantidas.

13.2 Comente sobre a atuacdo do Comité Local de Acompanhamento e Avaliagdo (CLAA)
guanto ao acompanhamento, orientacdo e avaliacdo do grupo

O Comité Local de Acompanhamento e Avaliacdo da UFU, bastante atuante, oferece apoio
continuo ao grupo e realiza reunibes periddicas de acompanhamento e orientacdo. O
Professor Jesiel Cunha, que coordena o CLAA na UFU e é seu interlocutor junto ao MEC, é
sempre muito solicito e dedicado, caracteristicas compartilhadas pelos demais colegas do
CLAA e demais tutores da UFU.
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