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• Capacitar o aluno a conduzir atividades associadas a modelagem de software. 
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• Apresentar ao aluno os beneffcios da modelagem de software e como ela se ajusta no processo de 
desenvolvimento de software 

• Dotar o aluno de conhecimento sabre a formalizayao de modelos. 
• Apresentar metodos, tecnicas e ferramentas de apoio as atividades de desenvolvimento de 

software. 
,, • Capacitar o aluno a conduzir atividades ao desenvolvimento de software utilizando paradigma 

procedimental e a orientado a objetos. 
• Capacitar o aluno no uso da UML 
• Apresentar mecanismos de extensao da UML que possibilitam a modelagem de sistemas Web 

Problemas de modelagem de software: diversidade de artefatos, dificuldade na formaliza9ao de 
modelos, lacuna semantica entre requisitos e implementa9ao. 
Revisao de processos de desenvolvimento. 
Variedade de linguagens de modelagem: UML, Diagramas estruturados, nota96es formais 
(algebricas, 16gicas, operacionais). 
Paradigmas de Implementayao: Procedimental-00-Aspectos-Features. 
Modelagem com UML. Casas de Usos, Atividades, Classes, SeqUencia e Colaborayao, Concorrencia, 
Estados, Com onentes e Im lanta9ao. 
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1. Introduc;ao a construc;ao de modelos 
1.1. Problemas de modelagem 
1.2. Formalizac;ao de modelos 
1.3. Processo iterativo e incremental para o desenvolvimento de software 

2. Processos de Desenvolvimento de software 
3. Modelagem de software usando paradigma procedimental 

3 .1. Mode lag em Funcional usando Diagrama de Fluxo de Dados 
3.2. Modelagem Funcional usando Diagrama de Estrutura 
3.3. Modelagem de Dados usando Diagrama de IEntidade-Relacionamento 

4. Modelagem de software orientado a objetos com UML 
4.1. Fundamentos da orientac;ao a objetos e UML. 
4.2. Meta-modelo da UML. 
4.3. Modelagem estrutural x comportamental 
4.4. Estruturais 

4.4.1. Diagramas de classes 
4.4.2. Diagramas de objetos 
4.4.3. Diagrama de Pacotes 
4.4.4. Diagrama de componentes 
4.4.5. Diagrama de implantac;ao 
4.4.6. Diagrama de estrutura composta 

4.5. 4.2. Comportamentais 
4.5.1. Diagramas de casos de uso 
4.5.2. Diagramas de Atividades 
4.5.3. Diagramas de interac;ao 

4.5.3.1. Diagrama de sequencia 
4.5.3.2. Diagrama de comunicac;ao 

4.5.4. Diagrama de transic;ao de estados 
4.6. Modelagem de processos de neg6cio 
4.7. Modelagem funcional com Diagramas de Caso de Uso 
4.8. Modelagem de dados com Diagramas deClasse 
4.9. Modelagem da arquitetura do sistema 

5. T6picos especiais em modelagem de sistemas de software. 
5.1. Aplicac;oes de modelagem de software e estudos de caso. 
5.2. Extensoes da UML para Desenvolvimento Web 
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Blaha, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. 
Elsevier: Campus. 2006 

Booch, Grady; JACOBSON, Ivar e RUMBAUCH,James. UML: Guia do U uario. Campus, 2006. 
Furlan, Jose Davi. Modela em de Ob'etos atraves UML. Makron Books, 19 8. 



Complementar 
Guedes, Gileanes, T.A. UML 2- Uma abordagem pnitica. Novatec. 2009 
Lairrnan, Craig. Utilizando UML e Padroes. Ed. Bookman. ISBN: 85.730.7651-8 
Oestereich, Bernd; Weilkiens, Tim. UML 2 Certification Guide. MORGAN KAUFMANN, 2006. 
Pender, Tom, UML- A Biblia. Elsevier: Campus. 2004. 
Pressman, RogerS. Engenharia de Software. Makron Books, 1995. 
Sommerville, Ian. Engenharia de Software. Editora Pearson I Addison Wesley, 2003 
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