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Fundamentos

Diariamente, executamos diversas operagdes, isto é, processamos informagdes para gerar novas informagdes, para os
mais diversos propositos.

Ler um livro, fazer um bolo a partir de uma receita, resolver um problema de matematica, estudar para a prova de PD,
sdo exemplos de processamentos cotidianos, onde entidades existentes, apds convenientemente tratadas, se transformam
em outras.

Afinal, o que ¢ processamento?

Processamento: ¢ um conjunto de atividades que, atuando sobre entes iniciais, geram outros entes como resultados, ou
0s mesmos, sob outra forma, chamados finais.

Entdo:

Processamento de dados:

Conjunto de operagdes logicas e aritméticas que sdo aplicadas, de forma automatica, sobre os conjuntos de dados, com
auxilio de equipamento informatico.

E um conjunto de operagdes que sdo aplicadas sobre determinadas informagdes para transforma-las em outras, ou gerar
novas informagoes.

Entdo? O que ¢ Informagdo?

Informacio:

Conjunto de resultados que sdo obtidos apds um processamento.
E um conjunto estruturado de dados, transmitindo conhecimento.
E o que sdo dados?

Dados: Termo genérico empregado para denotar quaisquer ou todos os niimeros, letras e simbolos que se referem a, ou
descrever um objeto, idéia, condigdo, situa¢do ou outros fatores. O termo indica de maneira indireta os elementos basicos
de informagdo que podem ser processados ou produzidos por um computador.

Ou seja:

Dados sdo elementos conhecidos de um problema.

Dados ¢ um conjunto de “informagéo em bruto” que, através de determinados processos, se transformam em informagao.

Para o tratamento dos dados e consequentemente utilizacdo das informagdes, existem, a nivel das tecnologias de
informagao, inimeros componentes e equipamentos, dos quais 0 mais comum ¢ conhecido é o computador.

O que é um computador?

Computador: ¢ um equipamento eletrdnico, capaz de tomar decisdes logicas e fazer célculos, controlados por um
conjunto de instrugdes, cujo principal objetivo é processar dados.

Qualquer processamento se realiza seguindo o esquema:

Entrada Processamento Saida

Em abril de 1966 na Franga, foi criado o neologismo informatique: informagdo automatica.



Informatical!!

| Informacao I | Automatica I
Tratamento de informagao por meios automaticos I

Informatica: ¢ a ciéncia que estuda métodos para o tratamento da informacdo por meios computacionais. Seu principal
instrumento de trabalho é o computador.

Thomas Edson inventou a lampada elétrica.
Graham Bell foi o inventor do telefone.
Afinal, alguém sabe quem inventou o computador?

Charles Babbage ¢ para muitos, o inventor do computador, embora a maquina projetada (maquina analitica) ndo tenha
sido construida, ela apresenta uma grande semelhanga em sua estrutura légica com os atuais computadores.

No entanto, muita gente contribuiu e continua contribuindo , pois o computador ¢ um invento que estd sempre mudando,
ficando cada vez menor, mais poderoso e mais aperfeicoado! Assim, ndo podemos dizer com certeza quando o
computador foi inventado.

Os primeiros computadores eletronicos modernos foram inventados durante a segunda guerra mundial.
Para ajudar nas decisdes e estratégias, decodificacdo de mensagem, calculo de alvos, etc.
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As Geracoes de Computadores

a) Era Mecdnica: (1623 - 1945)

Hardware: Uso de engrenagens, rodas dentadas e manivelas.
Software: Maquinas capazes de realizar as 4 operagdes aritméticas.

b) Era Eletromecdnica (1860 - 1945)

Hardware: Uso de relés (chaves eletromecanicas)
Software: Uso da aritmética bindria ao invés da decimal. Os programas eram preparados através da
modificacao dos circuitos.

c) Era Eletronica (1945 - ...)

1.

Primeira Geracio (1945 - 1955): Computadores para fins cientificos e militares.

Hardware: Uso de valvulas eletronicas que permitiam o controle de sinais elétricos.

Software: Utilizavam como linguagem de programacao a linguagem de maquina e como Unica memoria para
armazenar informagdes os cartdes perfurados. Os programas ainda eram preparados através da modifica¢do dos
circuitos.

Hardware: Os transistores de silicio vieram substituir as volumosas valvulas. Os circuitos impressos
substituiram os cabos e fios de ligagdo. Surgimento das memorias de niicleos magnéticos. Utilizagdo de fitas
magnéticas ¢ de tambores magnéticos como memorias secundarias. Maquinas mais potentes e confiaveis, com
reducdo de tamanho e consumo.
Software: Surgimento das primeiras linguagens de montagem (assembly) e linguagens de alto nivel (Fortran,
Cobol, Algol) e dos sistemas operacionais para processamento Batch.

Terceira Geracio (1964 - 1975):
Hardware: Surgimento dos circuitos integrados (Cls) - agrupamentos de pequemos transistores em uma mesma
placa de silicio — o chip. Uso das memodrias de semicondutores e dos discos magnéticos. Criacdo dos
minicomputadores.
Software: Grande desenvolvimento dos sistemas operacionais, nos quais se incluiu a multiprogramagio, o
tempo real e o modo interativo.

4. Quarta Geracio: (a partir de 1975):

Hardware: Uso de circuitos integrados em larga escala (LSI), permitindo a fabricacdo de microcomputadores,
computadores pessoais bem como computadores compactos. Surgimento do microprocessador - inclusdo de
toda a CPU num tnico circuito integrado. E o inicio da utilizagdo do disquete (floppy disk) como unidade de
armazenamento.

Software: Surgimento de novas linguagens de programagdo de todos os tipos e de redes de transmissdo de
dados para a interligagdo de computadores.

5. Quinta Geracdo (a partir de 1990):

Hardware: Circuitos integrados em altissima escala (VLSI). Processamento Vetorial. Grandes éreas de
armazenamento de informagoes.

Software: Interface homem-maquina inteligente. Uso da linguagem natural. Solucionador de problemas com
raciocinio inteligente. Base de conhecimento capaz de armazenar e recuperar grandes quantidades de dados,
julgar e aconselhar. Programas que envolvem Inteligéncia Artificial.

A passagem de uma geragao a outra € sempre marcada pelas seguintes caracteristicas:

Miniaturiza¢do do tamanho

Confiabilidade (aumento do tempo médio entre panes)
Maior complexidade de resolucdo de problemas
Aumento da velocidade de calculo

Diminui¢éo do custo do equipamento

Devido ao avango tecnologico, o conceito de geragdo torna-se obsoleto. O dinamismo da informatica exige das industrias
solugdes para necessidades cada vez mais acentuadas.

Os computadores da nova geragdo ja estdo sendo projetados e testados. A nova geragdo sera marcada ndo por uma
revolucdo na parte eletronica, mas sim na parte de SOFTWARE.



