Exercícios para aula de sexta

Lembre-se que se X é uma letra maiúscula, então 

X -'A' + 'a'
é igual à letra minúscula correspondente. Vice versa, se X é uma letra minúscula, então 

X-'a'+'A'
é a letra maiúscula correspondente.

1) Faça um programa que atenda aos seguintes requisitos

· declare uma variável que caiba uma string de no máximo 10 caracteres.

· leia 10 caracteres, um a um, e armazene-os na variável.

· transforme todos os caracteres para letras maiúsculas.

· imprima os caracteres resultantes.

2) Faça um programa que atenda aos seguintes requisitos

· declare uma variável que caiba uma string de no máximo 10 caracteres.

· leia uma palavra, de uma única vez, usando getline, e armazene-a na variável.

· transforme todos os caracteres para letras maiúsculas.

· imprima os caracteres resultantes

3) Faça um programa que atenda aos seguintes requisitos

· declare uma variável que caiba uma string de no máximo 20 caracteres.

· leia uma frase de no máximo 20 caracteres, de uma única vez, usando getline, e armazene-a na variável.

· transforme todas as letras para minúsculas. espaços, pontuação e números devem se deixados intactos

· imprima a frase resultante, toda de uma vez.

4) Escreva um programa que declare 3 variáveis: idade, nome e peso. Faça com que seu programa leia a idade, nome e peso, nessa ordem, então pergunte ao usuário se gostaria de imprimir os dados e CASO a resposta seja afirmativa, imprima a idade, nome e peso na tela. Observe que o nome pode conter espaços e que terá, no máximo 50 caracteres.

