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Introducao

Imagine o seguinte problema:

Ler um conjunto de N notas do tipo float, calcular sua
média e imprimir a quantidade de notas acima da média.

Com o que sabemos até aqui isto ndo é possivel porque quando
lemos um novo valor para nota o valor anterior sera substituido.

Se fossem somente 5 notas uma saida seria definir cinco
variaveis diferentes (N1, N2...N5).

De qualquer forma este programa seria limitado a somente 5
notas, € um programa dificil de manter, serd necessario um
codigo grande para um problema simples........

A solucdo para esta situacdo é o uso de vetores (ou variaveis
indexadas, ou arranjo, ou array)




Vetores

* Um vetor é uma variavel capaz de armazenar varios
dados de mesmo tipo, com o mesmo identificador
(mesmo nome) e alocadas seqiiencialmente na
memoria. Uma vez que as variaveis tém o mesmo
nome, o que as distingue é um indice, que referencia
sua localizacdo (posicdo) dentro da estrutura.

* Declarcao de um Vetor

Tipo_de_dado nome_vetor [tamanho_vetor];
* Ex: Int vetor1 [4];

float notas[100];

char nome [30];




Vetores

* Seja o exemplo de numeros inteiros:
int vetor1 [4];

1006

I R A <>

indice 0 2 1008

1007

Obs.: 0 indice do vetor, em C, sempre comeca em 0.
Logo o vetor1 pode armazenar 4 inteiros, com
controle de indice comecando em 0O ate 3.




Vetores

* Seja o exemplo de numeros float:
float vetor2 [3];

vetor2| 3.14 | 1.8 | 95
Indice 0 1 2 \1009

Obs.: O vetor2 armazena 3 floats, com
controle de indice comecando em 0 até 2.

Memoria

1011
1012

1013




Vetores

* Seja o0 exemplo de numeros inteiros:
int vetor1 [4];
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Atribuindo valores a um vetor

e Para atribuir diretamente um valor a uma

determinada posicdao do vetor, pode-se usar a seguinte
expressao:

nome_vetor|posicao| = valor;
Ex.: int vetor1 [6];
vetor1[3]=2;
vetor1[1]=1;
--ﬁ--
1 o 3

indice




Lendo um vetor

* Para ler um vetor e ter seus valores alocados em posicoes
especificas, pode-se utilizar o comando for.

for (inti=0;i<N;i++)
{

printf(“Digite o elemento %d do vetor”,i);
scanf(“%d”, &vetor [i]);

}

OBS: o valor da variavel N deve ser informado (lido) antes do for, sendo
definido como o tamanho do vetor em uso na execugao, porém nao
pode exceder o valor do tamanho do vetor declarado. Isto €, por
exemplo se declarar int vetor[10] ou float vetor[10], entao N ndo pode
ser maior que 10, pois a minha reserva € para no maximo 10 valores.




Imprimindo um vetor

* Para mostrar um vetor ja carregado e ter seus valores
mostrados na tela, pode-se utilizar o comando for.

printf (“Vetor digitado: “);
for (inti=0;i<N;i++)
{
printf (* %d” , vetor [i]);
}

printf(“\n”); //posicionar na proxima linha




xemplo completo

Programa que 1é um vetor de n (n<100) posi¢des e imprime este valores na tela:

Int main()

{

int n;
int vetor [100];
printf (“Digite tamanho, efetivo, do vetor (n<100): “);
scanf(“%d”, &n);
for (inti=0;i<n;i++)
{
printf(“Digite o elemento %d do vetor: “, i );
scanf(“%d”, &vetor [i]);
}
printf (“Vetor digitado: “);
for (inti=0;i<n;i++)
{
printf (“ %d” , vetor [i]);
}
printf(“\n”); /posicionar na préxima linha
return 0;




