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2. EMENTA

NocdOes basicas de arquitetura e organizacdo de micro-computadores; uso de aplicativos (sistema
operacional, editor de texto, planilha eletrénica); constru¢do de algoritmos usando técnicas de
programacao estruturada; estruturas basicas de programacao; e tipos de dados homogéneos.

3. JUSTIFICATIVA

Muitos problemas da matematica, mesmo que conceitualmente simples, demandam um volume
consideravel de trabalho. A programac¢do de computadores viabiliza a execug¢do de algoritmos de qualquer
grau de complexidade com bem pouco esforgo, tornando possivel a solugdo mesmo dos problemas mais
criticos em termos de tempo de execugdo.

4. OBJETIVO
Objetivo Geral:

e Ao final deste curso, o aluno serad capacitado a utilizar o computador como ferramenta de
trabalho em sua atividade profissional, bem como a conceber e implementar algoritmos, fazendo
uso de uma linguagem de programacao.

Objetivos Especificos:

e Conhecer os principios basicos da computacdo (conceitos, termologias, componentes do
computador, sistemas numéricos e alfanuméricos);

e Utilizar alguns aplicativos disponiveis no mercado em pesquisas e confeccdao de trabalhos
académicos e/ou profissionais;

e Conceber algoritmos para resolver problemas e utilizar linguagens de computacao para
implementa-los.
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5. PROGRAMA

1 Nog0des basicas de arquitetura e organizagao de micro-computadores

1.1 Terminologia

1.2 Organizacgao basica dos computadores (Hardware e Software)

1.3 Representacdo da informatica em nivel de maquina
1.3.1 Conceito de: bit, byte e palavra;
1.3.2 Sistemas numéricos;
1.3.3 Conversdo de bases e operacdes basicas;
1.3.4 Representacdo de informacdes alfanuméricas (texto, imagem, som).

2 Uso de aplicativos
2.1 Sistema operacional (visdo geral e uso do gerenciador de arquivos);
2.2 Internet (conceitos e uso de servicos);
2.3 Editor de Texto (conceitos, regras de uso e aplicacGes);
2.4 Planilha Eletronica (conceitos, regras de uso e aplicagGes);
2.5 Gerador de Apresentag0es (conceitos, regras de uso e aplicagdes).

3 Introdugao a Algoritmos Estruturados

3.1 Defini¢Ges (algoritmo, programa e programacao estruturada);

3.2 Desenvolvimento de algoritmos: Linguagem Algoritmica
3.2.1 Tipos primitivos de dados;
3.2.2 Entrada e saida de dados;
3.2.3 Comandos de atribuicdao e expressGes aritméticas, relacionais e ldgicas;
3.2.4 Estruturas de controle de fluxo (sele¢do e repeti¢do);
3.2.5 Exemplos de algoritmos.

4 Linguagem de Programacao C
4.1 Recursos e elementos basicos
4.1.1 Introdugdo ao ambiente de programacao;
4.1.2 Tipos primitivos de dados;
4.1.3 Entrada e saida de dados;
4.1.4 Comandos de atribuicdo e expressoes aritméticas, relacionais e ldgicas;
4.1.5 Estruturas de controle de fluxo (sequencial, selecdo e repeticdo);
4.1.6 Exemplos de programas.

4.2 Estruturas de dados homogéneas (uso de vetores e matrizes)
4.2.1 conceitos sobre arranjos;
4.2.2 o uso de vetores e matrizes;
4.2.3 Exemplos de programas.

4.3 Modularizagdo de programas em C (uso de func¢ées)
4.3.1 Declaracdo e manipulagdo de funcoes;
4.3.2 Escopo de variaveis;
4.3.3 Passagem de parametros.
4.3.4 Exemplos de programas usando funcgdes.

6. METODOLOGIA

O curso sera composto por aulas tedricas e aulas praticas de exercicios. Nas aulas tedricas serdo realizadas
aulas expositivas, complementadas com exercicios para fixacdo do conhecimento, sendo o quadro negro o
principal instrumento de disseminacdo deste conhecimento. As aulas praticas de exercicios serdo
ministradas em laboratérios, onde o aluno terd contato direto com o microcomputador e com os

2de3

Universidade Federal de Uberlandia — Avenida Jodo Naves de Avila, n® 2121, Bairro Santa Mdnica — 38408-144 — Uberlandia — MG



SERVIGO PUBLICO FEDERAL 'r}l

MINISTERIO DA EDUCAGAO .
UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

aplicativos utilizados no curso. Estas aulas serdo ministradas através de estudos dirigidos, complementados
com exercicios. Além disso, serdo disponibilizados monitores para auxiliar o professor no esclarecimento de
duvidas que possam surgir durante as aulas praticas de exercicios ou em qualquer outro momento (horario
de atendimento).

CRONOGRAMA:
MODULOS MES
1 agosto
2 agosto e setembro
3 setembro
4 setembro, outubro, novembro, e dezembro
7. AVALIACAO

A avaliacdo do aluno sera feita por meio de listas de exercicios (trabalhos), provas pratica, e trés provas
dissertativas individuais:

Listas de exercicios, individuais, em todos os médulos - 10 pontos;
Prova individual, pratica, ao final do médulo 2 - 10 pontos;
Pratica: Estudos dirigidos, dos médulos 3 e 4 - 20 pontos;

Prova individual ao final do mdédulo 4.1 - 20 pontos;

Prova individual ao final do mddulo 4.2 - 20 pontos;

Prova individual ao final do mdédulo 4.3 - 20 pontos;

Avaliacdo final (provao/sub) aos alunos que n3o obtiverem nota suficiente para aprovacdo - 60 pontos.

8. BIBLIOGRAFIA
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Mizrahi, V. V. Treinamento em Linguagem C, Pearson Prentice Hall, 2008.
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Complementar

Capron, H. L. e Johnson, J. A. Introducdo a Informatica, 8° edicdo. Pearson Prentice Hall, 2008.

Guimarades, A. M. e Lages, N. A. C. Algoritmos e estrutura de dados, Editora LTC.

Forbellone, A. L. V. e Eberspoécher, H. F. Logica de Programacdo: A Construcao de Algoritmos e Estruturas de
Dados, Editora Makron Books.

Farrer, H. Algoritmos estruturados, Editora LTC.

Schildt, H. C Completo e Total; Editora Makron Books 1997.

9. APROVAGAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacdo do Curso de Graduac¢do em:
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