UTILIZANDO O CODE BLOCKS

Prof. André Backes

INTRODUCAO

Existem diversos ambientes de desenvolvimento
integrado ou IDEs (Integrated Development
Environment) que podem ser utilizados para a
programacéo em linguagem C.
Um deles é o Code::Blocks, uma IDE de cddigo
aberto e multiplataforma que suporta matiplos
compiladores.
O Code::Blocks pode ser baixado diretamente de seu
site www.codeblocks.org

Procure baixar a versao que inclui tanto a IDE do
Code::Blocks como o compilador GCC e o debugger
GDB da MinGW
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o Primeiramente, inicie o software Code::Blocks.
Aparecera a seguinte tela
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Welcome to CodeBlocks!
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o Em seguida clique em File, escolha New e depois
Project...
B siart nere - Codestlocks 1005 T

| File| Edit View Search Project Build Debug wiSmith Tools Plugins Settings

Empty file Ctrl-Shift-M
[iz} Open... Ctrl-O Class... -
Open default wark space Project...
Recent projects > Build target
Recent files 3 .
File... i
Import project 4 Custom... B
B save file Ctrl-3 From template...
[ Save file as... I

defauit




CRIANDO UM NOVO PRO
CODE::BLOCKS

JETO NO

Uma lista de modelos (templates) de projetos vai

aparecer. Escolha Console aplication

New from template

===
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View as
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TIP: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left

3. Press Go

2. Select a specific wizard from the main window (filter by categories if needed)
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Caso esteja criando

Console application

===

um projeto pela
primeira vez, a tela a
seqguir vai aparecer.

Se marcarmos a opcao
Skip this page next
time, essatela de
boas-vindas néo sera
mais exibida da
proxima vez que
criarmos um projeto.

Em seguida, clique em lasea———————

Next

& console

Welcome to the new console application wizard!
This wizard wil guide you to areate a new console application.

When you re ready to proceed, please dick Next...
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Escolha a opcéao C e clique em Next

-
Console application @
Please select the language you want to use.
E Console
Please make a selection
C+t
<pack [ mext> | [ cancel
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No campo Project title,
coloque um nome para
0 seu projeto. No
campo Folder to create
project in é possivel
selecionar onde o
projeto sera salvo no
computador.

Evite espacos e

acentuag&o no nome e

caminho do projeto
Clique em Next para
continuar

Console application

[

B Console

<gack || mext> | [ cancel
—_———— _———

Please select the folder where you want the new project
to be created as wel as its tite.

Project title:
Nova|

Folder to create project in:

o =)
Project filename:

Novo.chp

Resuiting filename:
D:NovoNova.cop
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Na tela a seguir,
algumas configuracoes
do compilador podem
ser modificadas.

No entanto, isso ndo

sera necessario.

Basta clicar em Finish.

Consale application

[

B} Console

< Back ][ Einish l[ Cancel
i = = e —
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Please select the compiler to use and which configurations
you want enabled in your project.

Compiler:

Create "Debug” configuration: Debug
"Debug” options
Output dir.: bin'pebugh

Objects outputdir.: obj\Debug}

Create Release” configuration: Release

“Release" options

Output dir.: bin\Releasel

Objects outputdir.: obj\Releass}

Ao fim desses passos, 0 esqueleto de um novo
programa em linguagem C tera sido criado

P i< vl - Codeiocs IS

File Edit View Search Project Build Debug wxSmith Tools Plugins Settings Help
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Management

X
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4 | Projects | Symbals
El O Workspace
B-’ Novo
EB Sources

Resol b

main.c

WMy s R

printf("Hello world!\n");

return 0;
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Por fim, podemos utilizar as seguintes opcdes do
menu Build para compilar e executar nosso
programa

Compile current file (Ctrl+Shift+F9)

o essa opcgao vai transformar seu arquivo de codigo-fonte em
instrucdes de maquina e gerar um arquivo do tipo objeto.

Build (Ctrl+F9)

o serdo compilados todos os arquivos do seu projeto para fazer
o processo de “linkagem” com tudo o que é necessario para
gerar o executavel do seu programa.

Build and run (F9)

o além de gerar o executavel, essa opgdo também executa o
programa gerado.

UTILIZANDO O DEBUGGER DO CODE::BLOCKS

Com o passar do tempo, nosso conhecimento
sobre programacao cresce, assim como a
complexidade de nossos programas.

Surge entdo a necessidade de examinar 0 N0SSso
programa a procura de erros ou defeitos no codigo-
fonte.

Para realizar essa tarefa, contamos com a ajuda de
um depurador ou debugger.



UTILIZANDO O DEBUGGER DO CODE::BLOCKS

O debugger nada mais é do que um programa de
computador usado para testar e depurar (limpar,
purificar) outros programas.

Entre as principais funcionalidades de um
debugger estéo:
A possibilidade de executar um programa passo a
passo.

Pausar o programa em pontos predefinidos, chamados
pontos de parada ou breakpoints, para examinar o
estado atual de suas variaveis.

Todas as funcionalidades do debugger podem ser
encontradas no menu Debug
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Para utilizar o debugger
do Code::Blocks, imagine
0 cbdigo ao lado

Primeiramente, vamos :

colocar dois pontos de 10 int wyi .
11 printf ("Digite um wvalor inteiro: ™
2
4

for (i = 1; i <= mn; i++)

Eint maini) {

parada ou breakpoints : scanf (s, x);

_ 128 O if (x> 00
no progl’ama, nas |InhaS 1 printf ("X eh positiveyn");

5 ¥ = fatorialix);

13 e 23 16 printf|"Fatorial de X eh %dwn", y);
- 17 jelae
I is if (x < 0}
ISSO pOde ser felto 13 printf("Y eh negative\n");

elae

clicando no lado direito do
nimero da linha

Z0
21 printf ("X eh Zero'n");
Zz = 1

23 . printf ("Fim do programa!’n™);
24 system("pause™) ;

Z5 return 0;

28

27
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Iniciamos o debugger
com a opcéo Start (F8).

Isso fara com que o
programa seja
executado normalmente
até encontrar um
breakpoint.

BRI R RD R R R

~1 o o D R

for (i = 1; i ==

n; i++)

= £ * i;

Eint main(){

int x,v;
printf ("Digite um wvalor inteiro: "
gscanf ("%d4d", &x);
if (x> 01
printf ("X eh positivown™);
vy = fatorialix);
printf("Fatorial de X eh %dwn",yl;
lelae|
if fm o< 0}
printf ("X eh negatiwvoin");
else

printf ("X eh Zero\n");

}

printf("Fim do programa!n"™);
system|"pause™);
return 0;
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No nosso exemplo, o
usuario devera digitar,
no console, o valor lido
pelo comando scanf() e
depois retornar para a
tela do Code::Blocks
onde o programa se
encontra pausado.

Note que existe um

triangulo amarelo

dentro do primeiro
breakpoint.

Esse triangulo indica em
que parte do programa a
pausa esta

=1

W -l R

20

R OR) ORI ORD R ORY R
B I ST U R

#include <stdio.h>»
#include <stdlib.h>
EHint fatorialiint ni{

int i, £ = 1;

for (1 = 1; i <= m; it+)
£=£ * i;

return £;

Hint main() {

int =, ¥;
printf("Digite um walor inteiro: ™

scanf ("%d", Lx);
if fxox 0) ]

printf ("X eh positivei\n");

v = fatorialix);

printf("Fatorial de X eh %d\n", ¥
lelae]

if (x < O

printf ("X eh negative\n™);
elaa

printf (" eh Zexcoh\n");
}
printf("Fim do programa!‘\n");
system|"pause™);
return 0;
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Dentro da op¢éo Debugging windows, podemos habilitar a op¢éo

Watches.

Essa opgéo vai abrir uma pequena janela que permite ver o valor atual das
variaveis de um programa, assim como o valor passado para fungdes.

1 #include <stdic.h>
z #include <stdlib_h>

2 Eint fatorisliint m){

[ int i,£ = 1;

5 for (i = 1; i <= n; i++)

s £=f % i;

7 return £;

8 -1

3 Elint main(){

10 int x,y;

11 printf("Digite um valer inteiro: ");
1z scanf ("%d", &x);

12 O =2 if (x> 0){

14 printf("¥ eh positivo\n");

15 vy = fatorizlixz;

18 printf("Fatorizl de ¥ eh ¥d\n", vl ;
17 jelsa]

18 if (k< 0)

13 printf ("X eh negativo\n");
20 elze

21 printf ("% eh Zero\n");

2z - }

z3 @ printf("Fim do programa!i\n");

24 system("pause”);

25 return 0;

28 }

27 5

Watches @
[=B Local variables

x=5
y = 2130567168
[ Function Arguments
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A partir de determinado
ponto de pausa do
programa, podemos
Nnos mover para a

proxima linha do k

W -l R

programa com a opgédo 12
Next line (F7). 2 oll
Essa opgéao faz com u
gue o programa seja s
executado passo a 18

13

passo, sempre 20
avancando para a linha
seguinte do escopo
onde estamos.

R OR) ORI ORD R ORY R
B I ST U R

#include <stdio.h>»
#include <stdlib.h>
EHint fatorialiint ni{

int i, £ = 1;

for (1 = 1; i <= m; it+)
£=£ * i;

return £;

Hint main() {

int =, ¥;

printf|
secanf |

"Digite um walor inteiro: ™
d", sx) ;

if fxox 0) ]

printf ("X eh positivei\n");
v = fatorialix);
printf("Fatorial de X eh %d\n", ¥

lelae]

}

if (x < O

printf ("X eh negative\n™);
elaa

printf (" eh Zexcoh\n");

printf("Fim do programa!‘\n");
system|"pause™);
return 0;
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Se houver uma chamada ; finetnde <ordrin e
de funcdao (linha 15) a : b 7 int fatarie (iat mid
opcéo Next line (F7) : for (1= 1; 4= n; it
chama a funcdo, mas ndo s £= £+ 4
permite que a estudemos [ L, TTE
passo a passo. s Dlint main)(
Para entrar dentro do i
cadigo de uma funcgao, L =can
Utlllzamos a Opgéo Step ij & o ;zinif{"x eh positivehn™);
into (Shift+F7) na linha 1s y = fatorial(x);
da Chamada da. funQéO i: }ﬂjzzint:‘{ "Fatorial de X eh %d4dvn",
Nesse caso, o triangulo - i€ w0y N
13 printf ("X eh negatiwvo'n™);
amarelo que marcaonde  :; clae
estamos no codigo vai 21 printf("X eh Zero\n™);
p?'ra a prlmelra~llnha do ;; [ ] i ]:;}n:im::'{ "Fim do programa!'yn"™);
codigo da funcao 24 system|("pause”) ;
;: , return 0;
27 o
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1
Uma vez dentro de uma 2
~ gl
funcao, podemos : p
percorré-la passo a passo ~ :
com a opcao Next line 7
=]
(F7). s
Terminada a funcéo, o i ;
debugger vaiparaalinha ; ccanf("ad" £x) ;
seguinte ao ponto do 13 @ O if x> 014 o
codigo que chamou a 1; S orioy e
fun(}éo (I'nha 16) 18 prin;:'{ "Fatm‘:i.‘a:’l. de X eh %d.n",
Caso queiramos ignoraro ! L S,
reStO da fUﬂQéO e VOItar 15 .print:'-j " eh negativehtn");
para onde estavamos no 2 slee e
Céd|go qUe Chamou a ;: B , printf ("X eh Zero\n");
fungao, baS'[a CI'Car na zz @ printf ("Fim do programa!'\n™);
Opgéo Step out E: sy:tem{l'_'l;.}ause"?;
(Shift+Ctrl+F7). o ; )
27 o
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1 ginclude <stdio_h¥

Para avancar t0do o A pread
codigo e ir direto parao  :P mb =
proximo breakpoint :
(linha 23), podemos L
usar a op¢ao Continue =
(Ctr|+F7) 12

. 13 @& O
Por fim, para parar 0 1
debugger, basta clicar
na opcéo Stop 18

19 printf ("X eh negatiwveo'\n");

debugger 20 slse

21 printf ("X eh Zero\n");
25 - 1

zz & printf("Fim do programal'!\n™};
Z4 system| "pause’) ;

25 return 0;

z@ 1

z7 22

Tyl

11



