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Grafos

A Teoria dos Grafos pode ser utilizada em diversas aplicacdes. Um exemplo é a
deteccdo de plagio em programas com base na representacdo grafica do codigo
fonte. Basicamente, a ideia é quebrar o codigo fonte em suas sentencas constituintes
e entdo representar cada termo da sentenca como um vértice ligado por uma
aresta aos termos seguintes. Ou seja, cada termo do cdédigo passa a ser
representado por um vértice e as arestas sdo sua relacdo com os demais termos.
Assim, o problema de identificacdo de plagio passa a ser um problema de
isomorfismo de grafos entre o grafo de um programa e a versao plagiada.

Considere o arquivo fontel.txt contendo o codigo fonte de um programa hipotético.
Esse codigo foi pré-processado para facilitar o trabalho de criagéo do grafo. Utilizando
0s conceitos de grafos vistos em sala de aula, crie uma representagdo do grafo
utilizando matriz de adjacéncia, de acordo com 0s seguintes passos:

e Primeiramente, percorra todo o arquivo para identificar todas as palavras
diferentes contidas no cddigo fonte. Armazene as palavras diferentes. O
namero de palavras diferentes equivale ao nimero de vértices N do grafo.

e Percorra novamente o arquivo identificando as palavras que estdo na mesma
sentenca e crie arestas ligando os respectivos vértices.

¢ Uma vez montado o grafo, salve a matriz de adjacéncia em um arquivo texto,
com cada valor separado por virgula:

0, 1,0,
1,01,
0, 1,0,

e Utilize a ferramenta disponibilizada no site graph.unick-soft.ru/en/ para

visualizar o grafo criado

int main(){
int v[5]; intv[] 5
inti; inti
printf("digite 5 numeros: "); printf digite5numeros
for(i=0; i<5; i++) fori0i<5i++
scanf("%d",&VI[i]); scanf %d &V[] i
float media=0; float media O
for(i=0; i<5; i++) fori0i<5i++
media = media + V[i]; media media + V[] i
media = media / 5; media media 5
printf("%f\n",media); printf %f media
return O;
}




