UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

U_I) 6SI058 - Processamento Digital de Imagens

Familiarizacao com Matlab/Octave

1) Calcule quantos bytes de armazenamento sao necessarios para uma imagem de
512 x 512, sendo que ela pode ter de 2 a 16 bits por pixel. Exiba essa informacdo na
forma de um gréfico.

2) Escreva uma funcdo chamada que receba 3 parametros (A, B e C) e calcula as
raizes da equacdo Ax*+Bx+C. A funcdo devera retornar um vetor com as raizes. Esse
vetor devera estar vazio caso ndo existam raizes reais.

3) Escreva uma funcéo para calcular o fatorial de um ndmero N. Use um comando de
repeticdo. Faca agora a mesma funcdo sem utilizar o comando de repeticéo.

4) Considere uma matriz que corresponde a 3 notas de provas de 5 alunos:

75 8.0 |9.0
6.7 | 7.7 |54
80 9.2 |74
6.6 | 6.6 | 6.6
50 |80 |70

Sem usar comandos de repeti¢céo, calcule

a) Calcule a nota final de cada aluno, como a média das 3 notas

b) Calcule a nota final de cada aluno, como a média das 3 notas, sendo que a
ltima nota tem peso 2

¢) A média aritmética das notas de cada prova

5) Use a fun¢éo rand() para gerar uma matriz 5x5 de nameros inteiros de -10 a 10 e a
exiba. Em seguida

a) Contar guantos valores sdo negativos

b) Zerar os valores negativos

c) Somar os valores positivos

d) Calcular a média dos valores positivos da matriz

6) Abra o arquivo de imagem ‘lena_cor.bmp’. Crie uma imagem em tons de cinza
com base na média dos 3 canais e exiba essa imagem.

7) Abra o arquivo de imagem ‘lena_cor.bmp’. Este arquivo estd em 8 bits. Faca a
guantizacdo dele em 7bits, 6bits, 5bits, 4bits, 3bits, 2bits, e 1 bit. Exiba cada uma das
imagens geradas. Repita esse processo para a imagem ‘lena_gray.bmp’. A
quantizacdo € feita multiplicando a imagem por um escalar, arredondando-a e
reconvertendo-a para uint8, obtendo como imagem final a imagem quantizada.




