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@ Utilizado quando se deseja alocar espaco para variavel em
tempo de execugao.

@ Utilizado principalmente para variaveis indexadas (vetores
e matrizes) e estruturas.

@ A variavel deve ser do tipo ponteiro.

@ A reserva de memoria pode ser feita pelo uso da funcao
malloc (), pertencente a biblioteca stdlib.h.

@ Essa funcao recebe como parametro o nimero de bytes a
ser reservado.

@ A regiao de memoria ocupada pelo programa destinada a
alocagdes dinamicas é denominada heap. u
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@ A reserva é feita nessa regiao, ocupando o nimero de
bytes passado pela funcao, em enderecos contiguos.
@ A funcao retorna o enderego do 10. byte reservado.

@ A variavel ponteiro alvo da alocagao deve receber esse
valor retornado.

Programa Vizinho

Instr. de Maquina

Variaveis Globais

Area de Dados
das Fungdes

Area Desocupada

Area heap ja ocupada
com aloc. dindmicas

Programa Vizinho krf!

Layout de um programa na meméria
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@ Considere o seguinte exemplo:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main() {
int m, n, *A, *B, *C;

printf ("Entre tamanho dos vetores: ");
scanf ("%d", &m);

A = (int x) malloc(m * sizeof (int));
B (int *) malloc(m * sizeof (int));
C (int *) malloc(m x sizeof (int));

printf ("\nVetor A: ");
for (i = 0; 1 < m; i++)
scanf ("%sd", &A[i]);

printf ("\nVetor B: ");
for (1 = 0; 1 < m; 1i++4)
scanf ("$d", &B[i]);
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printf ("\nVetor C: ");

for (1 = 0; 1 < m; 1i++)

C[i] = A[i] > BI[i] ? A[i] : BIli];
for (1 = 0; 1 < m; i++)

printf("sd ", C[i]);

return 0;

}

@ Na atribuicao:
A = (int %) malloc (m %= sizeof(int)); a
funcdo malloc () reserva um espacgo contiguo de
m*sizeof(int) bytes e retorna o endereco inicial desse
espago.

@ Assim, a partir desse momento, a variavel A passa a atuar
como uma variavel indexada comum.

@ O fator de conversao (int =) deve ser usado, uma vez
que o ponteiro retornado por essa funcdo nao tem tipo.
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@ Estruturas também podem ser alocadas dinamicamente.

@ Por exemplo, considere a seguinte estrutura:

typedef struct st st;
struct st {

int a;

float b;
bi

st *p;

Ocomandop = (st *) malloc(sizeof (st));
aloca espaco para uma estrutura st, cujo endereco é
atribuido a variavel p.



Alocacao Dinamica de Estruturas Il

@ As seguintes atribuicoes podem ser feitas aos campos
dessa estrutura:
(xp).a = 2; (xp).b = 3.4;

@ Alinguagem C estabelece outra forma de se referenciar os
campos de uma estrutura apontada por um ponteiro.

@ Dessa forma, as atribuigbes anteriores podem ser
expressas da seguinte maneira:
p->a = 2; p—>b = 3.4;
ou seja, («p) . pode ser substituido por p—>
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@ Faca um programa que leia o tamanho de um vetor de
inteiros e reserve dinamicamente memoria para esse
vetor. Em seguida, leia os elementos desse vetor, imprima
o vetor lido e mostre o resultado da soma dos nimeros
impares presentes no vetor.

@ Considere a seguinte estrutura:

typedef struct aluno aluno;
struct aluno {

char nome[30];

float media;

int faltas;

i krﬂ
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Faga um programa que leia informagoes de 2 alunos em
variaveis diferentes e utilizando alocac¢éao dinamica. Em
seguida imprima as informagdes lidas em ordem alfabética
dos nomes dos alunos.

© Faca um programa que leia as dimensdes de uma matriz e
aloque dinamicamente memoaria para esta variavel. Em
seguida leia a matriz e imprima sua diagonal superior.

@
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