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Introdução

A alteração da sequência de execução de um programa
pode ser obtida de maneira explícita usando um comando
condicional.
O comando condicional avalia uma ou mais condições e
dependendo do resultado dessa avaliação - VERDADEIRA
ou FALSA - ocorre o desvio condicional no fluxo de
instruções a serem executadas.
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if-else I

Estrutura de decisão mais básica:
SE condicao ENTAO
INICIO

comando1;
comando2;
\dots
comandoN;

FIMSE
SENAO
INICIO

comando1;
\dots
comandoM;

FIMSE
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if-else II

Na linguagem C esta estrutura é representada:
if (condicao) {

comando1;
comando2;
\dots
comandoN;

}
else {

comando1;
\dots
comandoM;

}

Caso haja apenas um comando relacionado ao if, as
chaves são opcionais.
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Fluxograma

Figura: Fluxograma do comando condicional if-else
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Exemplo

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main() {
float a, b, c, delta;
printf(‘‘Entre valor de a\n’’);
scanf(‘‘%f, &a);
printf(‘‘Entre valor de b\n’’);
scanf(‘‘%f, &b);
printf(‘‘Entre valor de c\n’’);
scanf(‘‘%f, &c);
if (a != 0) {

delta = pow(b, 2) - 4 * a * c;
if (delta >= 0) {

printf(‘‘\n\nHa duas raizes reais\n\n’’);
} else {

printf(‘‘\n\nHa duas raizes complexas\n\n’’);
}

} else { // a == 0
if (b != 0) {

printf(‘‘\n\nHa uma raiz real\n\n’’);
} else {

if (c != 0) {
printf(‘‘\n\nNao ha solucao\n\n’’);

} else {
printf(‘‘\n\nHa infinitas solucoes\n\n’’);

}
}

}
return 0;

}
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Expressão condicional ternária

Em C, a expressão condicional if-else pode ser
expressa de uma forma mais sintética e diferente:
expressao1 ? expressao2 : expressao3

Se expressao1 é verdadeira, expressao2 é executada;
caso contrário, será executada a expressao3.
Não deve ser incluído ponto-e-vírgula após expressao2.
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#include <stdio.h>

int main() {
int maior, m, n;
printf(‘‘entre um numero:\n’’);
scanf(‘‘%d’’, &m);
printf(‘‘entre outro numero:\n’’);
scanf(‘‘%d’’, &n);
maior = n > m ? n : m;
printf(‘‘\no maior eh %d\n\n’’, maior);
return 0;

}
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Seleção I

Quando condição implica em if-elses aninhados, o
nível de detalhes na programação passa a ser muito
grande.

Além disso, a chance de se cometer erros aumenta
consideravelmente.

Para contornar tal situação, há o comando switch

Ele avalia a condição e define a partir dela o rótulo
correspondente.

Na linguagem C, o comando switch tem a seguinte
sintaxe:

Prof. Paulo Coelho Linguagem C: Comandos de Decisão



Introdução
Estruturas de Decisão

Exercícios

if-else
Expressão condicional ternária
Seleção

Seleção II

switch(EXPRESSAO COM INTEIROS) {
case 0:

comando1;
\dots
break;

case 1:
comando2;
\dots
break;

default:
comando_default;

}
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Figura: Fluxograma do comando switch
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#include <stdio.h>

int main() {
int n;
printf(‘‘Entre com um número\n’’);
scanf(‘‘%d’’, &n);
switch(n%7) {

case 0:
printf(‘‘Numero divisivel por 7.\n’’);
break;

case 1:
printf(‘‘Numero nao divisivel por 7, resto 1\n’’);
break;

case 2:
printf(‘‘Numero nao divisivel por 7, resto 2\n’’);
break;

default:
printf(‘‘Numero nao divisivel por 7, resto maior que 2\n’’);

}
return 0;

}
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1 Faça um programa para verificar se um determinado
número inteiro é divisível por 3 e 5, mas não
simultaneamente pelos dois.

2 Faça um programa que leia valores de x, y e z e calcule
a seguinte operação matemática usando apenas
expressões condicionais ternárias.
max(x, y, z)

3 Faça um programa que leia um número inteiro entre 0 e 5
e imprima seu nome (zero, um, . . . ). Caso o valor de
entrada não esteja neste intervalo, uma mensagem de
erro deve ser exibida.
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1 #include <stdio.h>

int main() {
int num;
printf(‘‘Entre com um numero inteiro:\n’’);
scanf(‘‘%d’’, &num);
if (num % 3 == 0 && num % 5 == 0) { //divisivel pelos 2

printf(‘‘Numero invalido.\n’’);
}
else {

if (num % 3 == 0 || num % 5 == 0) {
printf(‘‘Numero valido.\n’’);

}
else {

printf(‘‘Numero invalido.\n’’); //nao-divisivel
}

}
return 0;

}
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2 #include <stdio.h>

int main() {
int x, y, z, maior;
printf(‘‘Entre com 3 numeros inteiros:\n’’);
scanf(‘‘%d’’, &x);
scanf(‘‘%d’’, &y);
scanf(‘‘%d’’, &z);
maior = (x > y) ? ( (x > z) ? x : z ) : ( (y > z) ? y : z );
printf(‘‘\nO maior numero eh %d\n’’, maior);
return 0;

}
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3 #include <stdio.h>

int main() {
int num;
printf(‘‘Entre com numero entre 0 e 5:\n’’);
scanf(‘‘%d’’, &num);
switch(num) {

case 0:
printf(‘‘Numero Zero.\n’’);
break;

case 1:
printf(‘‘Numero Um.\n’’);
break;

case 2:
printf(‘‘Numero Dois.\n’’);
break;

case 3:
printf(‘‘Numero Tres.\n’’);
break;

case 4:
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printf(‘‘Numero Quatro.\n’’);
break;

case 5:
printf(‘‘Numero Cinco.\n’’);
break;

default:
printf(‘‘Numero %d fora do intervalo indicado.\n’’,

num);
}
return 0;

}
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