FACOM39017 - Algoritmos e Programacio — Apresentacio
Prof. José Gustavo de Souza Paiva — 2020/02
E-mail — gustavo@ufu.br

Site — www.facom.ufu.br/~jgustavo

Objetivo

Desenvolver habilidades para a utilizagdo do computador como ferramenta de trabalho em sua atividade
profissional; desenvolver e implementar algoritmos fazendo uso de uma linguagem de programacdo
procedimental, empregando adequadamente os recursos oferecidos por essa linguagem; construir um
programa, em linguagem procedimental, que apresente solucdo para um problema computacionalmente

solavel.

Conteudo Programatico

1. Introducao a Computagao
1.1. Unidades componentes de micro computadores;
1.2. Representagdo da Informacgao;

2. Algoritmos e Programacao

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
L.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Compilagdo, Programa Fonte e Programa Objeto;
Ambiente de programagao;

Variaveis, Constantes, Operadores;

Expressdes Matematicas e Logicas;

Comando de Atribuigao;

Comandos de Entrada e de Saida;

Estruturas de Controle de Fluxo;

Comandos de Repeti¢do

Estruturas de Dados: variaveis compostas homogéneas

1.10. Subrotinas
1.11. Arquivos-texto

Sistema do Curso

Os topicos previstos na ementa da disciplina serdo apresentados em duas maneiras:
o Em sala de aula, com aulas expositivas, debates e discussodes entre professor e alunos, com o
material passado no quadro e/ou através de slides;
o No laboratério, com implementagdo no computador dos conceitos apresentados na aula
ocorrida em sala de aula;
Listas de exercicios serdo disponibilizadas para fixacdo de conceitos e preparacao para as provas. O
aluno deve, no entanto, complementar seu estudo com exercicios contidos nas referencias
bibliograficas e websites relacionados;
o Nao sera disponibilizado nenhum gabarito para as listas de exercicios. O aluno deve procurar
o professor ou o monitor nos respectivos horarios de atendimento para consultar duvidas
sobre a resolugdao dos mesmos.
Os materiais apresentados em sala de aula estardo disponiveis no website do professor (Topicos
teodricos, listas de exercicios, aulas praticas, atividades avaliativas, notas, etc.);
As aulas praticas referentes ao conteido de programacdo seguirdo regras especificas apresentadas
neste documento;
Duas atividades préaticas avaliativas também serdo realizadas ao longo do semestre para fixagdo dos
contetdos ministrados. Essas atividades seguirdo regras especificas apresentadas neste documento;
Apenas o contetido passado em sala de aula ndo ¢ suficiente para o estudo, deve-se complementar
com a bibliografia apresentada, e com websites relacionados;
As avaliagdes apresentardo situagdes no qual o aluno devera aplicar seu conhecimento sobre a
disciplina para resolvé-las.
Exige-se pontualidade durante as aulas, e as chamadas serdo feitas em horarios ndo fixos definidos
pelo professor. Alunos que chegarem apds a realizagdo da chamada, ou ndo escutarem a chamada, por
QUALQUER MOTIVO, néo terdo direito de reclamagao, e o diario ndo sera alterado;
DURANTE A CHAMADA, nio sera permitida a entrada, na sala de aula, de NENHUM aluno;


mailto:gustavo@ufu.br
http://www.facom.ufu.br/~jgustavo

e Naio serd permitido a utilizacdo de laptops ou tablets durante as aulas tedricas, a ndo ser em aulas
especificas agendadas previamente pelo professor;

e E permitido ao aluno tirar fotos dos slides ou do material passado em sala de aula, mas ¢ proibido
filmar qualquer por¢ao da aula;

e Os alunos poderdo se comunicar com o professor através de e-mail, e nos horarios de atendimento
(sob agendamento com no minimo 24 horas de antecedéncia). Duvidas sobre o conteudo da disciplina
ndo serdo respondidas via e-mail, salvo em casos excepcionais. E-mails sem assunto ou com conteudo
ilegivel serdo descartados sem aviso.

e Aulas praticas

@)

Nao serd ministrado nenhum conteudo tedrico durante as aulas praticas, salvo situagdes
excepcionais, avisadas pelo professor com antecedéncia;

As aulas praticas seguirdo um roteiro de atividades, disponibilizado no website da disciplina antes
da aula;

As atividades serdo executadas durante a aula, com acompanhamento do professor e/ou do monitor,
caso haja;

As atividades deverdo ser entregues até as 23:59 do dia da aula, via Moodle, e contabilizardo parte
da nota semestral da disciplina, como listado neste documento. Atividades submetidas apos os
horarios acima ndo serdo consideradas.

e Atividades Avaliativas

O

O

O

Duas atividades avaliativas serdo realizadas durante o semestre, contemplando os conceitos vistos
em sala de aula relacionados a programagao;

Os projetos serdo executados durante as duas aulas da semana, no laboratério, em grupos de 2
pessoas, de acordo com o nimero de alunos matriculados na disciplina;

Cada grupo desenvolvera, em cada atividade, um programa para resolver determinado problema,
passado pelo professor no primeiro dos dois dias, e entregue via Moodle no ultimo dos dois dias. O
enunciado de cada atividade sera passado pelo professor;

A atividade serd feita APENAS durante as aulas no laboratério, e a presenca do aluno sera
considerada na nota final da atividade;

Caso o aluno falte a uma das aulas da semana, E TAL FALTA SEJA JUSTIFICADA
ADEQUADAMENTE SEGUNDO NORMAS DO CURSO, podera optar entre perder a nota
correspondente a aula que perdeu, ou desconsiderar TODA a nota da atividade e substituir essa
atividade por uma prova, a ser ministrada em data combinada entre aluno e professor;

Caso o aluno falte as duas aulas, E TAIS FALTAS SEJAM JUSTIFICADAS
ADEQUADAMENTE SEGUNDO NORMAS DO CURSO, podera optar pode desconsiderar
TODA a nota da atividade, substituindo essa nota por uma prova, a ser ministrada em data
combinada entre aluno e professor;

Faltas ndo justificadas resultardo em perda da nota correspondente;

Serdo avaliados: criatividade na resolugdo do problema, estrutura do programa construido,
funcionamento do programa construido, participacdo dos integrantes durante a aula;

Os alunos podem fazer vista da atividade na sala do professor, em dias/horarios combinados com o
aluno.
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Avaliagoes

e 1°avaliacdo (30,0 pontos): 09/04/2020;
e 2°avaliacdo (30,0 pontos): 29/06/2020;
e Atividades Avaliativas (30,0 pontos - 15,0 pontos cada):
e 1° Aulas dos dias 18/05/2020 e 21/05/2020;
e 2% Aulas dos dias 22/06/2020 e 25/06/2020;
e Aulas Praticas (10,0 pontos) = Entregas em datas definidas de acordo com a aula pratica;
e Prova Final/Substitutiva (100,0 pontos) = 09/07/2020.
* A prova substitutiva podera ser feita por alunos que ficaram com média entre 50 e 59, ou por

alunos que perderam alguma das provas durante o semestre. Nesse Ultimo caso, o valor da prova
sera o mesmo valor da prova perdida, ¢ o aluno néo tera direito a outra prova substitutiva;

* A prova valera 100 pontos, e o aluno devera fazer 60 pontos para ser aprovado;

* Caso o aluno seja aprovado na prova substitutiva, sua nota final serd 60 pontos, independente da
nota tirada nesta tltima prova.

Atendimento - Sextas, das 9:00 as 12:00 - Sala 1B131 (Sob agendamento prévio, com pelo menos 24 horas
de antecedéncia).



