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Introducao

« Computacao

DADOS + PROCESSAMENTO + RESULTADOS

DADOS - Informagdes vindas de usuarios ou de outras
magquinas

PROCESSAMENTO - transformacéao dos dados, de acordo
com os desejos do usuario ou de outra maquina

RESULTADOS -> aquilo que vem do processamento, e que
servira aos propdositos do usua rio

« Informatica > INFORMACAO AUTOMATICA

Surgiu da idéia de auxiliar o homem nos trabalhos rotineiros e
repetitivos, em geral de calculo e gerenciamento

Uma das definicdes mais aceitas atualmente é de que a
Informatica é a ciéncia que estuda o tratamento automatico e
racional da informagao



Introducao

+ Computador: maquina constituida por uma
série de componentes e circuitos eletrénicos,
capaz de receber, processar, armazenar e
transmitir informacgdes

— Maquina programavel, capaz de realizar uma grande
variedade de tarefas, seguindo uma seq uéncia de
comandos, de acordo com o que for especificado

— Tarefas: operacgdes logicas e aritméticas sobre um
grande volume de dados

Componentes de um Sistema
Computacional

( - Peopleware %




Componentes de um Sistema
Computacional

* Hardware
— Componente fisico de um sistema de computagao
— Equipamentos utilizados pelo usuario nas agdes de entrada,
processamento, armazenamento e saida de dados
— Formados por circuitos integrados, agrupados em pastilhas
chamadas chips
— No passado, chegavam a ocupar uma sala inteira, ao passo que
atualmente, podem ocupar milimetros de largura, com peso
quase insignificante
— Alguns exemplos de hardware
* Impressoras
* Mouses
* Monitores

Componentes de um Sistema
Computacional

» Software
— Componente légico de um sistema de computagao

Séries de instrugbes que fazem o computador funcionar
(programas de computador)
Funcionam como um passo a passo, ordenando o que o
hardware deve fazer
Representam a ponte entre os usuarios € uma maquina
Importancia

» Permitem a realizagéo de tarefas rotineiras e/ou periddicas

* Melhoram a qualidade des sas operagdes

* Reduzem os custos de uma organizagéo

+ Aumentam consideravelmente a capacidade de armazenamento de
informacgao



Componentes de um Sistema
Computacional

» Software

— Software Basico (Software do Sistema)
» Sistema Operacional (Windows, Linux, Mac OS, Solaris, etc.)
« Utilitarios de controle (BIOS, firmwares, drivers, etc.)

— Software Aplicativo
» Software de Tempo Real
» Software Comercial
+ Software Cientifico ou de Engenharia
» Software Embutido
» Software de Computador Pessoal
» Software de Inteligéncia Artificial

Sistema Operacional

» Software Basico de um computador

» Atualmente, estao presentes em todos os computadores
pessoais, e em alguns computadores pertencentes a
outras categorias

* Cria um ambiente no qua | os usuarios podem construir
programas e aplicativos e executa-los

* Representam a ponte entre o usuario e a maquina

+ Executam programas internos de controle do
computador, sem que o usuario saiba ou precise se
preocupar em como executa-los

— TRANSPARENCIA



Sistema Operacional

» Principais tarefas executadas pelo sistema operacional
Gerenciamento da memaria do computador
Administracdo dos dados

Acionamento dos dispositivos de entrada e saida (teclado,
mouse, disquetes, CDs, DVDs, etc.)

Execugéo de programas utilitarios ou construidos pelo usuario
» Exemplos de Sistemas Operacionais utilizados
Windows

Linux

Mac OS

Android

- i0S

Componentes de um Sistema
Computacional

* Peopleware
— Componente humano de um sistema de computacgéao

— Individuos que utilizam o computador como
ferramenta

— Devido a finalidade de utilizacdo, podem ser

* Programadores, ou analistas de sistema - constroem
softwares que serao utilizados para determinado fim

» Usuarios - aproveitam-se de todos os servi ¢os oferecidos
pelos softwares



Linguagem da Maquina

* A menor unidade de informagao de um computador é
chamada de Bit
* Um Bit pode assumir os valores 0 ou 1
— Principal motivo - analogia a tens 6es elétricas
» Dados sdo armazenados na base binaria, ndo na
decimal
— 0=00000000
— 1=00000001
— 10 =00001010
— 255 = 11111111

+ Um Byte & um conjunto de oito bits

Linguagem da Maquina

« Agrupando conjunto de bits, temos a
seguinte hierarquia
— 1 kilobyte (KB/kB) = 1024 bytes
— 1 megabyte MB - 1024 kilobytes
— 1 gigabyte GB - 1024 megabytes
— 1 terabyte TB - 1024 gigabytes



Computador - Componentes

« Arquitetura de Von Neumann
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Computadores - Aplicacoes

* Negdcios
— Comércio eletrénico
— Planejamento e confecgéo de produtos
— Bolsa de valores: previsdes e processamento de
negoécios
— Planejamento de gastos pessoais
* Medicina
— Analise de imagens médicas

— Acompanhamento ortopédico em atletas e pacientes
— Ensino de estudantes de medicina : realidade virtual

Computadores - Aplicacoes

+ Exército
— Previsbdes de municéo, quantidade de soldados em
areas inimigas
— Treinamento de soldados
— Calculo de trajetdrias de projéteis em diferentes
distancias
* Processamento Pesado

— Funcionamento de usinas nucleares e usinas
hidrelétricas

— Aeroportos e avides
— Monitoramento de eventos naturais



Computadores - Aplicacoes

+ Engenharia quimica
— Auxilio em calculos cientificos

— Simulagdes de processos
— Processos quimicos e petroquimicos
— Dinémica de fluidos
— Processos em estado estacionario e transiente (dindmico)

— Previséo dindmica (comportamento dos parametros ao
longo do tempo)

Computadores - Aplicacoes

* Engenharia quimica
— Otimizacao de processos
— Estimagao de parametros
— Reconciliagdo de dados
— Analise de sensibilidade

— Mais informacdes
— https://www.crg4.org.br/informativomat_1264
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