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Vetor 

 É uma estrutura de dados simples, que 
mantêm uma série de elementos de dados 
do mesmo tipo 

 Também conhecido por array 
(unidimensional) 

 Declaração 
 

<tipo> <nome> [ <tamanho> ]; 

 

Exemplo: 

int notas[100]; 



Vetores 

 Elementos referenciados por um índice 

 Inicia em 0 … 

 

 

 

 

… e serve para acesso individual 



Vetores multidimensionais: 

matrizes 
int vet[5]; // 1 dimensão (vetor) 

float mat[5][5]; // 2 dimensões (matriz) 

double cub[5][5][5]; // 3 dimensões 

int X[5][5][5][5]; // 4 dimensões 

 

int mat[3][4] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 }; 

int mat[3][4] = { {1, 2, 3, 4},{5, 6, 7, 8}, {9, 10, 11, 12}}; 

 

char str[] = “Joao”; // tamanho 5 

 

int matrx[ ][2] = { 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 }; // matrix 5x2 



Exercício 1 

 Escreva um programa que leia 10 
números inteiros e os armazene em um 
vetor. Imprima o vetor, o maior elemento 
e a posição em que ele se encontra. 





Exercício 2 

 Leia uma matriz 4x4, imprima a matriz e 
retorne a localizacao (linha e a coluna) do 
maior valor. 



 



Exercício 3 

 Leia um vetor com 10 números de ponto 
flutuante, ordene os elementos deste 
vetor, e no final escreva os elementos do 
vetor ordenado. 



 



Exercício 4 

 Faça um programa que calcule o desvio 
padrão de um vetor v contendo n 
números, onde m é a média do vetor. 



 


