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Resumo: O mundo atual esta cada vez mais tecnologico e as tecnologias estao presentes cada
vez mais no dia a dia. Na sala de aula, tentar conciliar o uso das tecnologias acessaveis pelos
estudantes para que se consiga estimular o aprendizado, tornar os contetidos motivadores,
atrativos e mais compreensiveis, ¢ um grande desafio. Com o foco na area de computacao
em seus diversos cursos, analisou que a literatura apresenta diversos trabalhos em que
se optou pelo uso de simuladores para que os alunos consigam entender as abstracoes
presentes nos contetidos de forma mais tangivel e visual. Com isso, na area de estruturas de
dados existem diversos simuladores citados na literatura, porém em nenhum dos analisados,
contém de fato uma interacao totalmente livre para a manipulacao das estruturas pelos
usuarios. Partindo dessa necessidade desenvolveu-se uma plataforma didatica na web focada
em estruturas de dados que permite a interagao do usuario, tendo sido desenvolvida utilizando
as tecnologias: HTML 5, CSS 4, Javascript, PHP 7.4 e PostgreSQL 12.3. Na plataforma
desenvolvida é possivel manipular estruturas como vetores, matrizes, pilhas, filas, ponteiros
e listas simples e duplamente encadeadas. Escolhendo uma dessas estruturas, seleciona-se
o tamanho e logo em seguida é permitido a insercao ou remocao de valores a depender da
estrutura. Todas essas interagoes sao visualizadas de forma grafica, assim como o codigo em
linguagem C demonstrando a implementacao do que foi executado, além de uma meméria
simulada na qual os dados sao armazenadas de forma que se assemelha a um “"debug” sem
a necessidade da utilizacao de um Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE) ou exigir
a implementacao do codigo. Foi implementada uma area para que o usuario (restrita por
login) possa salvar e recuperar as estruturas simuladas por ele anteriormente, permitindo
que ele consiga continuar seus estudos posteriormente. Para o salvamento e recuperacao
das informacoes, é necessario a realizacao de um pequeno cadastro (baseado na LGPD) que
permitira o login na plataforma. Estando logado, é permitido ao usuario a mudanca entre
estruturas sem perda das informacoes inseridas anteriormente, e ao voltar a mesma estrutura,
a platalorma garante a integridade das inlormacoes oportunizando a ele a continuidade na
interacao, mantendo a linha de raciocinio para os estudos que estao sendo realizados. Percebe-
se com os testes iniciais que a plataforma atende as necessidades da utilizacdo baseada
nos conteudos abordados em sala de aula. Para aumentar a motivacdo e engajamento dos
usudrios, esta sendo estudada a insercao da gameficacao na plataforma por meio da adocao
de desafios e missoes, pontuagoes, fases, niveis, medalhas e conquistas.
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