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Resumo: Atualmente com a populacao altamente conectada, o uso de streaming esta cada
vez mais em crescimento. Streaming pode ser definido como o processo de distribui¢ao
de conteudo sem a necessidade da realizacao do download dos arquivos e, conforme este
recebe o conteudo ja consegue visualizar o conteudo durante a transmissao. Para que
isso ocorra, ¢ utilizada a arquitetura cliente-servidor sendo que o servidor é responsavel
por armazenar o conteudo e disponibiliza-lo em pequenas partes quando solicitado pelo
cliente e, o cliente quando requisitao contetido, armazena as partes recebidas em um cache
até que tenha conteudo suficiente para iniciar reproducao. Existem diversos sistemas que
possibilitam a implementacao de um sistema de streaming por meio de APIs. sendo que o
WebRTC €& muito utilizado por diversas aplicacoes baseadas em Web. O uso do WebRTC
possibilita que navegadores realizarem tarefas como chamadas telefonicas, videoconferéncias,
compartilhamento de tela e compartilhamento peerto-peer, sem a necessidade da instalacao de
plugins adicionais, visto que as APIs sao implementadas em JavaScript, linguagem suportada
nativamente na maioria dos navegadores de Internet. Para que ocorra a comunicacao cliente-
servidor por meio do WebRTC, este utilizase dos protocolos RTP (Real-time Transport Protocol),
STUN (Session Traversal Utilities for NAT) e TURN (Traversal using Relay NAT). Apos o
estabelecimento da conexao, sao utilizados o VoiceEngine na camada de audio e o VideoEngine
na camada video, sendo que os dois utilizamse de codecs para a codificacao e compressao dos
dados, contribuindo para a reducao da perda de pacotes e a laténcia. Normalmente a utilizacao
do WebRTC ¢é simples, pois o0 arquivo composto por daudio e video a ser transmitido esta em um
unico servidor. Para este trabalho, estuda-se o desenvolvimento de um método que possibilite
que o audio venha de uma local diferente do video, ou seja. em um servidor estara o audio e
em outro o video e, o cliente devera solicitar a transmissao do contetudo, independentemente
da localizacao de cada parte. Um exemplo para a utilizacao dessa proposta seria em uma
palestra com grande publico, em que o palestrante poderia “enviar” o audio por meio do seu
dispositivo movel, em suas maos, e o video seria proveniente do que estaria sendo projetado
no telao e o cliente, mesmo distante do palestrante - estando no mesmo local ou remotamente
- conseguiria obter o audio e video de qualidade em seu dispositivo maével, por exemplo, sem
a necessidade de uma transmissao por camera ou for¢car o palestrante a utilizar um sistema
de audio de grande alcance que, em alguns locais, inviabilizaria a palestra. Espera-se que
o resultado deste trabalho possa facilitar e expandir a difusao do conhecimento com uma
reducao na tecnologia necessaria para tal.
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